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Otros: Primer quadrimestre:

JORGE CASTRO RABAL - 41, 42, 43, 71, 72, 73

PABLO FERNANDEZ DURAN - 11

GUILLERMO GODOY BALIL - 11, 12, 13

ALEXANDRE GRACIA CALVO - 43

ROSA MARIA JIMENEZ GOMEZ - 31, 51, 71

MONTSERRAT MADRIDEJOS MORA - 53

ALEXIS MOLINA MARTINEZ DE LOS REYES - 13, 23

GLYN VERDEN MORRILL - 33, 63, 73

NICOLAS EDUARDO MYLONAKIS PASCUAL - 21, 22, 23, 32, 42
MARIA ANGELA NEBOT CASTELLS - 22, 31, 32, 33, 52, 62
LLUIS PADRO CIRERA - 12, 51, 52, 53

EMMA ROLLON RICO - 41, 61, 62, 63

XAVIER RUBIES CULLELL - 72

ALFONSO VALVERDE RUIZ - 21, 61

Segon quadrimestre:

ROSA MARIA JIMENEZ GOMEZ - 11, 21, 22
GLYN VERDEN MORRILL - 12, 21

EMMA ROLLON RICO - 11, 12

CAPACIDADES PREVIAS

Students are expected to have acquired the knowledge and skills defined for the scientific-technical branch of upper secondary school
education or equivalent.
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COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CT1.1A. Demostrar conocimiento y comprension de los conceptos fundamentales de la programacién y de la estructura basica de un
computador. CEFB4. Conocimiento de los fundamentos del uso y programacién de los computadores, los sistemas operativos, las
bases de datos y, en general, los programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CT1.1B. Interpretar, seleccionar y valorar conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica y su
aplicacion a partir de los fundamentos matematicos, estadisticos y fisicos necesarios. CEFB2. Capacidad para comprender y dominar
los fundamentos fisicos y tecnoldgicos de la informatica: electromagnetismo, ondas, teoria de circuitos, electrénica y fotonica y su
aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CT1.2B. Interpretar, seleccionar y valorar conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica y su
aplicacion a partir de los fundamentos matematicos, estadisticos y fisicos necesarios. CEFB3. Capacidad para comprender y dominar
los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacion para el tratamiento
automatico de la informacion por medio de sistemas computacionales y su aplicacion para la resoluciéon de problemas propios de la
ingenieria.

CT4.1. Identificar las soluciones algoritmicas mas adecuadas para resolver problemas de dificultad mediana.

CT4.2. Razonar sobre la correccién y la eficiencia de una solucién algoritmica.

CT5.2. Conocer, disefar y utilizar de forma eficiente los tipos y las estructuras de datos mas adecuados para la resoluciéon de un
problema.

CT5.3. Disefiar, escribir, probar, depurar, documentar y mantener cédigo en un lenguaje de alto nivel para resolver problemas de
programacion aplicando esquemas algoritmicos y usando estructuras de datos.

CT5.4. Disefiar la arquitectura de los programas utilizando técnicas de orientacidon a objetos, de modularizacion y de especificacion e
implementacion de tipos abstractos de datos.

CT8.6. Demostrar comprension de la importancia de la negociacion, de los habitos de trabajo efectivos, del liderazgo y de las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

Genéricas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la eleccion de
la mejor actuacion para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y versatilidad
para adaptarse a nueves situaciones.

METODOLOGIAS DOCENTES

En las sesiones de teoria el profesor intercala la exposicién de nuevo material

tedrico con ejemplos y problemas. Se combina tanto la parte magistral, en la que el profesor expone, explica y ejemplifica los
conceptos de la asignatura, como

la interaccion con los alumnos sobre las diversas alternativas que aparezcan

durante la resolucién de casos practicos

Las sesiones de laboratorio tienen dos partes diferenciadas:

Durante la primera hora, el profesor explica conceptos practios del entorno de programacion, o se hacen ejercicios de forma
colaborativa, o bien se analiza cddigo para encontrar errores, etc.

Durante el resto de la sesion, los estudiantes resuelven problemas con el juez automatico, con la ayuda del profesor si es necesario.

Se espera que en las sesiones de laboratorio, y durante las horas de estudio

personal, los estudiantes intenten resolver problemas de una coleccién, y que envien sus soluciones a un juez automatico que
comprobara el funcionamiento con juegos de pruebas exhaustivos.

Adicionalmente, se aconseja al estudiante mostrar regularmente sus programas

(funcionen o no) a los profesores, por tal de que estos evallen la calidad.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1. Comprender el proceso de construccién de un programa
y saber usar las herramientas que se requieren: consola,
editor y compilador.

2.Conocer la sintaxis y semantica de las expresiones e
instrucciones basicas de un lenguaje de programacion
imperativo (C++).

3.Tener destreza en el uso de funciones y acciones en el desarrollo de programas.

4.Entender los conceptos de funcion, acciéon y paso de parametros

5.Conocer en profundidad las tablas e identificar los problemas en los que su uso es apropiado

6.Ser capaz de confrontar soluciones respecto al uso de de los recursos de tiempo y memoria que hacen y escoger la mas apropiada

en casos sencillos.

7.Asimilar en profundidad los esquemas de recorrido y busqueda
8.Asociar a un problema el esquema de solucién apropiado

9.Comprender la recursividad. Ser capaz de proponer soluciones recursivas a problemas sencillos.

10.Asimilar en profundidad el algoritmo de busqueda dicotdmica y los algoritmos de ordenacién de insercion, seleccidon, mergesort y

quicksort

11.Conocer en profundidad otros algoritmos fundamentales: Hoérner, producto rapido, etc.
12.Ser capaz de escribir programas de una pagina que sean legibles, elegantes y eficientes.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 30,0 16.00
Horas aprendizaje auténomo 105,0 56.00
Horas grupo pequefio 45,0 24.00
Horas actividades dirigidas 7,5 4.00

Dedicacion total: 187.5 h

CONTENIDOS

Introduccion a los principios basicos de la programacion
Descripcion:

Introduccién de conceptos fundamentales:
Algoritmo, programa, variable, expresion, tipos de datos.

Instrucciones basicas c++.

La instruccion iterativa

Descripcion:
Instrucciones for y while. Ejemplos.

Esquemas de recorrido y bisqueda

Descripcion:
Secuencias. Recorridos y blsquedas en secuencias.
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Acciones y Funciones.

Descripcion:
Acciones y Funciones. Paso de parametros. Ambitos de visibilidad.

Recursividad

Descripcion:
Introduccion al disefio recursivo.

Tablas

Descripcion:
Tablas unidimensionales. Tablas multidimensionales. Recorridos y blsquedas en tablas.

Tuplas

Descripcion:
Programacion con tuplas.

Algoritmos fundamentales I

Descripcion:
Algoritmos de ordenacién. Busqueda binaria.

Algoritmos fundamentales II

Descripcion:
Otros algoritmos fundamentales: Horner, producto rapido, etc.

Fecha: 17/02/2024 Pagina: 4/ 11



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

ACTIVIDADES

Desarrollo del tema: "Principios basicos de programacion"

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver las actividades propuestas en laboratorio.

Objetivos especificos:
1,2

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje auténomo: 6h

Desarrollo del tema: "La instruccion iterativa"

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver los problemas seleccionados para este tema de la web
www.jutge.org.

Objetivos especificos:
1,2

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje auténomo: 6h

Desarrollo del tema: "Esquemas de recorrido y busqueda"

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver los problemas seleccionados para este tema de la web
www.jutge.org.

Objetivos especificos:
2,7,8

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefno/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 6h
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Desarrollo del tema: "Acciones y funciones".

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver los problemas seleccionados
para este tema de la web www.jutge.org.

Objetivos especificos:
2,3,4

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacioén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje auténomo: 6h

Desarrollo del tema: "Recursividad"

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver los problemas seleccionados
para este tema de la web www.jutge.org.

Objetivos especificos:
3,4,9

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacioén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje auténomo: 6h

Consolidacion de los temas 1 a 5

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver los problemas seleccionados para la consolidacién de la primera
parte del curso de la web www.jutge.org.

Objetivos especificos:
1,2,3,4,7,8,9

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 27h 30m

Grupo grande/Teoria: 2h

Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
Aprendizaje auténomo: 19h 30m
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Desarrollo del tema: "Tablas"

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver los problemas seleccionados
para este tema de la web www.jutge.org.

Objetivos especificos:
56,7,8, 12

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacioén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 22h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
Aprendizaje autonomo: 12h

Desarrollo del tema: "Tuplas"

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver los problemas seleccionados
para este tema de la web www.jutge.org.

Objetivos especificos:
12

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacioén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje auténomo: 6h

Desarrollo del tema: "Algoritmos fundamentales I"

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver los problemas seleccionados
para este tema de la web www.jutge.org.

Objetivos especificos:
5,6,10, 12

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje auténomo: 6h
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Desarrollo del tema: "Algoritmos fundamentales II"

Descripcion:
Entender y asimilar los conceptos introducidos en teoria. Resolver los problemas seleccionados
para este tema de la web www.jutge.org.

Objetivos especificos:
6,11, 12

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacioén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje auténomo: 6h

Consolidacion

Descripcion:
Resolver los problemas seleccionados para este tema de la web www.jutge.org.

Objetivos especificos:
12

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 42h
Grupo pequefio/Laboratorio: 9h
Aprendizaje autonomo: 33h

Examen parcial

Descripcion:
Hay que resolver varios ejercicios de programacion usando la plataforma jutge.org.

Objetivos especificos:
1,2,8

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 2h
Actividades dirigidas: 2h
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Examen parcial

Descripcion:
Hay que resolver varios ejercicios de programacion usando la plataforma jutge.org.

Objetivos especificos:
1,2,3,4,5,7,8,9

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 3h
Actividades dirigidas: 3h

Examen final

Descripcion:
Hay que resolver varios ejercicios de programacion en la plataforma jutge.org. Evaluacion global de la asignatura

Objetivos especificos:
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 3h
Actividades dirigidas: 3h
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SISTEMA DE CALIFICACION

Durante todo el curso, habra entregas de deberes de forma regular, las cuales consistiran en tener que entregar via juez soluciones a
ejercicios especificos. El total de las notas obtenidas por los deberes contard un 15% de la nota global de la asignatura. Los
estudiantes podran aprovechar las clases de laboratorio para preguntar dudas sobre estos deberes.

Durante el curso, también tendréan lugar dos pruebas evaluatorias, el examen parcial y el examen final. Sean D, P y F las notas sobre
10 de los deberes, el examen parcial y el examen final, respectivamente. La nota global de la asignatura se obtiene mediante esta
formula:

0.15* D + 0.85 * max ((0,4 * P + 0,6 * F), F)

Un examen tendra nota NP si no se ha hecho ninguna entrega a ninguno de sus problemas.
La nota global de la asignatura N serd NP si ambos examenes parcial y final tienen nota NP.

REEVALUACION

La reevaluacidn consiste en un curso intensivo de 12 horas presenciales con su correspondiente evaluacién, después de los examenes
finales y antes del inicio del cuatrimestre siguiente. Se calcula que la reevaluacion requiere unas 50 horas de dedicacion por parte del
estudiante, entre clases presenciales, horas de estudio personal y evaluacion.

Requisitos minimos para optar a la reavaluacion:

- Estar matriculado de la assignatura
- Haber obtenido una nota final entre 3.5y 4.9

Requisitos para ser reevaluado:
- Asistir a todas las clases presenciales del curso intensivo.
- Hacer los ejercicios y actividades que solicite el profesorado del curso intensivo.

Evaluacién:

El resultado de la evaluacidn del curso intensivo sera "apto" o "no apto". La nota definitiva de la asignatura sera:
Nota definitiva = 5, si la nota del intensivo es "apto";

Nota definitiva = NF, si la nota del intensivo es "no apto";

(donde NF es la nota obtenida durante el cuadrimestre).

COMPETENCIA TRANSVERSAL

La evaluacion de la competencia transversal "Aprendizaje Autonomo" se basa en A=min(D,1.5*N) y sera:

NP si la nota de la asignatura N es NP o la cantidad de deberes entregados representa menos del 50% del total. En caso contrario:
Dsi0OCsi5Bsi7Asi9

BIBLIOGRAFIA

Basica:
- Professorat de Programacié 1. Transparencies de teoria de I'assignatura (Pagina web de I'assignatura, apartat material docent).
- Professorat de Programacié 1. Dotze algorismes fonamentals (Pagina web de I'assignatura, apartat material docent).

Complementaria:
- King, K.N. C programming: a modern approach. 2nd ed. W.W. Norton and company, 2008. ISBN 9780393979503.
- Oualline, S. Practical C++ programming. 2nd ed. O'Reilly, 2003. ISBN 0596004192.
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RECURSOS

Enlace web:

- http://www-cs-faculty.stanford.edu/~eroberts/books/ArtAndScienceOflava/- https://www.jutge.org-
http://www.cprogramming.com/- http://www.uow.edu.au/~nabg/ABC/ABC.html- http://prol.cs.upc.edu/- http://minidosis.org/
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