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CAPACIDADES PREVIAS

Saber qué es una especificacion (formal) en UML/OCL de los requisitos funcionales y no funcionales de un sistema.
Saber el contexto en el qué se puede realizar el disefo de un sistema y, en particular, cuales son las actividades previas y siguientes.
Conocer la programacion orientada a objetos y (como minimo) un lenguaje de programacién orientada a objetos.

REQUISITOS

- Pre-requisito IES

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CES1.1. Desarrollar mantener y evaluar sistemas y servicios software complejos y/o criticos.

CES1.4. Desarrollar, mantener y evaluar servicios y aplicaciones distribuidas con soporte de red.

CES2.2. Disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion, utilizando métodos de ingenieria del software que
integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

CT2.1. Demostrar conocimiento y capacidad de aplicacidn de los principios, metodologias y ciclos de vida de ingenieria de software.
CT2.3. Disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones, sistemas y servicios informaticos, y al mismo tiempo asegurar su
fiabilidad, su seguridad y su calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y la normativa vigente.

Genéricas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, I6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su area
de estudio. Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de disefar y
realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.
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METODOLOGIAS DOCENTES

La docencia de la asignatura esta estructurada en clases de teoria, clases de problemas y clases de laboratorio.

En las clases de teoria el profesorado presenta los contenidos esenciales de la asignatura. El profesorado usa transparencias que los
estudiantes tienen disponibles antes de las clases. Otros contenidos de la asignatura se tendran que estudiar de forma auténoma.

En las clases de problemas se practican los contenidos de la asignatura presentados o adquiridos autbnomamente previamente a la
clase. Durante la clase se resuelven los problemas propuestos previamente a la clase y se discutiran las diferentes soluciones. En
algunos casos, el alumnado entrega los problemas resueltos. También, en algunas sesiones, al inicio de la clase el estudiantado
contesta un cuestionario sobre los contenidos de la asignatura presentados y practicados previamente a la clase.

En las clases de laboratorio los estudiantesa trabajan en equipos de 2 personas (pair programming). Durante la clase el estudiantado
realiza ejercicios de laboratorio propuestos por el profesor. Al inicio de algunas clases contestan un cuestionario sobre los contenidos

de la asignatura presentados y practicados y/o sobre los problemas propuestos previamente a la clase.

El estudiantado tienen que asistir a las clases del GRUPO DONDE ESTAN MATRICULADOS.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.Explicar qué es la arquitectura légica y fisica de un sistema software y las relaciones entre ellas.

2.Explicar las caracteristicas de una arquitectura en capas y los principios de disefio que rigen la construccidon de sistemas software
con este tipo de arquitectura.

3.Explicar las caracteristicas de una arquitectura orientada a objetos y los principios de disefio que rigen la construccién de sistemas
software con este tipo de arquitectura.

4.Disefiar sistemas software utilizando una arquitectura en capas y orientada a objetos y usando servicios software, partiendo de la
especificacion de sus requisitos (funcionales y no funcionales) utilizando metodologias clasicas y agiles.

5.Representar el disefio de los sistemas software utilizando el lenguaje UML.

6.Aplicar correctamente los principios de disefio al realizar el disefio de sistemas software.

7.Disefar la capa de dominio (negocio) de un sistema software utilizando metodologias clasicas y agiles.

8.Disefar la capa de presentacion de un sistema software identificando los patrones a aplicar i aplicarlos correctamente.

9.Explicar las caracteristicas de las diferentes estrategias de persistencia.

10.Disefiar la capa de gestion de datos de un sistema software aplicando los patrones de acceso o de traduccion de datos.
11.Identificar y usar correctamente servicios software existentes al realizar el disefio de sistemas software.

12.Evaluar y criticar los disefios de los sistemas software y proponer disefios alternativos que mejoren su calidad.

13.Explicar qué es la arquitectura y el disefio del software y en qué consisten las diferentes vistas de la arquitectura del software.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 84,0 56.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas actividades dirigidas 6,0 4.00

Horas grupo pequefio 30,0 20.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Introduccion a la arquitectura y disefo del software

Descripcion:
Metodologias de desarrollo de software. Arquitectura y disefio de software. Arquitectura logica y fisica de un sistema software. Rol
de los patrones de disefio en el disefio del software. Arquitectura y disefo del software en metodologias cldsicas y agiles.
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Arquitectura en capas y orientada a objetos

Descripcion:

Patrén arquitectdnico en capas. Aplicacion del patrén arquitecténico en capas a los sistemas y servicios software. Principios de
disefio de la arquitectura en capas. Patrén arquitecténico orientacion a objetos. Aplicacidn del patréon arquitectdnico orientacion a
objetos a los sistemas software. Principios de disefio de la arquitectura orientada o objetos.

Disefio del software utilizando metodologias clasicas

Descripcion:

Disefio del software utilizando metodologias clasicas. Disefio de la capa de dominio. Patrones Domain Model y Transaction Script.
Patrones de disefio de la capa de dominio. Uso de servicios software. Disefio de la capa de presentacidn. Disefio externo de un
sistema software. Disefio interno de la capa de presentacion. Disefio de la capa de datos. Tecnologia de bases de datos
relacionales. Estrategias de gestion de la persistencia. Generacidn automatica de la persistencia. Disefio directo de la persistencia.
Otras arquitecturas. Arquitectura de microservicios

Disefio de software utilizando metodologias agiles
Descripcion:

Disseny del software utilizando metodologias &giles. Extreme Programming. TDD. Tests en TDD.
Coding en TDD. Pair Programming. Simple Design and Incremental design and architecture. Code Smells and Refactorings.

ACTIVIDADES

c2

Descripcion:
Control 2 de teoria y problemas donde se evaluan parte de los objetivos del tema 3.

Objetivos especificos:
4,6,8,9,10, 11

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Dedicacioén: 12h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje auténomo: 10h

Fecha: 21/02/2024 Pagina: 3/ 8



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

C1

Descripcion:
Control 1 de teoria y problemas donde se evaluan todos los objetivos de los temas 1 hasta parte del tema 3

Objetivos especificos:
1,2,3,4,5,6,7,13

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Dedicacién: 12h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje auténomo: 10h

Introduccion a la arquitectura del software

Descripcion:
Escucha con atencion, coge los apuntes que considera necesarios y pregunta las dudas que tenga. Ademas, estudia
auténomamente los contenidos que el profesor indica

Objetivos especificos:
1,13

Dedicacion: 3h
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje autonomo: 1h

Estudio de la arquitectura en capas

Descripcion:
Escucha con atencion, coge los apuntes que considera necesarios y pregunta las dudas que tenga. Ademas, estudia
auténomamente los contenidos que el profesor indica

Objetivos especificos:
2

Dedicacion: 3h
Grupo pequefio/Laboratorio: 1h
Aprendizaje autébnomo: 2h
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Estudio de la arquitectura orientada a objetos

Descripcion:
Escucha con atencion, coge los apuntes que considera necesarios y pregunta las dudas que tenga. Ademas, estudia
auténomamente los contenidos y hace los ejercicios que el profesor indica

Objetivos especificos:
3,5,12

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Dedicacion: 14h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
Aprendizaje autéonomo: 8h

Estudio del disefio del software utilizando metodologias clasicas

Descripcion:
Escucha con atencion, coge los apuntes que considera necesarios y pregunta las dudas que tenga. Ademas, estudia
auténomamente los contenidos y hace los ejercicios que el profesor indica

Objetivos especificos:
4,5,6,7,8,9,10, 11

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Dedicacidén: 56h

Grupo grande/Teoria: 14h
Grupo pequefno/Laboratorio: 14h
Aprendizaje auténomo: 28h

Estudio del disefio del software utilizando metodologias agiles

Descripcion:
Escucha con atencion, coge los apuntes que considera necesarios y pregunta las dudas que tenga. Ademas, estudia
auténomamente los contenidos y hace los ejercicios que el profesor indica

Objetivos especificos:
4,6,7,12

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Dedicacioén: 32h

Grupo grande/Teoria: 10h
Grupo pequefio/Laboratorio: 7h
Aprendizaje auténomo: 15h
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C3

Descripcion:
Control 3 de laboratorio donde se evaluan todos los objectivos del tema 4

Objetivos especificos:
6,7,12

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Dedicacién: 12h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje auténomo: 10h

Revision de C1 (Control 1) con feedback formativo (entrega solucion con comentarios grupales)

Descripcion:
Revisidon de C1 (Control 1) con feedback formativo (entrega solucidn) en grupos de 10 estudiantes (via meet o con aula asignada,
dependiendo de la disponibilidad de aulas).

Objetivos especificos:
1,2,3,4,5,6,7

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Dedicacion: 2h
Actividades dirigidas: 2h

Revision de C2 (Control 2) con feedback formativo (entrega solucion con comentarios grupales)

Descripcion:
Revisidon de C1 (Control 1) con feedback formativo (entrega solucidn) en grupos de 10 estudiantes (via meet o con aula asignada,
dependiendo de la disponibilidad de aulas).

Objetivos especificos:
4,6,8,9, 10, 11

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidn: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Dedicacion: 2h
Actividades dirigidas: 2h
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Revision de C3 (Control 3) con feedback formativo (entrega solucion con comentarios grupales)

Descripcion:
Revision de C3 (Control 3) con feedback formativo (entrega solucidn) en grupos de 10 estudiantes (via meet o con aula asignada,
dependiendo de la disponibilidad de aulas).

Objetivos especificos:
6,7,12

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

Dedicacion: 2h
Actividades dirigidas: 2h

SISTEMA DE CALIFICACION

La Nota Final (NF) de las competencias técnicas de la asignatura se obtiene con la siguiente formula:
NF= 0,2*C1 + 0,25*C2 + 0,4*C3 + 0,1*NT + NPP

C1 es la nota del primer control

C2 es la nota del segundo control

C3 es la nota del tercer control

NT es la nota de los tareas realizadas (entrega de problemas antes de la classe y cuestionarios realitzados al inicio de las clases de
problemas y laboratorio.

Célculo de NT:

- Durante el curso el estudiantado podra realizar 5 tareas.

- Si entrega 4 o menos tareas, NT sera igual al sumatorio de las notas de todas las tareas entregadas dividido por 4.
- Si entrega 5 tareas, NT sera igual al sumatorio de las 4 mejores notas de las tareas entregadas dividido por 4.

NPP es la nota de problemas hechos y entregados en clase y de la participacidon en clase. Esta nota tendra como maximo un valor de
0,5. Para obtener esta nota se consideraran los siguientes aspectos:

- La entrega de un 75% o mas dels problemas propuestos para entregar.

- La participacion activa en clase.

El estudiantado SOLO SERA EVALUADOS SI ASISTE a las clases del GRUPO DONDE ESTA MATRICULADO.

La competencia transversal se evalla mediante una pregunta en los controles, donde el alumnado deben demostrar su capacidad
critica y de evaluacion de los disefios propuestos. La Nota Final de la competencia transversal se obtiene haciendo la media de las
notas obtenidas en estas preguntas y tiene una calificacion de:

A si la nota esta entre 8.5y 10

B si la nota esta entre 7 y 8.4

C si la nota esta entre 5y 6.9

D si la nota esta entre 0 y 4.9
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RECURSOS

Enlace web:

- http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff650706.aspx- http://martinfowler.com/eaaCatalog/-
https://industriallogic.com/xp/refactoring/catalog.html- http://www.uml.org/- http://refactoring.com/catalo

Fecha: 21/02/2024 Pagina: 8 /8


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff650706.aspx
http://martinfowler.com/eaaCatalog/
https://industriallogic.com/xp/refactoring/catalog.html
http://www.uml.org/
http://refactoring.com/catalog/

