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CAPACIDADES PREVIAS

1) Saber qué es una especificacion en UML de los requisitos funcionales y no funcionales de un sistema.

2) Saber el contexto en que se puede hacer el disefio de un sistema y, en particular, cudles son las actividades previas y siguientes.
3) Saber qué es la arquitectura del software, y qué estilos arquitectonicos hay (la arquitectura en capas es una de ellas).

4) Conocer los principios del disefio orientado a objetos.

5) Conocer el concepto de patrones de disefio y los patrones de disefio principales.

6) Conocer los elementos del UML especificos del disefio.

7) Conocer las caracteristicas principales de las plataformas de componentes distribuidos.

REQUISITOS

- Pre-requisito AS
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COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CES1.1. Desarrollar mantener y evaluar sistemas y servicios software complejos y/o criticos.

CES1.2. Dar solucidon a problemas de integracidon en funcion de las estrategias, de los estandares y de las tecnologias disponibles.
CES1.4. Desarrollar, mantener y evaluar servicios y aplicaciones distribuidas con soporte de red.

CES1.7. Controlar la calidad y disefar pruebas en la produccién de software.

CES2.2. Disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicaciéon, utilizando métodos de ingenieria del software que
integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

CES3.1. Desarrollar servicios y aplicaciones multimedia.

CT2.1. Demostrar conocimiento y capacidad de aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de ingenieria de software.
CT2.3. Disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones, sistemas y servicios informaticos, y al mismo tiempo asegurar su
fiabilidad, su seguridad y su calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y la normativa vigente.

CT2.5. Disefar y evaluar interfaces persona-computador que garanticen la accesibilidad y la usabilidad a los sistemas, a los servicios
y a las aplicaciones informaticas.

Genéricas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la eleccion de
la mejor actuacion para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y versatilidad
para adaptarse a nueves situaciones.

METODOLOGIAS DOCENTES

La docencia de la asignatura esta estructurada en clases de teoria/problemas y clases de laboratorio.

Clases de teoria / problemas: 2 horas de clase por semana.

Los instructores pueden presentar algunos de los contenidos del curso utilizando diapositivas o algin otro material disponible en
Atenea. Los problemas serviran para poner en practica y comprobar el aprendizaje. A veces, los estudiantes podrian ser requeridos a
tener los problemas resueltos total o parcialmente antes de la clase. Entonces las posibles soluciones seran discutidas en clase. En
otras ocasiones, el problema sera planteado y resuelto durante la clase, utilizando técnicas de aprendizaje cooperativo. Habra
también sesiones en las que los estudiantes serén requeridos para preparar por su cuenta y presentar ante la clase algin tema.

Clases de laboratorio: 2 horas de laboratorio por semana.

Durante las 4 primeras semanas de curso, yi tras una breve introduccion sobre las tareas a realizar, los alumnos las llevaran a cabo
usando el ordenador de acuerdo con un plan de trabajo preestablecido y una lista de objetivos.

Durante el resto de semanas del curso, los alumnOs, en grupos de 3-4, disefiaran e implementaran un proyecto web. Las sesiones de
laboratorio servirdn per trabajar en el proyecto, discutir i resolver dudas y problemas, fijar y gestionar objetivos y presentar
resultados.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.Adquirir un conecimiento criticO y sistematico de los principales protocolos y tecnologias web

2.Adquirir una visidon de conjunto del amplio abanico de lenguajes, técnicas y herramientas disponibles para el desarrollo de
aplicaciones y servicios web

3.Evaluar y seleccionar la arquitectura y las tecnologias mas apropiadas para una determinada aplicaciéon / servicio web

4 .Disefar aplicaciones y servicios web

5.Conocer y utilizar frameworks para implementar aplicaciones y servicios web

6.Implementar, desplegar y configurar aplicaciones y servicios web utilizando las tecnologias y técnicas propuestos

7.Conocer e identificar los principales riesgos de seguridad de las aplicaciones y servicios web y las estrategias para solucionarlos.
8.Analizar y evaluar aplicaciones y servicios web segun criterios de calidad
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 24,0 16.00
Horas aprendizaje auténomo 84,0 56.00
Horas grupo pequefio 30,0 20.00
Horas grupo mediano 6,0 4.00

Horas actividades dirigidas 6,0 4.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Introduccion

Descripcion:

Diferencias entre aplicaciones web y servicios web. Evolucidn histérica. Caracteristicas principales de las aplicaciones y servicios

web.

Protocolos, lenguajes y tecnologias Web
Descripcion:

e El nucleo: URIs y HTTP

e En el cliente: HTML, CSS, JavaScript, DOM, AJAX
e En el servidor: PHP, Java Servlets, JSPs, ...

e Formatos de intercambio de datos: XML, JSON

e Servicios Web: SOAP + WSDL, REST

Arquitecturas para Aplicaciones y Servicios Web

Descripcion:

Arquitectura Ldgica vs. Arquitectura Fisica. Especificidades y condicionantes de las aplicaciones y servicios web. Componentes de

una arquitectura web genérica. Patrones de arquitecturas fisicas.

Diseiio de Aplicaciones Web

Descripcion:
Arquitectura y disefio de aplicaciones web.

Disefo de Servicios Web

Descripcion:
Arquitectura y disefo de servicios web.
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Seguridad, Usabilidad i Pruebas de Aplicaciones y Servicios Web

Descripcion:
Aspectos relacionados con la seguridad, usabilidad y la automatizacion de pruebas de aplicaciones y servicios web.

ACTIVIDADES

Tema 1: Introduccion

Descripcion:
Participa activamente en la clase de teoria, donde se explican los objetivos y la organizacién de la asignatura.

Dedicacion: 2h
Grupo grande/Teoria: 2h

Tema 2: Protocolos, lenguajes y tecnologias Web

Descripcion:
Participa activamente en la clase de teoria. De manera auténoma, y C0CJen grupos de dos o tres, comenzara a buscar informacion
sobre una tecnologia especifica que deberan presentar en clase.

Objetivos especificos:
1,2

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacioén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 8h
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje auténomo: 6h

P1: Presentacion sobre protocolos, lenguajes y tecnologias web (Parte 1)

Descripcion:
Ademas de realizar la presentacion ante toda la clase, se debera entregar un archivo con las transparencias elaboradas a tal
efecto.

Objetivos especificos:
1,2

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 8h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje auténomo: 6h
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P1: Presentacion sobre protocolos, lenguajes y tecnologias web (Parte 2)

Descripcion:
Ademas de realizar la presentacion ante toda la clase, se deberd entregar un archivo con las transparencias elaboradas a tal
efecto.

Objetivos especificos:
1,2

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacioén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 2h
Actividades dirigidas: 2h

Tema 3: Arquitecturas para Aplicaciones y Servicios Web

Descripcion:
Participa activamente en la clase de teoria.

Objetivos especificos:
3

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 4h
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 4: Diseio de Aplicaciones Web

Descripcion:
Participa activamente la clase de teoria. De manera auténoma, estudiard material relacionado con el tema y realizara los
ejercicios propuestos por el profesor.

Objetivos especificos:
4

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 15h
Grupo grande/Teoria: 6h
Aprendizaje autonomo: Sh
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C1: Control 1

Descripcion:
Control donde se evaluaran todos los contenidos de los temas 1, 2 y 3.

Objetivos especificos:
4

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 8h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje auténomo: 6h

Tema 5: Diseio de Servicios Web

Descripcion:
Participa activamente la clase de teoria. De manera autonoma, estudiara material relacionado con el tema y realizara los
ejercicios propuestos por el profesor.

Objetivos especificos:
4

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacidén: 15h
Grupo grande/Teoria: 6h
Aprendizaje auténomo: Sh

P2: Presentacion sobre seguridad, usabilidad y pruebas de aplicaciones y servicios web (Parte 1)

Objetivos especificos:
7,8

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 5h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autonomo: 3h
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P2: Presentacion sobre seguridad, usabilidad y pruebas de aplicaciones y servicios web (Parte 2)

Objetivos especificos:
7,8

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacioén: 5h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje auténomo: 3h

C2: Control 2

Descripcion:
Control donde se evaluaran todos los contenidos de los temas 5 y 6.

Objetivos especificos:
4,7,8

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccidn de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 8h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autonomo: 6h

Laboratorio: Sesiones d'introduccion a tecnologias para aplicaciones y servicios web

Descripcion:

Por parejas, trabaja (instala, configura, programa) para llevar a cabo una serie de tareas preestablecidas en el enunciado
entregado al inicio de la sesion, utilizando el lenguaje, herramientas y recursos indicados. Con antelacién, y de manera
auténoma, se ha familiarizado e introducido en el uso de estas tecnologias.

Objetivos especificos:
1,2,6

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 18h
Grupo pequefo/Laboratorio: 8h
Aprendizaje autonomo: 10h
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Laboratorio: Proyecto

Descripcion:

En grupos de 3-4, disefia e implementa los tests y el cddigo de una aplicacion web y hace el despliegue en la nube.
Independientemente de sus funcionalidades, esta aplicacion constara de tres partes: aplicacion web "clasica", API REST e interfaz
movil "responsive". Cada semana acude a la sesion de laboratorio para trabajar en el proyecto, indicar el grado de consecucion
de los hitos establecidos para esa sesion, (re) planificar los hitos para las proximas sesiones, presentar resultados i reportar
dudas y problemas. Al final del proyecto, evalua el trabajo de sus companeros de proyecto.

Objetivos especificos:
4,5,6,7,8

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccién de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 52h
Grupo pequeno/Laboratorio: 22h
Aprendizaje autonomo: 30h

SISTEMA DE CALIFICACION

Nota Final = 50% NTP + 50% NLAB

NTP = nota de teoria y problemas
NLAB = nota de laboratorio

La NTP se obtiene de les notas de C1 (Control 1), C2 (Control 2), P1 (Presentacion 1) y P2 (Presentaciéon 2) aplicando la férmula
siguiente:

NTP= 30% C1 + 30% C2 + 20% P1 + 20% P2

La NLAB se obtiene de les notas IntroLAB (Sessiones de introduccion a tecnologias web) i Proyecto aplicando la formula siguiente:
NLAB = 30% IntroLAB + 70% Proyecto

Tanto las presentaciones (P1 y P2) como el Proyecto conllevan trabajo en grupo. En estos casos, el estudiante tendrd una nota
individualizada que se calculard a partir de la evaluacion que hara el profesor sobre la calidad global del item en cuestién
(presentacidén o proyecto), de la evaluacion que hara el profesor sobre la contribucion del estudiante dentro del grupo y de la
evaluacién que haran el resto de compafieros del grupo sobre la contribucion del estudiante al grupo.

La evaluacion de la competencia transversal asignada a la asignatura (G7.3) se obtiene a partir de la formula :

Nota G7.3 numérica = 60% Proyecto+ 40% Ps

I tendré unos valores A, B, C, D segun la distribucion siguiente:

Nota G7.3 = A si la Nota numérica G7.3 estéd entre 8.5y 10

Nota G7.3 = B si la Nota numérica G7.3 estd entre 7 y 8.4

Nota G7.3 = C si la Nota numérica G7.3 estad entre 5y 6.9
Nota G7.3 = D si la Nota numérica G7.3 és inferior a 5
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RECURSOS

Enlace web:

- http://www.rspa.com/spi/index.html#webe- http://www.w3.org/standards/- http://www.w3schools.com
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