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Guía docente
270083 - ER - Ingeniería de Requisitos

Última modificación: 30/01/2024
Unidad responsable: Facultad de Informática de Barcelona
Unidad que imparte: 747 - ESSI - Departamento de Ingenieria de Servicios y Sistemas de Información.

Titulación: GRADO EN INGENIERÍA INFORMÁTICA (Plan 2010). (Asignatura optativa).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Catalán, Castellano

PROFESORADO

Profesorado responsable: MARIA RIBERA SANCHO SAMSO

Otros: Primer quadrimestre:
SERGIO MORALES GARCIA - 11, 13, 14
INMACULADA RAMIREZ PEREZ - 11, 21, 22
MARIA RIBERA SANCHO SAMSO - 11, 12, 13, 14, 21, 22
ERNEST TENIENTE LOPEZ - 11, 12, 13, 14, 21, 22

Segon quadrimestre:
SERGIO MORALES GARCIA - 12
INMACULADA RAMIREZ PEREZ - 11, 13
MANUEL RELLO SALTOR - 11, 12, 13
MARIA RIBERA SANCHO SAMSO - 11, 12, 13
ERNEST TENIENTE LOPEZ - 11, 12, 13

CAPACIDADES PREVIAS

- Una visión general de la ingeniería del software, y del papel que juega la Ingeniería de requisitos
- Elementos básicos de la modelización conceptual en UML / OCL
- Organizaciones, entorno económico, toma de decisiones.
- Inglés a nivel de lectura.

REQUISITOS

- Pre-requisito EEE
- Pre-requisito IES

COMPETENCIAS DE LA TITULACIÓN A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Específicas:
CES2.1. Definir y gestionar los requisitos de un sistema software.
CSI3.5. Proponer y coordinar cambios para mejorar la explotación del sistema y de las aplicaciones.
CSI4.1. Participar activamente en la especificación de los sistemas de información y de comunicación.

Genéricas:
G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la visualización de
datos e información del ámbito de la ingeniería informática y valorar de forma crítica los resultados de esta gestión.
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METODOLOGÍAS DOCENTES

La asignatura se impartirá básicamente (pero no completamente) con el método docente PBL (Problem Based Learning).

Hay una clase (convencional) de dos horas a la semana donde el profesor presenta los temas de la asignatura y los aspectos que no
quedan suficientemente cubiertos con las otras actividades. En la clase también se presenta una buena solución al ejercicio de la
semana anterior.

La segunda actividad principal del curso es la determinación de los requisitos de un sistema de software concreto. El profesor plantea
una situación concreta (diferente de un curso a otro), para la cual los estudiantes han de determinar y especificar los requisitos de un
sistema de software, usando unos métodos y lenguajes que deben aprender previamente. Este trabajo se hace en grupo. El número
de personas y la composición del grupo se define al  comenzar el  curso (no superior a cinco / seis). Cada grupo nombra un
coordinador. Cada grupo se reune, al menos una vez por semana, durante dos horas, en el horario de las clases de laboratorio. El
resultado del trabajo del grupo se presenta en cinco entregas durante el curso, dentro de los plazos prefijados al inicio del curso.

Cada reunión de proyecto consta de tres partes: En la primera parte, cada estudiante explica qué ha hecho durante la semana y se
consolida el trabajo realizado por los miembros del grupo; en la segunda se trabajan y discuten los nuevos aspectos del proyecto que
se seben abordar; en la tercera se planifica que se hará la semana siguiente, y quien lo hará.

La tercera actividad importante del curso es la realización de ejercicios. El profesor plantea diversos ejercicios durante el curso. Cada
estudiante debe presentar (vía Atenea) su propia solución a los ejercicios, en el plazo indicado (aproximadamente una semana). La
realización del ejercicio requiere el aprendizaje de nuevos conocimientos.

Nota: El método docente empleado en la asignatura requiere que el estudiante adquiera nuevos conocimientos de manera autónoma,
usando fuentes bibliográficas que normalmente están en inglés. Es imprescindible que el estudiante tenga un nivel de inglés suficiente
para asimilar sin demasiadas dificultades esta bibliografía (técnica).

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.Comprender la necesidad, los objetivos y los contextos en que se realizan las actividades de la ingeniería de requisitos.
2.Saber definir los objetivos de un proyecto.
3.Saber identificar las partes interesadas de un proyecto.
4.Compreder qué son el contexto del sistema, la frontera del sistema y los casos de uso.
5.Saber definir un proceso de negocio en un lenguaje determinado.
6.Comprender la necesidad de realizar un estado del arte detallado de la práctica profesional en el ámbito de un proyecto.
7.Saber realizar un estado del arte detallado de la práctica profesional en el ámbito de un proyecto.
8.Comprender qué son los escenarios y los casos de uso de un sistema y qué relaciones hay entre ellos.
9.Saber definir los casos de uso de un sistema usando una plantilla determinada.
10.Comprender qué son los requisitos de un sistema software y en qué tipos se clasifican.
11.Conocer los métodos que hay para determinar los requisitos y en qué contextos son útiles.
12.Saber que son los conflictos de requisitos, cómo se han de analizar y cómo se pueden resolver.
13.Comprender la necesidad de realizar la argumentación de satisfacción de los objectivos en un proyecto.
14.Saber realizar el argumento de satisfacción de los objetivos.
15.Saber escribir la especificación de los requisitos usando una plantilla determinada.
16.Conocer los métodos que hay para validar los requisitos y en qué contextos son útiles.
17.Saber validar una especificación de requisitos mediante la inspección.
18.Comprender la necesidad de realizar el esquema conceptual.
19.Saber desarrollar el esquema conceptual partiendo de los requisitos de un proyecto.
20.Saber escribir un esquema conceptual en un lenguaje ejecutable.
21.Comprender las relaciones entre todos los artefactos de la ingeniería de requisitos, y la necesidad de mantener la trazabilidad y la
consistencia.
22.Saber validar un esquema conceptual mediante la inspección.
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HORAS TOTALES DE DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje

Horas aprendizaje autónomo 90,0 60.00

Horas grupo pequeño 30,0 20.00

Horas grupo grande 30,0 20.00

Dedicación total: 150 h

CONTENIDOS

Visión general de la ingeniería de requisitos.

Objetivos de un proyecto

Partes interesadas.

El sistema y su contexto

Escenarios y casos de uso

Requisitos del software

Argumento de satisfacción de los objetivos

Actividades en la ingeniería de requisitos: Determinación de los requisitos; documentación; negociación y
validación

La modelización conceptual en la ingeniería de requisitos

Desarrollo del esquema conceptual

Trazabilidad de los artefactos de la ingeniería de requisitos
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Validación de los esquemas conceptuales

ACTIVIDADES

Introducción

Objetivos específicos:
1

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

Objetivos de un proyecto

Objetivos específicos:
2, 3

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

E1

Descripción:
Ejercicio sobre objetivos de proyectos.

Objetivos específicos:
2

Requisitos

Objetivos específicos:
2, 3, 10, 13, 14

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

E2

Descripción:
Ejercicio sobre el argumento de satisfaction

Objetivos específicos:
13, 14
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Introducción a la ingeniería de requisitos

Objetivos específicos:
4, 5

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

Entrega del estado del arte

Objetivos específicos:
6, 7

Competencias relacionadas:
G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la
visualización de datos e información del ámbito de la ingeniería informática y valorar de forma crítica los resultados de esta
gestión.

Sistema, contexto, casos de uso

Objetivos específicos:
4, 5, 6, 7

Competencias relacionadas:
G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la
visualización de datos e información del ámbito de la ingeniería informática y valorar de forma crítica los resultados de esta
gestión.

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

E3

Descripción:
Modelización de procesos de negocio

Objetivos específicos:
5

Determinación de requisitos

Objetivos específicos:
9, 10, 11

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h
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E4

Descripción:
Ejercicio sobre los casos de uso esenciales y reales

Objetivos específicos:
8, 9

Negociación de requisitos

Objetivos específicos:
12

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

E1

Descripción:
Entrega preliminar de la especificación de requisitos

Objetivos específicos:
2, 3, 4, 8, 9, 10, 15

Validación de requisitos

Objetivos específicos:
16, 17

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

E5

Descripción:
Ejercicio sobre validación de requisitos

Objetivos específicos:
16, 17
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Recapitulación requisitos

Objetivos específicos:
2, 3, 4, 8, 9, 10, 13, 14, 15, 16, 17, 21, 22

Dedicación: 9h
Grupo grande/Teoría: 1h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

Q1

Descripción:
Cuestionario sobre los aspectos básicos de la ingeniería de requisitos. Cada estudiante deberá llevar un ordenador portátil o
similar para acceder y responder al cuestionario.

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17

Competencias relacionadas:
G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la
visualización de datos e información del ámbito de la ingeniería informática y valorar de forma crítica los resultados de esta
gestión.

Dedicación: 2h
Actividades dirigidas: 2h

L2

Descripción:
Entrega definitiva de la especificación de requisitos

Objetivos específicos:
2, 3, 4, 8, 9, 10, 11, 13, 14, 15, 16, 17

La modelización conceptual en la ingeniería de requisitos

Objetivos específicos:
18, 20, 21

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

E6

Descripción:
Ejercicio sobre el OCL ejecutable

Objetivos específicos:
20
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El esquema estructural

Objetivos específicos:
19, 20

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

E7

Descripción:
Ejercicio realización esquema estructural

Objetivos específicos:
19, 20

El esquema de comportamiento

Objetivos específicos:
19, 20

Dedicación: 12h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autónomo: 6h

L3

Descripción:
Entrega preliminar esquema conceptual del proyecto

Objetivos específicos:
19, 20

Validación esquemas conceptuales

Objetivos específicos:
20, 21, 22

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

E8

Descripción:
Ejercicio sobre validación de esquemas

Objetivos específicos:
21, 22
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Recapitulación asignatura

Objetivos específicos:
18, 19, 20, 21, 22

Dedicación: 9h
Grupo grande/Teoría: 1h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

Finalización de la entrega definitiva del esquema conceptual

Objetivos específicos:
19, 20, 22

Dedicación: 6h
Aprendizaje autónomo: 6h

L4

Descripción:
Entrega definitiva esquema conceptual

Objetivos específicos:
19, 20, 21, 22

Q2

Descripción:
Cuestionario sobre los aspectos básicos de la modelización conceptual en la ingeniería de requisitos. El cuestionario se responderá
en línea en una hora de clase. Cada estudiante deberá llevar un ordenador portátil o similar para acceder y responder al
cuestionario.

Objetivos específicos:
18, 19, 20, 21, 22

Dedicación: 2h
Actividades dirigidas: 2h
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SISTEMA DE CALIFICACIÓN

La asignatura se evaluará en base al Proyecto, los cuestionarios y ejercicios planteados i los exámenes parciales, como sigue:
50% Proyecto:
o Todos los miembros de un mismo equipo comparten la misma nota, excepto en caso que sea detectada alguna incidencia relevante.
20% Cuestionarios y ejercicios individuales
o Cuestionarios: se plantean al final de la clase de teoria
o Ejercicios: el enunciado se comunica con una semana de antelación a la fecha de entrega.
La nota de esta parte será la media de las entregas realizadas por el estudiante. Se requiere entregar mínimo el 70% de los
cuestionarios y ejercicios planteados.
30% Examenes parciales
o Media de dos examenes parciales

La competencia transversal asignada a la asignatura se evalua con valores A, B, C, D, donde:
o A indica que la competencia se ha superado con un nivel de excelencia
o B indica que la competencia se ha superado con el nivel deseado
o C indica que la competencia se ha superado con un nivel suficiente
o D indica que la competencia no se ha superat

Esta nota se obtiene de la evaluación de la primera entrega del proyecto (Estudio del contexto).

BIBLIOGRAFÍA
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- van Lamsweerde, A. Requirements engineering: from system goals to uml models to software specifications. Wiley, 2009. ISBN
9780470012703.
- Robertson, S.; Robertson, J. Mastering the requirements process: getting requirements right. 3rd ed. Addison-Wesley, 2006, 2013.
ISBN 9780321815743.
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Complementaria:
- Aurum, A.; Wohlin, C. (eds.). Engineering and managing software requirements. Springer, 2005. ISBN 3540250433.


