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Otros: Primer quadrimestre:

SILVIA LLORENTE VIEJO - 11, 12

CAPACIDADES PREVIAS

- Conocimientos avanzados de programacion en lenguaje Java.

- No se requiere saber HTML, pero se utilitzara durante todo el curso.

- Inglés técnico como para leer documentacion, manuales y estandares.

- Conocimientos basicos sobre redes de computadores: Protocolos de nivel de red y transporte, funciones nivel de aplicacion,
especialmente protocolo HTTP.

- Conocimientos basicos sobre sistemas operativos: UNIX a nivel de usuario, Windows a nivel de usuario, organizacion de un SO,
drivers, procesos, comunicacién entre procesos, estructuras de datos.

REQUISITOS

- Pre-requisito XC

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CT6.4. Demostrar conocimiento y capacidad de aplicaciéon de las caracteristicas, las funcionalidades y la estructura de los Sistemas
Distribuidos, de las Redes de Computadores y de Internet que permita su uso y su administracién, asi como el disefio y la
implementacion de aplicaciones basadas en ellas.

CT7.2. Evaluar sistemas hardware/software en funcién de un criterio de calidad determinado.

CT8.1. Identificar tecnologias actuales y emergentes y evaluar si son aplicables, y en qué medida, para satisfacer las necesidades de
los usuarios.

CT8.4. Elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y la normativa vigente.
CTI1.4. Seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias de hardware,
software y redes, dentro de los parametros de costo y calidad adecuados.

CTI2.1. Dirigir, planificar y coordinar la gestidon de la infraestructura informatica: hardware, software, redes y comunicaciones.

CTI3.1. Concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio electroénico,
multimedia, servicios interactivos y computacion ubicua.

CTI3.2. Implementar y gestionar sistemas ubicuos (mobile computing systems).

CTI3.3. Disefiar, implantar y configurar redes y servicios.

CTI4. Emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, la evaluacion y la gestion de aplicaciones y
sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad, la ergonomia y la usabilidad de los sistemas.
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Genéricas:

G1. EMPRENDEDURIA E INNOVACION: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen su actividad;
capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y comerciales, la
calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacion.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacion para la realizacion profesional y para afrontar nuevos retos, asi como
una vision amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el &mbito de la Ingenieria en Informatica. Tener motivaciéon por la
calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los cambios organizativos o
tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones temporales y/o de recursos.

METODOLOGIAS DOCENTES

La asignatura esta formada por clases tedricas y de laboratorio. En las clases tedricas se introduciran los conceptos necesarios para
realizar las practicas y se plantearan problemas y casos relacionados con la materia. El alumno dispondra de una coleccién de
problemas que se resolveran en clase.

El laboratorio es una parte importante de la asignatura, ya que permitird alcanzar los conceptos tedricos desde una vertiente de
caracter mas practico. El alumno dispondra del enunciado de la practica antes de asistir al laboratorio. Los enunciados se colgaran en
la web de la asignatura. Para cada practica habra una breve explicacidén tedrica y un guion de cada practica. Las sesiones de
laboratorio presenciales estaran programadas para que se hagan después de haber visto los conceptos relacionados en las clases
tedricas. En caso de no ser asi, se hard una breve explicacién al laboratorio para su correcto funcionamiento. El alumno debera
preparar la practica, repasando los conceptos tedricos relacionados antes de la sesion presencial.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.Ser capaz de predecir el funcionamiento de los protocolos e interpretar el contenido de los mensajes que utilizan las aplicaciones
web.

2.Ser capaz de interpretar los datos en forma de documentos XML y JSON que intercambian los servicios web.

3.Ser capaz de configurar un servidor de aplicaciones y poner en marcha una aplicacion web.

4.Ser capaz de interpretar los datos que intercambian las aplicaciones distribuidas.

5.Ser capaz de configurar un servidor de aplicaciones y poner en marcha servicios web.

6.Ser capaz de configurar un servidor de aplicaciones y poner en marcha aplicaciones web que hacen uso de servicios web.

7.Ser capaz de describir formatos de informacion existentes y explicar su uso habitual.

8.Ser capaz de describir el paradigma cliente / servidor y dar ejemplos de protocolos que lo siguen.

9.Ser capaz de explicar qué es una libreria de comunicaciones y poner ejemplos de librerias existentes.

10.Ser capaz de explicar qué es un servidor de aplicaciones y poner ejemplos de servidores de aplicaciones existentes.

11.Ser capaz de describir a alto nivel las caracteristicas especificas de las aplicaciones moviles.

12.Ser capaz de desarrollar una aplicacion distribuida completa.

13.Ser capaz de enumerar las diferencias entre los diferentes métodos de transmision de contenidos multimedia.

14.Ser capaz de explicar los resultados obtenidos en la practica "Desarrollo de aplicaciones web que hacen uso de servicios web".
15.Ser capaz de buscar informacion sobre un tema concreto, aplicarla en el laboratorio y redactar un informe que describa los
resultados obtenidos.

16.Capacidad de adaptacion ante situaciones donde hay falta de informacion y / o cambios en los requerimientos iniciales.
17.Capacidad de responder a cuestiones relacionadas con el trabajo hecho en las practicas de la asignatura.

18.Adquirir conciencia de como se debe trabajar para obtener unos resultados de calidad.

19.Capacidad para enumerar los distintos mecanismos de seguridad que se pueden aplicar a las aplicaciones distribuidas.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 84,0 56.00
Horas actividades dirigidas 6,0 4.00

Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas grupo pequefio 30,0 20.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

Introduccion
Descripcion:

Nivel de aplicacién. Modelo cliente-servidor. Invocacién remota de operaciones / métodos / procedimientos. Librerias de
comunicaciones existentes. Formatos de informacion.

Desarrollo de aplicaciones y servicios basados en HTTP
Descripcion:

Programacion portales web. Servicios web. Servidores de aplicaciones.
Caracteristicas de las redes moviles. Programacién de aplicaciones distribuidas en el entorno movil.

Representacion e intercambio de contenidos digitales

Descripcion:
Formatos: texto, documentos, imagen, video y metadatos.

Sistemas de transmision y distribucion de contenidos multimedia

Descripcion:
Streaming / Descarga. Servidores de distribucion.

Seguridad en aplicaciones distribuidas

Descripcion:
Mecanismos de seguridad a nivel de aplicacién.

ACTIVIDADES

Desarrollo del tema: Introduccion

Descripcion:
Comprensién de los contenidos para poder aplicarlos en el laboratorio asociado al tema.

Objetivos especificos:
8,9

Dedicacion: 4h
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje autonomo: 2h

Fecha: 26/02/2024 Pagina: 3/ 10



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Laboratorio del tema: Conceptos basicos de aplicaciones web

Descripcion:
Comprensién de las aplicaciones web que se desarrollaran en la asignatura. Uso de las herramientas de programacion para
comprobar y modificar su funcionamiento.

Objetivos especificos:
1

Dedicacion: 3h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 1h

Desarrollo del tema: Desarrollo de aplicaciones y servicios basados [J[Jlen HTTP

Descripcion:
Comprensién de los contenidos para poder aplicarlos en el laboratorio asociado al tema.

Objetivos especificos:
2,3,4,5,6, 10, 11

Competencias relacionadas:

G1. EMPRENDEDURIA E INNOVACION: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen su
actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacion.

Dedicacion: 13h
Grupo grande/Teoria: 6h
Aprendizaje autonomo: 7h

Laboratorio del tema: Desarrollo de aplicaciones web

Descripcion:
Comprensién de la configuracion y funcionamiento de un servidor de aplicaciones para poder desarrollar aplicaciones web
sencillas.

Objetivos especificos:
3

Dedicacion: 11h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
Aprendizaje auténomo: 5h

Desarrollo del tema: Representacion e intercambio de contenidos digitales

Descripcion:
Comprensién de los contenidos para poder aplicarlos en el laboratorio asociado al tema.

Objetivos especificos:
2,7

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 6h
Actividades dirigidas: 1h
Aprendizaje autonomo: 4h
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Laboratorio del tema: Desarrollo servicios web

Descripcion:
Comprensién de la configuracion y funcionamiento de un servidor de aplicaciones para poder desarrollar servicios web.

Objetivos especificos:
5

Dedicacion: 15h
Grupo pequefo/Laboratorio: 6h
Aprendizaje autonomo: Sh

Desarrollo del tema: Sistemas de transmision y distribucion de contenidos multimedia

Descripcion:
Comprensién de los contenidos para poder aplicarlos en el laboratorio asociado al tema.

Objetivos especificos:
13

Dedicacioén: 10h
Grupo grande/Teoria: 5h
Aprendizaje auténomo: 5h

Laboratorio del tema: Desarrollo aplicaciones web que hacen uso de servicios web

Descripcion:
Comprensién de la configuracion y funcionamiento de un servidor de aplicaciones para poder desarrollar aplicaciones web que
hacen uso de servicios web.

Objetivos especificos:
5,6

Competencias relacionadas:

G1. EMPRENDEDURIA E INNOVACION: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen su
actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacién.

Dedicacion: 12h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
Aprendizaje autébnomo: 6h
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Primer Control teoria

Descripcion:
Control de 2 horas de duracién. Se evallua el contenido de los temas 1. Introduccién, 2. Desarrollo de aplicaciones y servicios
basados ééen HTTP, 3. Representacion e intercambio de contenidos.

Objetivos especificos:
1,4,7,8,9, 10, 11, 16, 18

Competencias relacionadas:

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacidn para la realizacién profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una vision amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 9h 30m
Actividades dirigidas: 1h 30m
Aprendizaje autonomo: 8h

Entrevistas laboratorio (En clase de laboratorio)

Descripcion:
Explicacion del trabajo realizado en la practica "Desarrollo aplicaciones web que hacen uso de servicios web"

Objetivos especificos:
14

Competencias relacionadas:

G1. EMPRENDEDURIA E INNOVACION: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen su
actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacién.

CTI4. Emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, la evaluacion y la gestién de aplicaciones
y sistemas basados en tecnologias de la informacidn que aseguren la accesibilidad, la ergonomia y la usabilidad de los sistemas.

Dedicacion: 4h
Grupo pequeno/Laboratorio: 4h
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Entrevistas laboratorio

Descripcion:
Entrevistas para evaluar la practica de laboratorio "Desarrollo aplicaciones web que hacen uso de servicios web"

Objetivos especificos:
6,12, 14, 17

Competencias relacionadas:

G1. EMPRENDEDURIA E INNOVACION: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen su
actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacion.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacién para la realizaciéon profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una vision amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el &mbito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacién a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

CTI4. Emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, la evaluacion y la gestion de aplicaciones
y sistemas basados en tecnologias de la informacidn que aseguren la accesibilidad, la ergonomia y la usabilidad de los sistemas.

Dedicacion: 5h
Actividades dirigidas: 3h
Aprendizaje autonomo: 2h

Desarrollo del tema: Seguridad en aplicaciones distribuidas

Descripcion:
Compresion de los distintos mecanismos de seguridad que se pueden utilizar a nivel de aplicacion, como por ejemplo, firma
digital, cifrado, claves simétricas y asimétricas, privacidad o autenticacion.

Objetivos especificos:
1,2, 4,19

Dedicacion: 9h
Grupo grande/Teoria: 3h
Aprendizaje autonomo: 6h
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Laboratorio del tema: Practica exploratoria

Descripcion:
Comprensién de la informacion encontrada sobre el tema escogido y redaccion de un informe que describa los resultados.

Objetivos especificos:
15, 16, 18

Competencias relacionadas:

G1. EMPRENDEDURIA E INNOVACION: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen su
actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacion.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacién para la realizaciéon profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una vision amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el &mbito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacién a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 16h

Grupo pequefno/Laboratorio: 6h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autonomo: 8h

Sesiones de repaso

Descripcion:
Planteamiento de dudas sobre la materia al profesor correspondiente. Preparacion del control y del examen final

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje auténomo: 4h

Segundo Control Teoria

Descripcion:
Control de 2 horas de duracién. Se evalla el contenido de parte del tema 3. Representacion e intercambio de contenidos digitales
y los temas 4. Sistemas de transmisidn y distribucion de contenidos multimedia y 5. Seguridad en aplicaciones distribuidas

Objetivos especificos:
1,2,7,10,13, 19

Dedicacion: 9h 30m
Actividades dirigidas: 1h 30m
Aprendizaje auténomo: 8h
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Examen final de la asighatura

Objetivos especificos:
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,11, 12, 13,17, 19

Competencias relacionadas:

G1.

EMPRENDEDURIA E INNOVACION: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen su

actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacion.

G8.

ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacion para la realizacion profesional y para afrontar nuevos retos, asi

como una vision amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el &mbito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacién a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

CTI4. Emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, la evaluacion y la gestion de aplicaciones
y sistemas basados en tecnologias de la informacidn que aseguren la accesibilidad, la ergonomia y la usabilidad de los sistemas.

Dedicacion: 12h
Actividades dirigidas: 3h
Aprendizaje auténomo: Sh

SISTEMA DE CALIFICACION

La evaluacion de la asignatura tendra dos componentes: Teoria (60%) y laboratorio (40%).

La nota de laboratorio se calculara a partir de la nota obtenida en las practicas y la nota de las entrevistas de laboratorio.

La nota de teoria se calculara a partir de los controles y/o el examen final, que se divide en dos partes, como los controles.

La férmula para calcular la nota de la asignatura sera:

NF = MAX(0.3*EF1, 0.3*C1) + MAX(0,3*EF2, 0.3*C2) + 0.4 * NL
Donde:
NF = Nota final de la asignatura.

EF1 = Examen Final de teoria, primera parte, mismo temario C1.
EF2 = Examen Final de teoria, segunda parte, mismo temario C2.

Cl=
C2
NL =

Nota del Primer Control de teoria.
Nota del Segundo Control de teoria.
Nota de Laboratorio. Se calculard en base a la nota media de las practicas (50%) y la nota de los informes y entrevistes de

practicas (50%). En caso de no entregar los informes de practicas, se debera realizar un control de laboratorio (50%). Las practicas
disponen de rubricas de correccién.

Evaluacién de competencias:
Las competencias genéricas de la asignatura se evallan en el laboratorio y valen el 40% de la nota total de la asignatura. Ademas, de
algunas actividades practicas, se extraera la nota de las competencias genéricas, tal y como se explica a continuacion.

La competencia genérica Emprendeduria e Innovacion se evaluara en la practica exploratoria.
La competencia genérica Actitud Adecuada Ante el Trabajo se evaluara en las entrevistas de laboratorio.

Calificacién de las competencias genéricas: Pueden tener valores A, B, C o D (donde A corresponde a un nivel excelente, B
corresponde a un nivel deseado, C corresponde a un nivel suficiente y D corresponde a un nivel no superado). En caso de no realizar
las actividades correspondientes, la nota serd N/A (no aplicable).
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RECURSOS

Enlace web:
- http://axis.apache.org/axis2/java/core/- http://www.w3.0org/standards/webofservices/-
https://www.w3.org/standards/webofdevices/
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