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CAPACIDADES PREVIAS

Area de Matematicas

* Conocer y saber aplicar el concepto de derivada y derivada parcial.

* Saber los métodos elementales de representacion grafica de funciones (asintotas, maximos, minimos, ...).
* Conocer las propiedades elementales de las funciones trigonométricas.

* Conocer los conceptos basicos de manipulacion y operacion con matrices.

Area de Fisica

* Obtener conceptos y las leyes basicas de la electricidad, el magnetismo y el electromagnetismo (ley de Coulomb, ley de Ohm,
campo eléctrico y magnético, carga eléctrica, dipolo magnético, potencial eléctrico, diferencia de potencial, tension eléctrica,
corriente, resistencia y conductancia eléctrica, y sus unidades en el sistema MKS

* Conocer los rasgos mas significativos del comportamiento fisico de los dispositivos semiconductores: la uniéon PN, el transistor
bipolar y el transistor MOS.

Area de Programacion y Estructura de Datos

* Saber especificar, disefiar y implementar algoritmos sencillos con un lenguaje de programacion imperativo.
* Saber construir programas correctos, eficientes y estructurados.

* Conocer los conceptos de lenguajes interpretados y lenguajes compilados.

* Conocer los algoritmos de blUsqueda en estructuras de datos (tablas, listas, arboles, ...).

Area de Arquitectura y Tecnologia de Computadores

* Conocer a nivel funcional las diferentes puertas ldgicas.

* Saber analizar e implementar sistemas l6gicos combinacionales y secuenciales simples.

* Saber minimizar y sintetizar funciones logicas.

* Conocer la estructura basica de un computador.

* Conocer el subsistema de entrada / salida e interrupciones del computador.

* Conocer que es un sistema operativo y sus funciones.

* Conocer el concepto de proceso, concurrencia, y comunicacion y sincronizacion entre procesos.
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COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CCO1.1. Evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucion,
y recomendar, desarrollar e implementar la que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

CCO1.3. Definir, evaluar y seleccionar plataformas de desarrollo y produccion hardware y software para el desarrollo de aplicaciones y
servicios informaticos de diversa complejidad.

CCO02.1. Demostrar conocimiento de los fundamentos, los paradigmas y las técnicas propias de los sistemas inteligentes y analizar,
disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen estas técnicas en cualquier ambito de aplicacion.
CCO02.2. Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano de una forma computable para la
resolucion de problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con
aspectos de computacidn, percepcion y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

CCO03.1. Implementar cddigo critico siguiendo criterios de tiempo de ejecucion, eficiencia y seguridad.

CCO03.2. Programar considerando la arquitectura hardware, tanto en ensamblador como en alto nivel.

CEC2.1. Analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y la ejecucidon de aplicaciones y servicios
informaticos.

CES1.2. Dar soluciéon a problemas de integracién en funcion de las estrategias, de los estandares y de las tecnologias disponibles.
CES1.8. Especificar, disefar e implementar sistemas de control y de tiempo real.

CES2.1. Definir y gestionar los requisitos de un sistema software.

CES2.2. Disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion, utilizando métodos de ingenieria del software que
integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

CT1.1A. Demostrar conocimiento y comprension de los conceptos fundamentales de la programacién y de la estructura basica de un
computador. CEFB4. Conocimiento de los fundamentos del uso y programacién de los computadores, los sistemas operativos, las
bases de datos y, en general, los programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CT1.1B. Interpretar, seleccionar y valorar conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica y su
aplicacion a partir de los fundamentos matematicos, estadisticos y fisicos necesarios. CEFB2. Capacidad para comprender y dominar
los fundamentos fisicos y tecnoldgicos de la informatica: electromagnetismo, ondas, teoria de circuitos, electrénica y foténica y su
aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CT1.2A. Demostrar conocimiento y comprension de los conceptos fundamentales de la programacién y de la estructura basica de un
computador. CEFB5. Conocimiento de la estructura, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, asi como los
fundamentos de su programacion.

CT1.2B. Interpretar, seleccionar y valorar conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica y su
aplicacion a partir de los fundamentos matematicos, estadisticos y fisicos necesarios. CEFB3. Capacidad para comprender y dominar
los conceptos basicos de matematica discreta, Idgica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacidon para el tratamiento
automatico de la informacion por medio de sistemas computacionales y su aplicacion para la resoluciéon de problemas propios de la
ingenieria.

CT1.2C. Interpretar, seleccionar y valorar conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informatica y su
aplicacion a partir de los fundamentos matematicos, estadisticos y fisicos necesarios. CEFB1: Capacidad para la resolucion de los
problemas matematicos que puedan plantarse en la ingenieria. Aptitud para aplicar los conocimientos sobre: algebra, calculo
diferencial e integral i métodos numéricos; estadistica y optimizacién.

CT2.1. Demostrar conocimiento y capacidad de aplicacidon de los principios, metodologias y ciclos de vida de ingenieria de software.
CT2.5. Disefiar y evaluar interfaces persona-computador que garanticen la accesibilidad y la usabilidad a los sistemas, a los servicios
y a las aplicaciones informaticas.

CT3.5. Identificar las posibilidades de uso y los beneficios que puede aportar la aplicacion en las diferentes tipologias de software
empresarial y servicios TIC existentes.

CT3.6. Demostrar conocimiento de la dimensidn ética en la empresa: la responsabilidad social y corporativa en general y, en
particular, las responsabilidades civiles y profesionales del ingeniero en informatica.

CT4.1. Identificar las soluciones algoritmicas mas adecuadas para resolver problemas de dificultad mediana.

CT4.2. Razonar sobre la correccién y la eficiencia de una solucién algoritmica.

CT4.3. Demostrar conocimiento y capacidad de aplicacién de los principios fundamentales y las técnicas basicas de los sistemas
inteligentes y su aplicacion practica.

CT5.2. Conocer, disefiar y utilizar de forma eficiente los tipos y las estructuras de datos mas adecuados para la resolucidon de un
problema.

CT5.3. Disefiar, escribir, probar, depurar, documentar y mantener cédigo en un lenguaje de alto nivel para resolver problemas de
programacion aplicando esquemas algoritmicos y usando estructuras de datos.

CT5.4. Disefiar la arquitectura de los programas utilizando técnicas de orientacidon a objetos, de modularizacion y de especificacion e
implementacién de tipos abstractos de datos.

CT5.5. Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de software para crear y desarrollar aplicaciones.

CT5.6. Demostrar conocimiento y capacidad de aplicacion de los principios fundamentales y de las técnicas basicas de la
programacion paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.
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CT8.1. Identificar tecnologias actuales y emergentes y evaluar si son aplicables, y en qué medida, para satisfacer las necesidades de
los usuarios.

Genéricas:

G5. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo, ya sea como un miembro mas, o realizando tareas de
direccién con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo
compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la eleccion de
la mejor actuacidon para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y versatilidad
para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacion para la realizacion profesional y para afrontar nuevos retos, asi como
una vision amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener motivacion por la
calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los cambios organizativos o
tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones temporales y/o de recursos.

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, lI6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su area
de estudio. Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de disefar y
realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién.

METODOLOGIAS DOCENTES

A lo largo del curso se realizan un conjunto de actividades que deben llevar al estudiante a la consecucion de los objetivos de la
asignatura. De forma simplificada las actividades pueden ser: exposicion y debate de los conceptos basicos de la asignatura,
resolucion de problemas, aplicacion de los conceptos en la construccién de modelos, su simulacién y posterior mejora y / o el
desarrollo de aplicaciones para sistemas robots .

No se hara distincidén entre clases de teoria y problemas, ya que en las sesiones de aula intercala la presentacion de conceptos y la
resolucion de problemas de aplicacidn. Las clases de laboratorio son el complemento donde los estudiantes ponen en practica los
conceptos con la utilizacion de simuladores y / o sistemas robot real.

Ademas de las actividades en el aula y en el laboratorio, los estudiantes deben resolver y entregar al profesorado para su evaluacién

un conjunto de ejercicios, que permiten consolidar los conocimientos adquiridos, ser un mecanismo de autoevaluacion y el trabajo en
equipo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.Conocer los elementos que forman un sistema robot, las diferentes alternativas, y su funcionamiento.

2.Conocer la evolucion, estado actual y tendencias de la robética.

3.Conocer las diferentes formas de programacién de los robots y sus caracteristicas.

4.Conocer y saber diferenciar los distintos niveles de planificacién y control del movimiento del robot.

5.Conocer las técnicas que permiten definir, calcular y generar trayectorias adecuadas para los robots, y su implementacion
algoritmica.

6.Conocer los sensores y sistemas de percepcidon para la interaccion con el entorno para las aplicaciones mas frecuentes

7.Conocer la problematica y las estrategias de la navegacién de vehiculos guiados y autonomos

8.Saber como se utilizan las técnicas de planificacion en el campo de la robdtica

9.Conocer los requerimientos sensoriales de los robot moéviles

10.Conocer los requerimientos de las aplicaciones mas habituales de la robotica y saber discriminar qué tareas son susceptibles de ser
robotizadas.

11.Ser capaz de identificar los requerimientos de una tarea que debe ser robotizada

12.Saber programar y utilizar los robots para dar solucion a la tarea propuesta

13.Saber integrar la informaciéon suministrada por los sensores en el programa del robot

14.Saber elegir los tipos de sensores necesarios para cada aplicacion

15.Conocer los factores que inciden sobre la fiabilidad de un robot y cdmo minimizar su efecto

16.Conocer los aspectos relativos a la seguridad de sistemas robdticos

17.Conocer la metodologia del desarrollo de un proyecto de robotizacion

18.Disefio de proyectos de robotizacién de una tarea determinada
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 84,0 56.00
Horas grupo pequeio 30,0 20.00
Horas actividades dirigidas 6,0 4.00

Horas grupo grande 30,0 20.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Introduccion

Descripcion:
Robots y Robdtica. Evolucién de los robots. Incidencia de la robdtica en la sociedad actual.

Morfologia del robot.

Descripcion:
Componentes. Estructuras y caracteristicas de los robots.

Cinematica de los robots manipuladores

Descripcion:
Transformaciones geométricas. Parametros DH. Cinematica directa. Cinematica Inversa. Cinematica diferencial.

Generacion de trayectorias

Descripcion:
Caminos y trayectorias. Trayectorias en el espacio de articulaciones. Trayectorias en el espacio cartesiano.

Programacion y Control del robot
Descripcion:

Control en el espacio de articulaciones. Arquitectura de control de un manipulador. Entornos y lenguajes de programacion de
robots industrial.

Robots méviles

Descripcion:
Mecanismos de locomocion. Tipo de robot méviles. Cinemética directa e inversa. Maniobrabilid

Percepcion del entorno

Descripcion:
Clasificacion de los sensores. Caracteristicas. Sensores de profundidad. Sensores de orientacion.
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Navegacion de robots moviles

Descripcion:
Navegacion reactiva. Evasion de obstaculos. Planificacion basada en mapas.

Localizacion del robot movil

Descripcion:
Sistemas de localizacién (GPS, US, IR, rutas fijas). Navegacion basada en puntos de referencia.

Aplicaciones de la robética

Descripcion:
Robética Industrial. Robdtica de servicios. Robdtica de exploracion. Robdtica médica y asistencial.

Desarrollo de un proyecto de robotizaciéon

Descripcion:
Requerimientos. Disefio. Implicaciones éticas y sociales. Fiabilidad y seguridad.

ACTIVIDADES

Desarrollo Tema 1

Descripcion:
Participar activamente en las sesion presencial. Estudio auténomo de los materiales propuestos. Blusqueda de informacion
respecto la robdtica, los sistemas robots y sus aplicaciones.

Objetivos especificos:
1,2

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacidn para la realizaciéon profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una visién amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 4h
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Desarrollo Tema 2

Descripcion:
Participar activamente en la sesion presencial. Estudio auténomo de los materiales propuestos. Resolucidén de problemas
propuestos.

Objetivos especificos:
1,2

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacioén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacién para la realizacién profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una visién amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 11h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h
Aprendizaje auténomo: 5h

Desarrollo Tema 3

Descripcion:
Participar activamente en la sesidon presencial. Estudio autonomo de los materiales propuestos. Resolucién de problemas
propuestos.

Objetivos especificos:
4,5

Dedicacion: 14h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequefno/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 8h

Desarrollo Tema 4

Descripcion:
Participar activamente en la sesion presencial. Estudio autonomo de los materiales propuestos. Resolucién de problemas
propuestos.

Objetivos especificos:
4,5

Dedicacion: 13h

Grupo grande/Teoria: 3h
Grupo pequeno/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autonomo: 6h
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Desarrollo del Tema 5

Descripcion:
Participar activamente en la sesion presencial. Estudio auténomo de los materiales propuestos. Resolucidén de problemas
propuestos.

Objetivos especificos:
3,4,5,12,13

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

G5. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo, ya sea como un miembro mas, o realizando tareas
de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo
compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

Dedicacion: 17h

Grupo grande/Teoria: 3h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
Aprendizaje auténomo: 8h

Desarrollo del Tema 6

Descripcion:
Participar activamente en la sesion presencial. Estudio autonomo de los materiales propuestos. Resolucidén de problemas
propuestos.

Objetivos especificos:
1,3,4,5,9

Competencias relacionadas:

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacién para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacidn para la realizaciéon profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una visién amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 12h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequeio/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 6h
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Desarrollo Tema 7

Descripcion:
Participar activamente en la sesion presencial. Estudio auténomo de los materiales propuestos. Resolucidén de problemas
propuestos.

Objetivos especificos:
6,9, 13, 14

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

G5. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo, ya sea como un miembro mas, o realizando tareas
de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo
compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacidn para la realizaciéon profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una visién amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 12h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequeino/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autonomo: 6h

Desarrollo Tema 8

Descripcion:
Participar activamente en la sesion presencial. Estudio autonomo de los materiales propuestos. Resolucién de problemas
propuestos.

Objetivos especificos:
3,4,5,6,7,8,9,11, 12,13, 14

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

G5. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo, ya sea como un miembro mas, o realizando tareas
de direccidn con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo
compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacién para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacion para la realizacion profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una visién amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 13h

Grupo grande/Teoria: 3h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Aprendizaje auténomo: 6h
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Desarrollo Tema 9

Descripcion:
Participar activament en les sessio presencial. Estudi autonom dels materials proposats. Resolucié dels problemes proposats

Objetivos especificos:
6,7,8,9,12,13

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

G5. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo, ya sea como un miembro mas, o realizando tareas
de direccidn con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo
compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacidn para la realizacion profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una vision amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 10h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequeno/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

Desarrollo Tema 10

Descripcion:
Participar activamente en las sesiones presenciales. Estudio autonomo de los materiales propuestos. Resolucién de problemas
propuestos.

Objetivos especificos:
10, 11, 12, 15, 16

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.
G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacidn para la realizacion profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una visién amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 3h
Grupo grande/Teoria: 1h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Desarrollo Tema 11

Descripcion:
Participar activamente en las sesiones presenciales. Estudio autonomo de los materiales propuestos. Resolucién de los problemas
propuestos

Objetivos especificos:
6, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

G5. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo, ya sea como un miembro mas, o realizando tareas
de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo
compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacidn para la realizaciéon profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una visién amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 8h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequeino/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 4h

Resolucién de ejercicios (entre 3 a 6) evaluables realizados como trabajo personal

Descripcion:

Objetivos especificos:
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

G5. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo, ya sea como un miembro mas, o realizando tareas
de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo
compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacioén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacién para la realizacién profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una visién amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacion: 20h
Aprendizaje autonomo: 20h
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Examen final es sustituido por mini proyectos a desarrollado durante las sesiones de laboratory.

Objetivos especificos:
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10,11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18

Competencias relacionadas:

G9. RAZONAMIENTO: Capacidad de razonamiento critico, l6gico y matematico. Capacidad para resolver problemas dentro de su
area de estudio. Capacidad de abstraccidon: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales. Capacidad de
disefiar y realizar experimentos sencillos, y analizar e interpretar sus resultados. Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion.

G5. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo, ya sea como un miembro mas, o realizando tareas
de direccidn con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo
compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

G7. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar carencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento. Capacidad para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias y
versatilidad para adaptarse a nueves situaciones.

G8. ACTITUD APROPIADA ANTE EL TRABAJO: Tener motivacidn para la realizacién profesional y para afrontar nuevos retos, asi
como una vision amplia de las posibilidades de la carrera profesional en el ambito de la Ingenieria en Informatica. Tener
motivacién por la calidad y la mejora continua, y actuar con rigor en el desarrollo profesional. Capacidad de adaptacion a los
cambios organizativos o tecnoldgicos. Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o con restricciones
temporales y/o de recursos.

Dedicacién: 13h
Aprendizaje auténomo: 13h

SISTEMA DE CALIFICACION

La evaluacion de la asignatura se realiza a partir de:

1.- Mini proyectos a desarrollando durante las sesiones de laboratorio.
a) Mini proyecto relacionado con brazos Robot (MPBR)

b) Mini proyectos relacionados con Robot Mobiles (MPRM)

2.- Tasks (Todos) que el alumno debera hacer a propuesta del profesor.
3.- Actitud del alumno frente a la asignatura.

NF = 0.1 x Actitud + 0.3 x Todos + 0.3 x MPBR + 0.3 MPRM

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Corke, P.I. Robotics, vision and control: fundamental algorithms in Matlab. 2nd ed. Springer, 2017. ISBN 9783319544120.

- Siegwart, R.; Nourbakhsh, I.R.; Scaramuzza, D. Introduction to autonomous mobile robots. 2nd ed. MIT Press, 2011. ISBN
9780262295321.

- Siegwart, Roland; Nourbakhsh, Illah R.; Scaramuzza, Davide. Introduction to autonomous mobile robots. 2nd ed. Cambridge: MIT
Press, 2011. ISBN 9780262015356.

- Siciliano, B.; Khatib, O. Springer handbook of robotics. Springer, 2016. ISBN 978331932552.

- Barrientos, A. [et al.]. Fundamentos de robdtica. 2a ed. Madrid: McGraw-Hill, 2007. ISBN 9788448156367.

- Murphy, R.R. Introduction to AI robotics. 2nd ed. Cambridge, Massachusetts ; London, England: MIT Press, 2019. ISBN
9780262348157.

RECURSOS

Enlace web:
- http://www.roboticsonline.com/- http://www.ifr.org- http://www.euron.org
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