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Guía docente
270160 - APC - Arquitectura del PC

Última modificación: 13/07/2023
Unidad responsable: Facultad de Informática de Barcelona
Unidad que imparte: 701 - DAC - Departamento de Arquitectura de Computadores.

Titulación: GRADO EN INGENIERÍA INFORMÁTICA (Plan 2010). (Asignatura optativa).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Catalán, Castellano

PROFESORADO

Profesorado responsable: FERMIN SÁNCHEZ CARRACEDO

Otros: Primer quadrimestre:
JOSEP-LLORENÇ CRUZ DIAZ - 10
AGUSTÍN FERNÁNDEZ JIMÉNEZ - 10
DAVID LÓPEZ ÁLVAREZ - 10
FERMIN SÁNCHEZ CARRACEDO - 10

CAPACIDADES PREVIAS

Conocimientos básicos sobre arquitectura de computadores

COMPETENCIAS DE LA TITULACIÓN A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Específicas:
CT3.6. Demostrar conocimiento de la dimensión ética en la empresa: la responsabilidad social y corporativa en general y, en
particular, las responsabilidades civiles y profesionales del ingeniero en informática.
CT6.2. Demostrar conocimiento, comprensión y capacidad de evaluar la estructura y la arquitectura de los computadores, así como
los componentes básicos que los conforman.
CT8.1. Identificar tecnologías actuales y emergentes y evaluar si son aplicables, y en qué medida, para satisfacer las necesidades de
los usuarios.

Genéricas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales típicos
de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos, procedimientos,
resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.

METODOLOGÍAS DOCENTES

El estudiante asiste a clase y estudia el material presentado.
Durante el curso realiza un trabajo sobre la asignatura y lo presenta públicamente.
Hacia final del curso realiza una práctica de montaje y reparación de ordenadores en las jornadas Reutilitza.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.Ser capaz de describir la arquitectura de un ordenador personal actual
2.Tener una visión histórica de la evolución de los procesadores, las memorias de semiconductor, los dispositivos de almacenamiento,
placas base y BIOS
3.Ser capaz de describir las características de los tipos de memoria que se pueden encontrar en un PC
4.Ser capaz de explicar cómo funcionan las placas base, buses y chipsets, y cómo afectan al rendimiento de la máquina
5.Ser capaz de explicar los principios básicos de las BIOS y saber ajustarlas a la máquina
6.Ser capaz de describir los componentes que permiten añadir nuevas prestaciones a un computador
7.Ser capaz de explicar el funcionamiento y el por qué de la existencia de las tarjetas gráficas
8.Ser capaz de describir el sistema de transferencia con los dispositivos de entrada/salida y almacenamiento, sus principios básicos de
funcionamiento y los parámetros a considerar a la hora de incorporarlos a un computador
9.Ser capaz de describir algunas herramientas actuales para evaluar los elementos presentes en un computador
10.Tener una visión de la posible evolución a corto/medio plazo de todos los elementos estudiados
11.Incrementar la capacidad de comunicación oral y escrita
12.Adquirir un cierto compromiso con valores como la solidaridad, la justicia y el progreso
13.Incrementar la sensibilidad respecto al medio ambiente

HORAS TOTALES DE DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje

Horas grupo pequeño 30,0 20.00

Horas grupo grande 30,0 20.00

Horas aprendizaje autónomo 84,0 56.00

Horas actividades dirigidas 6,0 4.00

Dedicación total: 150 h

CONTENIDOS

Breve historia de los microprocesadores

Microprocesadores para PCs

Memorias de los PCs

Placas base, BIOS, chipsets y buses

Tarjetas gráficas

Dispositivos de almacenamiento: Discos duros, CD, DVD, otros

Dispositivos de entrada/salida
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Software de evaluación de prestaciones

ACTIVIDADES

trabajo del curso

Descripción:
Preparation of course work

Objetivos específicos:
11, 12, 13

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 42h 24m
Aprendizaje autónomo: 42h 24m

Presentación trabajo del curso

Descripción:
Realizar presentación

Objetivos específicos:
11, 12, 13

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 8h
Aprendizaje autónomo: 8h

Presentación asignatura

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m
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Microprocesadores

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
1, 2, 10, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 11h
Grupo grande/Teoría: 8h
Aprendizaje autónomo: 3h

Memorias

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
2, 3, 10, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 5h 30m
Grupo grande/Teoría: 4h
Aprendizaje autónomo: 1h 30m

Charlas presentaciones y trabajos

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
11

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m
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Charla Sostenibilidad y compromiso social

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m

Placas base y buses de expansión

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
2, 4, 6, 10, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 5h 30m
Grupo grande/Teoría: 4h
Aprendizaje autónomo: 1h 30m

Primera sesión de presentaciones

Descripción:
El estudiante realiza una presentación pública del trabajo desarrollado

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m
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Entrada/salida y almacenamiento

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
2, 6, 8, 10, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 11h
Grupo grande/Teoría: 8h
Aprendizaje autónomo: 3h

Segunda sesión de presentaciones

Descripción:
El estudiante realiza una presentación pública del trabajo desarrollado

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m

Tarjetas gráficas

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
2, 6, 7, 10, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 7h
Grupo grande/Teoría: 4h
Aprendizaje autónomo: 3h
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Buses multimedia

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
2, 6, 8, 10, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m

Tercera sesión de presentaciones

Descripción:

El estudiante realiza una presentación pública del trabajo desarrollado

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m

Bios, chipsets y formfactors

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
2, 4, 5, 10, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m
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Cuarta sesión de presentaciones

Descripción:
El estudiante realiza una presentación pública del trabajo desarrollado

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m

Overclocking, termal throttle y refrigeración

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
2, 9, 10, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m

Quinta sesión de presentaciones

Descripción:
El estudiante realiza una presentación pública del trabajo desarrollado

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Grupo grande/Teoría: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m
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Recapitulación final curso

Descripción:
Asistencia y participación en clase

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 8h 12m
Grupo grande/Teoría: 6h
Aprendizaje autónomo: 2h 12m

Examen no presencial

Descripción:
El alumno resuelve en casa un examen de 16 prreguntas. Cada pregunta dispone de un espacio limitado para su respuesta. La
respuesta debe ser concisa, completa y correcta,

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13

Competencias relacionadas:
G4. COMUNICACIÓN EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informática.
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 15h
Aprendizaje autónomo: 15h

Práctica 1 en las Jornadas Reutilitza

Descripción:
El estudiante monta un ordenador

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m
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Pràctica 2 en Jornadas Reutilitza

Descripción:
El estudiante repara los ordenadores asignados

Objetivos específicos:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 12, 13

Competencias relacionadas:
G2. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenómenos económicos y sociales
típicos de la sociedad del bienestar. Ser capaz de analizar y valorar el impacto social y medioambiental

Dedicación: 2h 48m
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autónomo: 0h 48m

SISTEMA DE CALIFICACIÓN

A: 20% examen no presencial
B: 40% trabajo de clase + presentación pública
C: 10% práctica en Jornadas Reutilitza
D: 30% trabajo personal o en grupo realizado en clase

La no asistencia a clase o falta de puntualidad resta nota en D en la medida en que no se realiza el trabajo personal previsto durante
la clase.

No entregar el trabajo de clase o no hacer la presentación pública suponen un 0 de la nota de B .

La nota de la competencia "comunicación oral  y escrita" se calcula a partir  del  trabajo de clase. La nota de la competencia
"Sostenibilidad y compromiso social" se a partir del trabajo de clase, de la práctica en las jornadas Reutilitza y de la asistencia a una
sesión sobre sostenibilidad.

BIBLIOGRAFÍA
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Complementaria:
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