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CAPACIDADES PREVIAS

Conocimiento y Razonamiento Automatico. (Primer Cuatrimestre del Primer Curso)

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CEO02. Dominar los conceptos basicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacion para el
tratamiento automatico de la informacion por medio de sistemas computacionales y su aplicacion para la resolucion de problemas.
CE15. Adquirir, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucion de problemas mediante
un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacién, particularmente los relacionados con aspectos de computacién,percepcion y
actuacién en ambientes o entornos inteligentes.

CE18. Adquirir y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen,
incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacién y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.

Genéricas:

CG2. Utilizar los conocimientos fundamentales y metodologias de trabajo sdlidas adquiridos durante los estudios para adaptarse a los
nuevos escenarios tecnoldgicos del futuro.

CG4. Razonar, analizando la realidad y disefiando algoritmos y formulaciones que la modelen. Identificar problemas y construir
soluciones algoritmicas o matematicas validas, eventualmente nuevas, integrando el conocimiento multidisciplinar necesario,
valorando distintas alternativas con espiritu critico, justificando las decisiones tomadas, interpretando y sintetizando los resultados en
el contexto del dominio de aplicacion y estableciendo generalizaciones metodoldgicas a partir de aplicaciones concretas.

CG5. Trabajar en equipos y proyectos multidisciplinares relacionados con la inteligencia artificial y la robdtica, interactuando
fluidamente con ingenieros/as y profesionales de otras disciplinas.

Transversales:

CT4. Trabajo en equipo. Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccidn, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad,
asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CT5. Uso solvente de los recursos de informacién. Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la visualizacién de datos e
informacidn en el ambito de especialidad y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.
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Basicas:

CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocaciéon de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio.

CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado.

METODOLOGIAS DOCENTES

Las clases estan divididas en sesiones de teoria, problemas y laboratorio.

En las sesiones de teoria se desarrollaran los conocimientos de la asignatura, intercalando la exposicion de nuevo material tedrico con
ejemplos y la interaccion con los alumnos para discutir los conceptos.

Las clases de problemas permitiran profundizar en las técnicas y algoritmos explicados en las sesiones de teoria. Se estimulara la
participacion del alumno para comentar las posibles alternativas.

En las clases de laboratorio se desarrollaran pequefias practicas utilizando herramientas y lenguajes propios de la Inteligencia Artificial
que permitiran practicar y reforzar los conocimientos de las clases de teoria.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.Conocer el concepto de sistema basado en el conocimiento, su relacidon con la cognicion y con la representacion del conocimiento
2.Conocer y comprender las distintas arquitecturas de sistemas basados en conocimiento

3.Conocer y comprender las diversas formas de representacién del conocimiento, el razonamiento y practicar su disefo e
implementacion en las diversas arquitecturas de los sistemas basados en el conocimiento.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo pequefio 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo grande 30,0 20.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Introduccion a los Sistemas Basados en el Conocimiento Sistemas basados en el conocimiento. Caracteristicas.
Componentes. Problemas resolubles mediante SBCs.

Descripcion:
Una exploracion exhaustiva de los diferentes tipos de Sistemas Basados en el Conocimiento, sus componentes y aplicaciones.
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Razonamiento Basado en Conocimiento Semantico/Procedural

Descripcion:

Tipo de Conocimientos. Esquemas de representacion del conocimiento.

Conocimiento Semantico: Redes Semanticas. Description Logics. Redes de Frames. Ontologias. Razonamiento ontoldgico
Conocimiento Procedural. Sistemas de razonamiento basados en reglas. Bases de hechos, bases de conocimiento, motor de
inferencia, meta-conocimiento, ...

Ingenieria del conocimiento. Fases de la ingenieria del conocimiento. Gestiéon del conocimiento.

SBCs con mas de un Esquema de Representacion del Conocimiento. Meta-conocimiento, combinacion de resultados.

Razonamiento Basado en la Experiencia

Descripcion:

Razonamiento Basado en la Experiencia

Conocimiento episddico: Razonamiento Basado en la experiencia. Modelando la experiencia con Casos, Razonamiento Basado en
Casos (CBR). Fundamentos de CBR: Introduccion, Teoria cognitiva, Ciclo basico de razonamiento. Ejemplos
Académicos/Demostradores.

Componentes de un sistema CBR: Estructura de los casos. Organizaciéon de la Libreria/Base de Casos. Recuperacion de casos.
Adaptacion de casos. Evaluacidon de casos. Aprendizaje de casos.

Aplicacion de un sistema CBR en un caso real. Aspectos importantes en el desarrollo de sistemas CBR.

Razonamiento Reflexivo en sistemas CBR. Mantenimiento de un sistema CBR. Aplicaciones industriales de sistemas CBR.
Herramientas de desarrollo de sistemas CBR

Evaluacién de sistemas CBR. Temas avanzados en CBR: CBR Temporal, CBR Espacial, Sistemas CBR hibridos

Razonamiento Colaborativo

Descripcion:

Razonamiento Colaborativo

Introduccion: Sistemas Inteligentes de Apoyo a la Toma de Decisiones (IDSS), Sistemas Recomendadores. Arquitectura general
de un sistema recomendador.

Clasificacion de los Sistemas Recomendadores. Técnicas basicas de Recomendacion: Collaborative Filtering, Content-based
Filtering.

Otras técnicas de Recomendacién: knowledge-based (case-based, constraint-based), community-based, demographic-based,
aproximaciones hibridas

KPIs en Sistemas de recomendacion: rendimiento, competencia. Evaluacion de la calidad de un Sistema de Recomendacion:
medidas cuantitativas, medidas cualitativas

Aplicaciones de Sistemas de Recomendacion (Amazon, Netflix,...). Tendencias futuras en Sistemas de Recomendacién
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ACTIVIDADES

Introduccion a los Sistemas Basados en el Conocimiento

Descripcion:
Sistemas basados en el conocimiento. Caracteristicas. Componentes. Problemas resolubles mediante SBCs.

Objetivos especificos:
1,2,3

Competencias relacionadas:

CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidon de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro
de su area de estudio.

CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado.

CE15. Adquirir, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucidon de problemas
mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de
computacién,percepcion y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

CEO02. Dominar los conceptos basicos de matematica discreta, Idgica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacién
para el tratamiento automatico de la informacion por medio de sistemas computacionales y su aplicacion para la resolucion de
problemas.

CE18. Adquirir y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las
utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacion y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.
CG2. Utilizar los conocimientos fundamentales y metodologias de trabajo sdlidas adquiridos durante los estudios para adaptarse a
los nuevos escenarios tecnoldgicos del futuro.

CG4. Razonar, analizando la realidad y disefiando algoritmos y formulaciones que la modelen. Identificar problemas y construir
soluciones algoritmicas o matematicas validas, eventualmente nuevas, integrando el conocimiento multidisciplinar necesario,
valorando distintas alternativas con espiritu critico, justificando las decisiones tomadas, interpretando y sintetizando los
resultados en el contexto del dominio de aplicacion y estableciendo generalizaciones metodoldgicas a partir de aplicaciones
concretas.

CG5. Trabajar en equipos y proyectos multidisciplinares relacionados con la inteligencia artificial y la robética, interactuando
fluidamente con ingenieros/as y profesionales de otras disciplinas.

CT4. Trabajo en equipo. Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccién, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CT5. Uso solvente de los recursos de informacidn. Gestionar la adquisicidn, la estructuracion, el analisis y la visualizacion de
datos e informacion en el ambito de especialidad y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

Dedicacion: 8h
Aprendizaje autonomo: 4h
Grupo grande/Teoria: 4h
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Razonamiento Basado en Conocimiento Semantico/Procedural

Descripcion:
Razonamiento Basado en Conocimiento Semantico/Procedural

Objetivos especificos:
1,2,3

Competencias relacionadas:

CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacidn secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidon de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resoluciéon de problemas dentro
de su area de estudio.

CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado.

CE15. Adquirir, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucidon de problemas
mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de
computacién,percepcidn y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

CE02. Dominar los conceptos basicos de matematica discreta, Idgica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacién
para el tratamiento automatico de la informacion por medio de sistemas computacionales y su aplicacién para la resolucién de
problemas.

CE18. Adquirir y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las
utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccidon automatica de informacién y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.
CG2. Utilizar los conocimientos fundamentales y metodologias de trabajo sélidas adquiridos durante los estudios para adaptarse a
los nuevos escenarios tecnoldgicos del futuro.

CG4. Razonar, analizando la realidad y disefiando algoritmos y formulaciones que la modelen. Identificar problemas y construir
soluciones algoritmicas o matematicas validas, eventualmente nuevas, integrando el conocimiento multidisciplinar necesario,
valorando distintas alternativas con espiritu critico, justificando las decisiones tomadas, interpretando y sintetizando los
resultados en el contexto del dominio de aplicacion y estableciendo generalizaciones metodoldgicas a partir de aplicaciones
concretas.

CGS5. Trabajar en equipos y proyectos multidisciplinares relacionados con la inteligencia artificial y la robodtica, interactuando
fluidamente con ingenieros/as y profesionales de otras disciplinas.

CT4. Trabajo en equipo. Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccion, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CT5. Uso solvente de los recursos de informacién. Gestionar la adquisicidn, la estructuracion, el analisis y la visualizacion de
datos e informacion en el ambito de especialidad y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

Dedicacioén: 30h

Aprendizaje auténomo: 10h
Grupo grande/Teoria: 10h
Grupo pequeno/Laboratorio: 10h
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Razonamiento Basado en la Experiencia

Descripcion:
Razonamiento Basado en la Experiencia

Objetivos especificos:
3

Competencias relacionadas:

CEO02. Dominar los conceptos basicos de matematica discreta, Idgica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacién
para el tratamiento automatico de la informacion por medio de sistemas computacionales y su aplicacion para la resolucion de
problemas.

CE18. Adquirir y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las
utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccidon automatica de informacién y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.
CG5. Trabajar en equipos y proyectos multidisciplinares relacionados con la inteligencia artificial y la robdtica, interactuando
fluidamente con ingenieros/as y profesionales de otras disciplinas.

CT4. Trabajo en equipo. Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccién, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

Dedicacidén: 20h

Aprendizaje autonomo: 8h
Grupo grande/Teoria: 8h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h

Razonamiento Colaborativo

Descripcion:
Razonamiento Colaborativo

Objetivos especificos:
3

Competencias relacionadas:

CEO02. Dominar los conceptos basicos de matematica discreta, l6gica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacién
para el tratamiento automatico de la informacion por medio de sistemas computacionales y su aplicacion para la resolucién de
problemas.

CE18. Adquirir y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las
utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccidon automatica de informacidn y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.
CGS5. Trabajar en equipos y proyectos multidisciplinares relacionados con la inteligencia artificial y la robodtica, interactuando
fluidamente con ingenieros/as y profesionales de otras disciplinas.

CT4. Trabajo en equipo. Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccién, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

Dedicacion: 22h

Aprendizaje autonomo: 8h
Grupo grande/Teoria: 8h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
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Control de practica de razonamiento con ontologias y sistemas de reglas

Descripcion:
Control de practica de razonamiento con ontologias y sistemas de reglas

Objetivos especificos:
1,2,3

Competencias relacionadas:

CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacidn secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidon de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resoluciéon de problemas dentro
de su area de estudio.

CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado.

CE15. Adquirir, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma computable para la resolucidon de problemas
mediante un sistema informatico en cualquier ambito de aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de
computacién,percepcidn y actuacion en ambientes o entornos inteligentes.

CE02. Dominar los conceptos basicos de matematica discreta, Idgica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacién
para el tratamiento automatico de la informacion por medio de sistemas computacionales y su aplicacién para la resolucién de
problemas.

CE18. Adquirir y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las
utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccidon automatica de informacién y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.
CG2. Utilizar los conocimientos fundamentales y metodologias de trabajo sélidas adquiridos durante los estudios para adaptarse a
los nuevos escenarios tecnoldgicos del futuro.

CG4. Razonar, analizando la realidad y disefiando algoritmos y formulaciones que la modelen. Identificar problemas y construir
soluciones algoritmicas o matematicas validas, eventualmente nuevas, integrando el conocimiento multidisciplinar necesario,
valorando distintas alternativas con espiritu critico, justificando las decisiones tomadas, interpretando y sintetizando los
resultados en el contexto del dominio de aplicacion y estableciendo generalizaciones metodoldgicas a partir de aplicaciones
concretas.

CGS5. Trabajar en equipos y proyectos multidisciplinares relacionados con la inteligencia artificial y la robodtica, interactuando
fluidamente con ingenieros/as y profesionales de otras disciplinas.

CT4. Trabajo en equipo. Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccion, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CT5. Uso solvente de los recursos de informacién. Gestionar la adquisicidn, la estructuracion, el analisis y la visualizacion de
datos e informacion en el ambito de especialidad y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

Control de la practica de CBR.

Descripcion:
CBR practical project control.

Practica de Razonamiento con Ontologias y sistemas de reglas

Descripcion:
Practica de Razonamiento con Ontologias y sistemas de reglas

Dedicacion: 34h
Aprendizaje auténomo: 30h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
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Practica de CBR

Descripcion:
Practica de CBR

Dedicacion: 36h
Aprendizaje autonomo: 30h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h

SISTEMA DE CALIFICACION

La evaluacion se basara solo en las practicas

NP1: nota de la primera practica
NP2: nota de la segunda practica
NFinal = 0.5*NP1+0.5*NP2

Evaluacién de las competencias

La evaluacién de la competencia sobre trabajo en equipo (CT4) se basa en el trabajo realizado durante las practicas de laboratorio. La
nota ABCD se calcula a partir de una rabrica detallada que se dara a los alumnos al inicio de curso.

La evaluacion de la competencia es solvente de los recursos de informacidén (CT5) . se basa en el trabajo realizado durante las
practicas. La nota ABCD se calcula a partir de una rdbrica detallada que se dara a los alumnos al inicio de curso.

Peso de las competencias transversales en la evaluacidn de la parte especifica de la asignatura

10 % - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse mediante la elaboraciéon y defensa de argumentos y la resolucidn de problemas dentro de su
area de estudio.

10% - Trabajo en equipo. Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinario, ya sea como un miembro mas o
realizando labores de direccion, con el fin de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad,
asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.
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