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CAPACIDADES PREVIAS

Ninguna

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CEA10. Capacidad de comprender las técnicas avanzadas de Interaccién Persona-Maquina, y saber disefiar, implementar y aplicar
estas técnicas en el desarrollo de aplicaciones, servicios o sistemas inteligentes.

CEP3. Capacidad de aplicacion de las tecnicas de Inteligencia Artificial en entornos tecnologicos e industriales para la mejora de la
calidad y la productividad.

CEP4. Capacidad para disenar, redactar y presentar informes sobre proyectos informaticos en el area especifica de Inteligencia
Artificial.

CEP6. Capacidad de asimilar e integrar los cambios del entorno economico, social y tecnologico a los objetivos y procedimientos del
trabajo informatico en sistemas inteligentes.

Genéricas:

CG1. Capacidad para proyectar, diseflar e implantar productos, procesos, servicios e instalaciones en todos los ambitos de la
Inteligencia Artificial.

CG4. Capacidad para la direccion general, direccion técnica y direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en
empresas y centros tecnoldgicos, en el ambito de la Inteligencia Artificial.

Transversales:

CT3. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccion, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad,
asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicidn, la estructuracion, el analisis y la visualizacion
de datos e informacién en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

CT7. ANALISIS Y SINTESIS: Capacidad de analisis y resolucion de problemas tecnicos complejos.
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METODOLOGIAS DOCENTES

MD1: Clase magistral
MD2: Clase expositiva participativa

MD3: Supervision de practicas de laboratorio
MD4: Supervision y orientacion de trabajos cooperativos
MDS5: Orientacion de trabajos auténomos

MD6: Tutorizacion individualizada
MD7: Consultas

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.El objetivo de esta asignatura es el de preparar a los estudiantes para disefiar, implementar y evaluar sistemas que contemplen la
interaccion Persona-Maquina en sentido amplio (bien en forma directa, a través de interfaces, o en forma indirecta, a través del
tratamiento computacional de informacion textual para uso humano). Integra conceptos y métodos de la Inteligencia Artificial,
informatica y disefio grafico para proporcionar una comprension global de las tareas y aplicaciones que implican una relacién entre
persona y maquina, especialmente los entornos centrados en el usuario.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 40,5 36.00
Horas aprendizaje auténomo 72,0 64.00

Dedicacion total: 112.5 h

CONTENIDOS

Robética Cognitiva

Descripcion:
Proyecto de Robética Cognitiva
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ACTIVIDADES

Robotica Cognitiva

Descripcion:
Proyecto de Robdtica Cognitiva

Objetivos especificos:
1

Competencias relacionadas:

CEP4. Capacidad para disenar, redactar y presentar informes sobre proyectos informaticos en el area especifica de Inteligencia
Artificial.

CEA10. Capacidad de comprender las técnicas avanzadas de Interaccion Persona-Maquina, y saber disefiar, implementar y aplicar
estas técnicas en el desarrollo de aplicaciones, servicios o sistemas inteligentes.

CEP3. Capacidad de aplicacion de las tecnicas de Inteligencia Artificial en entornos tecnologicos e industriales para la mejora de la
calidad y la productividad.

CEP6. Capacidad de asimilar e integrar los cambios del entorno economico, social y tecnologico a los objetivos y procedimientos
del trabajo informatico en sistemas inteligentes.

CG4. Capacidad para la direccién general, direccion técnica y direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacién, en
empresas y centros tecnoldgicos, en el ambito de la Inteligencia Artificial.

CG1. Capacidad para proyectar, disefiar e implantar productos, procesos, servicios e instalaciones en todos los ambitos de la
Inteligencia Artificial.

CT7. ANALISIS Y SINTESIS: Capacidad de analisis y resolucion de problemas tecnicos complejos.

CT3. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccion, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

Dedicacién: 76h 18m

Grupo grande/Teoria: 7h 30m
Grupo mediano/Practicas: 15h
Grupo pequefio/Laboratorio: 15h
Actividades dirigidas: 2h 48m
Aprendizaje autonomo: 36h
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Presentacion de proyecto

Objetivos especificos:
1

Competencias relacionadas:

CEP4. Capacidad para disenar, redactar y presentar informes sobre proyectos informaticos en el area especifica de Inteligencia
Artificial.

CEA10. Capacidad de comprender las técnicas avanzadas de Interaccion Persona-Maquina, y saber disefiar, implementar y aplicar
estas técnicas en el desarrollo de aplicaciones, servicios o sistemas inteligentes.

CEP3. Capacidad de aplicacion de las tecnicas de Inteligencia Artificial en entornos tecnologicos e industriales para la mejora de la
calidad y la productividad.

CEP6. Capacidad de asimilar e integrar los cambios del entorno economico, social y tecnologico a los objetivos y procedimientos
del trabajo informatico en sistemas inteligentes.

CG4. Capacidad para la direccién general, direccion técnica y direccién de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacién, en
empresas y centros tecnoldgicos, en el ambito de la Inteligencia Artificial.

CG1. Capacidad para proyectar, disefiar e implantar productos, procesos, servicios e instalaciones en todos los dmbitos de la
Inteligencia Artificial.

CT7. ANALISIS Y SINTESIS: Capacidad de analisis y resolucion de problemas tecnicos complejos.

CT3. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccién, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

Dedicacion: 2h 30m
Actividades dirigidas: 1h
Aprendizaje autonomo: 1h 30m

SISTEMA DE CALIFICACION

Proyecto de Curso

Los criterios de evaluacion son:

1) Relacién con contenidos del curso
2) Setup de experimentacién

3) Carga de trabajo

4) Presentacion
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