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Guía docente
280603 - 280603 - Informática

Última modificación: 17/01/2024
Unidad responsable: Facultad de Náutica de Barcelona
Unidad que imparte: 707 - ESAII - Departamento de Ingeniería de Sistemas, Automática e Informática Industrial.

Titulación: GRADO EN NÁUTICA Y TRANSPORTE MARÍTIMO (Plan 2010). (Asignatura obligatoria).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Catalán, Inglés

PROFESORADO

Profesorado responsable: JORDI FONOLLOSA MAGRINYA - FRANCISCO JAVIER AYMERICH MARTINEZ

Otros: Primer quadrimestre:
JORDI FONOLLOSA MAGRINYA - GNTM1, GNTM2
MARC JOVÉ BUENO - GNTM1, GNTM2
GINES YAÑEZ SAURA - GNTM1, GNTM2

Segon quadrimestre:
FRANCISCO JAVIER AYMERICH MARTINEZ - GNTM
MARC JOVÉ BUENO - GNTM

REQUISITOS

Un grupo de problemas y laboratorio se realizará en inglés. Consultad el horario del grado para más detalles.

COMPETENCIAS DE LA TITULACIÓN A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Específicas:
2. Conocimientos básicos sobre el  uso y programación de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informáticos con aplicación en ingeniería.

Transversales:
1.  TRABAJO EN EQUIPO -  Nivel  1:  Participar  en el  trabajo  en equipo y  colaborar,  una vez  identificados  los  objetivos  y  las
responsabilidades colectivas e individuales, y decidir conjuntamente la estrategia que se debe seguir.

METODOLOGÍAS DOCENTES

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

El alumno/a cuando a cursado la asignatura ha de ser capaz de:
Describir funcionalmente un ordenador desde el punto de vista de su arquitectura y de su estructura.
Explicar las funciones del sistema operativo de un ordenador.
Realizar programas en lenguaje de alto nivel.
Montar una red de area local.
Diseñar una base de datos y utilizar aplicaciones informáticas de uso en la ingenieria marina.



Fecha: 15/02/2024 Página: 2 / 6

HORAS TOTALES DE DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje

Horas grupo pequeño 15,0 10.00

Horas aprendizaje autónomo 84,0 56.00

Horas grupo grande 30,0 20.00

Horas grupo mediano 15,0 10.00

Horas actividades dirigidas 6,0 4.00

Dedicación total: 150 h

CONTENIDOS

(CAST) Tema 1: Introducción a la informática

Descripción:
Los ordenadores, arquitectura y estructura de los sistemas informáticos y de los ordenadores. Introducción a las funciones de los
sistemas operativos.

Dedicación: 12h
Grupo grande/Teoría: 4h
Aprendizaje autónomo: 8h

(CAST) Tema 2.1: Introducción a los sistemas digitales

Descripción:
Sistemas y señales, estructura de los ordenadores, sistemas de numeración y aritmética binaria, codificación de la información.

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo mediano/Prácticas: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

(CAST) Tema 2.2: Funciones lógicas y sistemas combinacionales

Descripción:
La lógica y el álgebra de Boole, funciones lógicas, simplificación de funciones, implementación y síntesis de funciones lógicas,
bloques combinacionales.

Dedicación: 18h
Grupo grande/Teoría: 4h
Grupo mediano/Prácticas: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autónomo: 8h
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(CAST) Tema 2.3: Sistemas secuenciales

Descripción:
Conceptos y definiciones, biestables, implementación de sistemas secuenciales, registros, contadores, memorias.

Dedicación: 17h
Grupo grande/Teoría: 3h
Grupo mediano/Prácticas: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autónomo: 8h

(CAST) Tema 2.4: Estructura básica de los ordenadores

Descripción:
Diseño de la máquina sencilla: repertorio de instrucciones, formato de las instrucciones, subsistema de proceso, subsistema de
control.

Dedicación: 8h
Grupo grande/Teoría: 2h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autónomo: 4h

(CAST) Tema 3.1: Introducción a la algorítmica

Descripción:
Conceptos y definiciones, análisis descendente: ciclo del diseño de un programa, introducción al lenguaje C, funciones i
procedimientos.

Dedicación: 14h
Grupo grande/Teoría: 4h
Grupo mediano/Prácticas: 2h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h

(CAST) Tema 3.2: Estructuras algorítmicas básicas

Descripción:
Organización de las instrucciones: Estructures secuenciales, estructures condicionales, estructures repetitivas, ejecución de un
programa: la traza.

Dedicación: 20h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo mediano/Prácticas: 4h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autónomo: 8h
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(CAST) Tema 3.3: Estructuras algorítmicas

Descripción:
Las listas. Creación de una lista, estructuras de recorrido y de búsqueda.

Dedicación: 18h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo mediano/Prácticas: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 4h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autónomo: 8h

(CAST) Tema 4.1: Introducción a las redes de área local

Descripción:
Tipos de redes de área local, componentes de una red, arquitectura, protocolos i servicios de una red

Dedicación: 16h
Grupo grande/Teoría: 4h
Grupo mediano/Prácticas: 2h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 8h

(CAST) Tema 4.2: El Bus NMEA .

Descripción:
El bus NMEA como una red. Elementos físicos que pueden ser interconectados con el bus NMEA. Las Sentencias NMEA.

Dedicación: 7h
Grupo grande/Teoría: 1h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autónomo: 4h

(CAST) Tema 5: Aplicaciones informáticas marinas

Descripción:
Aplicaciones informáticas con aplicación al entorno marino. Uso y diseño de las bases de datos.

Dedicación: 10h
Grupo grande/Teoría: 2h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autónomo: 6h
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SISTEMA DE CALIFICACIÓN

La calificación final es la suma de las calificaciones parciales siguientes:
Nfinal = 0,4Npf + 0,3 Nac + 0,2 Nel + 0,1 Nad
donde
Nfinal: calificación final de la asignatura
Npf: calificación de prueba final, es la nota que se obtiene en el examen final
Nac: calificación de la evaluación continua
Nel: calificación de enseñanzas de laboratorio (prácticas en el aula informática)
Nad: calificación de las actividades dirigidas

La evaluación continua (Nac) consiste en la realización de pruebas de evaluación parcial a lo largo del curso, una de sistemas digitales
(temas 1 y 2), una de algorítmica (tema 3) y una de redes de comunicaciones (tema 4 ), con las siguientes ponderaciones:
Nac = 0,4 x T1-2 + 0,35 x T3 + 0,25 x T4

La calificación del examen final (Npf) se calcula según las ponderaciones:
Npf = 0,4 x T1-2 + 0,35 x T3 + 0,25 x T4
Si no se alcanza una nota igual o superior a 3 en todas las partes (T1-2, T3 y T4) del examen final, se aplicará la fórmula pero Nfinal
no podrá ser superior a 3.0.

Se considerará como No presentado a todos los alumnos que no se presenten al examen final.
La evaluación de las enseñanzas en el laboratorio (NEL) tiene en cuenta la actividad realizada en el aula informática, los informes
entregados y la nota de dos pruebas de tipo test  sobre las prácticas de los temas 2 y 3 respectivamente,  con la siguiente
ponderación:
Nel = 0,3 x IP2 + 0,2 x TP2 + 0,3 x IP3 + 0,2 x TP2
donde
IP2, IP3: Calificación de los informes de prácticas del tema 2 y del tema 3
TP2, TP3: Calificación de los tests de prácticas del tema 2 y del tema 3

La evaluación de las activados dirigidas (Nad) consiste en hacer fuera del aula y entregar diferentes actividades (trabajos dirigidos),
de carácter aditivo y formativo.

Todas las actividades de laboratorio, exámenes o actividades dirigidas, que no sean realizadas evaluarán con un cero, siempre que no
haya habido un motivo justificado.
Re-evaluación
Todos aquellos alumnos que obtengan una nota igual o superior a 3 e inferior a 5 tendrán derecho a una prueba de re-evaluación
consistente en un examen escrito donde entrará la totalidad del temario de la asignatura.

NORMAS PARA LA REALIZACIÓN DE LAS PRUEBAS.

Todas las actividades de laboratorio, exámenes o actividades dirigidas, que no sean realizadas se evaluarán con un cero, siempre que
no haya habido un motivo justificado.
Se considerará como no presentado a todos los alumnos que no se presenten al examen final
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