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COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:
CE26. AUD: Conocimientos y capacidades para profundizar en tecnologias especificas del ambito.

METODOLOGIAS DOCENTES

- Sesiones presenciales de exposicion de los contenidos.

- Sesiones presenciales de trabajo practico.

- Trabajo auténomo de estudio y realizacion de ejercicios.

- Preparacion y realizacion de actividades evaluables en grupo.

En las sesiones de exposicion de los contenidos el profesor introducird las bases teoricas de la materia, conceptos, métodos y
resultados ilustrandolo con ejemplos convenientes para facilitar su comprension.

Los estudiantes, de forma autéonoma deberan estudiar para asimilar los conceptos, partiendo de los propios apuntes de las clases de
teoria y de la bibliografia basica y complementaria. Resulta especialmente importante que los estudiantes lean y por su cuenta los
articulos seleccionados de la literatura cientifica que se les proporcionaran.

Los estudiantes deberan complementar las actividades presenciales de programacion con trabajo auténomo no presencial para
alcanzar una practica suficiente en la codificacion de algoritmos en el lenguaje de programacion pertinente (MATLAB).

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Proporcionar una vision del procesado de imagen y video, con especial énfasis en aplicaciones de analisis del contenido.
Introducir técnicas de extraccion de caracteristicas. Familiarizar al estudiante con los principios fundamentales de la geometria de
una, de dos y de multiples cdamaras y las tecnologias de captacion y reproduccién 3D. Estudiar algoritmos de deteccion, seguimiento y
reconocimiento de objetos. Mostrar ejemplos de aplicacion, como el reconocimiento de caras, la extraccion de objetos de primer plano
o la televisién en 3D. Desarrollar las competencias especificas asociadas al trabajo académico detalladas mas adelante.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas grupo pequefio 30,0 20.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

INTRODUCCION

Descripcion:
- Introduccion a la vision por computador
- Formacién de imagenes, sensores 3D

Actividades vinculadas:
1,2

Dedicacion: 8h
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje autonomo: 6h

ESTRUCTURA DE IMAGEN

Descripcion:

- Revision de conceptos de color, textura, filtros y contornos

- Deteccion Y representacion de puntos caracteristicos Y 'Blobs
- Modelado: RANSAC vy alineacion de imagenes

Actividades vinculadas:
1,2

Dedicacion: 13h
Grupo grande/Teoria: 4h
Aprendizaje autonomo: Sh

APLICACIONES multicamara y 3D

Descripcion:

- Geometria con una Unica camara

- Calibracion de camaras

- Geometria epipolar: rectificacion, deteccion de disparidad / profundidad
- Reconstruccion 3D: estéreo y multivista, "structure from motion"

Actividades vinculadas:
1,3

Dedicacion: 26h
Grupo grande/Teoria: 8h
Aprendizaje auténomo: 18h
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DETECCION Y RECONOCIMIENTO

Descripcion:

- Reconocimiento de objetos especificos: deteccion y reconocimiento de caras
- Modelos Bag of words

- Modelos discriminativos

- Modelos basados en partes

Actividades vinculadas:
1,3

Dedicacioén: 26h
Grupo grande/Teoria: 8h
Aprendizaje auténomo: 18h

SEGMENTACION DE VIDEO Y SEGUIMIENTO DE OBJETOS

Descripcion:
- Sustraccion automatica del fondo de la escena
- Seguimiento de objetos: Mean-shift, filtro de Kalman, filtro de particulas

Actividades vinculadas:
1,3

Dedicacion: 13h
Grupo grande/Teoria: 4h
Aprendizaje autonomo: Sh

ACTIVIDADES

LABORATORIO

Descripcion:
Se realiza en laboratorio con grupos reducidos.

Objetivos especificos:
Fomentar la capacidad del alumno para, mediante experimentos y algoritmos practicos, entender los conceptos tedricos de la
asignatura.

Material:
Guiones de practicas

Entregable:
Memorias y resultados

Dedicacion: 60h
Grupo pequeno/Laboratorio: 30h
Aprendizaje autonomo: 30h
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EXAMEN 1

Descripcion:
Prueba individual en el aula sobre conceptos tedricos y resolucidon de problemas relacionados con los objetivos de aprendizaje de
los contenidos 1y 2.

Entregable:
Resolucion de la prueba

Dedicacion: 2h
Grupo grande/Teoria: 2h

EXAMEN 2

Descripcion:
Prueba individual en el aula sobre conceptos tedricos y resolucidon de problemas relacionados con los objetivos de aprendizaje de
los contenidos 3 y 4.

Entregable:
Resolucion de la prueba

Dedicacion: 2h
Grupo grande/Teoria: 2h

SISTEMA DE CALIFICACION

- Exdmenes: 80% (1ler examen : 40%, 2do examen: 40%)
- Laboratorio: 20%

BIBLIOGRAFIA
Basica:
- Szeliski, Richard. Computer vision: algorithms and applications [en linea]. London [etc.]: Springer, cop. 2011 [Consulta:

15/06/2022]. Disponible a:
https://www-ingebook-com.recursos.biblioteca.upc.edu/ib/NPcd/IB_BooksVis?cod_pri i i i
9781848829343.
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