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Guía docente
330140 - MD - Metodología de Diseño

Última modificación: 04/05/2023
Unidad responsable: Escuela Politécnica Superior de Ingeniería de Manresa
Unidad que imparte: 717 - DEGD - Departamento de Ingeniería Gráfica y de Diseño.

Titulación: GRADO EN INGENIERÍA MECÁNICA (Plan 2009). (Asignatura optativa).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Catalán, Castellano

PROFESORADO

Profesorado responsable: Villar Ribera, Ricardo Alberto

Otros:

METODOLOGÍAS DOCENTES

Las clases se desarrollarán en grupo pequeño, comenzando con una introducción teórica, de duración variable en función del tema. A
continuación se realizará la práctica. En la última parte del curso es desarrollar un proyecto.
El software de CAD a utilizar mayoritariamente será el SolidWorks.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Al finalizar la asignatura, el estudiante debe ser capaz de:

1. Conocer la metodología para diseñar.
2. Conocer las herramientas dentro de los proceso de diseño.
3. Conocer técnicas para rediseñar productos.

HORAS TOTALES DE DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje

Horas grupo pequeño 60,0 40.00

Horas aprendizaje autónomo 90,0 60.00

Dedicación total: 150 h

CONTENIDOS

Conceptos y Fundamentos de la Metodología de Diseño Moderno

Descripción:
1. Definiciones y conceptos
2. Historia
3. Metodologías de diseño clásicas
4. Etapas de la Metodología de diseño

Dedicación: 150h
Grupo pequeño/Laboratorio: 60h
Aprendizaje autónomo: 90h
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SISTEMA DE CALIFICACIÓN

Trabajos y ejercicios: 50%
Proyecto: 50%

NORMAS PARA LA REALIZACIÓN DE LAS PRUEBAS.

Se aplicará un sistema de evaluación continua. Esto implica la obligatoriedad de la asistencia a las clases.

BIBLIOGRAFÍA

Básica:
- Apunts de classe.


