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Otros:

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

. Conocer la arquitectura del las interfaces de usuario.

. Conocer los fundamentos tedricos que rodean las interfaces de usuario.

. Conocer el concepto de usabilidad profundizar en el disefio de interfaces de usuario eficientes, seguras y accesibles.

. Capacidad para disefiar e implementar interfaces de usuario para multples dispositivos moviles mediante aplicaciones hibridas.

. Capacidad para disefiar e implementar interfaces de usuario web a través de los lenguajes HTML, CSS y JS.

. Capacidad para disefiar e implementar back-ends con servicios para los front-end de interfaces de usuario. Capacidad para
conectar los front-end a API externas.

7. Desarrollar habilidades para escoger la arquitectura y las tecnologias adecuados en la modelizacion de interfaces de usuario.
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Transversales:

8. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 3: Planificar y utilizar la informacion necesaria para un trabajo
académico (por ejemplo, para el trabajo de fin de grado) a partir de una reflexion critica sobre los recursos de informacion utilizados.
9. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 3: Aplicar los conocimientos alcanzados en la realizacién de una tarea en funcién de la
pertinencia y la importancia, decidiendo la manera de llevarla a cabo y el tiempo que es necesario dedicarle y seleccionando las
fuentes de informacién mas adecuadas.

METODOLOGIAS DOCENTES

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Al finalizar la asignatura, el estudiante o la estudiante:

. Estara capacitado para disefiar interfaces de usuario.

. Podré crear programas para gestionar el back-end de las interfaces con conexion a bases de datos.

. Estara capacitado para disefiar el front-end de una interfaz y conectarlo al back-end.

. Podra integrar el disefio de una interfaz en el desarrollo de una aplicacion movil.

. Conocera las tecnologias estandar de las interfaces web.

. Detectar las propias necesidades de formacién y adquirirlas empleando los servicios y herramientas disponibles.
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo pequeio 30,0 20.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

TEMA 1: Conceptos tedricos de las interfaces de usuario

Descripcion:

Este tema presenta los conceptos tedricos basicos de las interfaces de usuario: usabilidad, aprenentabilitat, eficiencia, seguridad,

arquitectura de interfaces, internacionalizacién y localizacidn, user testing y accesibilidad.

Actividades vinculadas:
Todas las que constan.

Dedicacion: 42h

Grupo grande/Teoria: 9h
Grupo pequeno/Laboratorio: 9h
Aprendizaje autonomo: 24h

TEMA 2: Front-end para interfaces de usuario web

Descripcion:

Este tema presenta los conceptos necesarios para el disefio de la parte front-end de las interfaces de usuario web. Se profundiza

en las tecnologias web HTML, CSS y JS.

Actividades vinculadas:
Todas las que constan.

Dedicacion: 36h

Grupo grande/Teoria: 2h

Grupo pequefio/Laboratorio: 12h
Aprendizaje autonomo: 22h

TEMA 3: Back-end para interfaces de usuario web

Descripcion:

Este tema presenta los conceptos necesarios para el disefio de la parte back-end de las interfaces de usuario web.
Incluye también arquitecturas de conexion desde el front-end hacia API de back-end y bases de datos.

Actividades vinculadas:
Todas las que constan.

Dedicacioén: 36h

Grupo grande/Teoria: 2h

Grupo pequefno/Laboratorio: 12h
Aprendizaje autonomo: 22h
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TEMA 4: Interfaces de usuario para dispositivos moviles

Descripcion:

Presenta las tendencias actuales en disefio de interfaces de usuario para dispositivos moviles: aplicaciones responsive,
aplicaciones nativas y aplicaciones hibridas. El estudiante disefia una aplicacion movil hibrida y comprueba el funcionamiento en
su dispositivo personal.

Actividades vinculadas:
Todas las que constan.

Dedicacioén: 36h

Grupo grande/Teoria: 2h

Grupo pequefno/Laboratorio: 12h
Aprendizaje autébnomo: 22h

ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 1: CLASE MAGISTRALES Y PARTICIPATIVAS

Descripcion:
Son clases presenciales especificamente dedicadas a la comprension de los contenidos de la asignatura, especialmente aquellos
de caracter mas bien teorico.

Material:

Los materiales de apoyo son:

- Bibliografia basica recomendada.
- Material docente publicado.

Dedicacion: 12h
Grupo grande/Teoria: 12h

ACTIVIDAD 2: CLASE DE PROBLEMAS

Descripcion:
Son clases presenciales especificamente dedicadas a la resolucién de problemas. Se hacen en el laboratorio y son
complementarias de la actividad en el laboratorio. Son clases que requieren la participacion de los estudiantes.

Objetivos especificos:
Toda la asignatura.

Material:

Los materiales de apoyo son:

- Bibliografia basica.

- Coleccion de problemas de la asignatura.

Dedicacioén: 12h
Grupo pequefno/Laboratorio: 12h
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ACTIVIDAD 3: CLASE DE LABORATORIO

Descripcion:
El estudiante tiene como objetivo la solucién de pequefios proyectos vinculados con el temario de la asignatura. Para su
realizacion se requiere un tiempo de aprendizaje auténomo.

Material:

Los materiales de apoyo son:
- Manual de practicas.

- Equipamiento de laboratorio.
- Bibliografia recomendada.

- Material docente publicado.

Entregable:

Periddicamente se entregan los resultados de las diferentes actividades realizadas.

Sera necesario desarrollar determinadas actividades de forma personal para alcanzar los objetivos de la asignatura. Este
ejercicios computan dentro del epigrafe A en la nota final.

Dedicacion: 41h
Aprendizaje autonomo: 15h
Grupo pequefo/Laboratorio: 26h

ACTIVIDAD 4: ESTUDIO DE CONTENIDOS

Descripcion:
El estudio de los contenidos es la actividad individual o colectiva que conduce a entender y asumir los conocimientos, vocabulario
y técnicas que forman parte de los contenidos de la asignatura.

Material:

Los materiales de apoyo son:

- Coleccion de problemas de la asignatura.
- Bibliografia basica recomendada.

- Material docente publicado.

Dedicacion: 20h
Aprendizaje autonomo: 20h

ACTIVIDAD 5: REALIZACION DE EJERCICIOS

Descripcion:
Es una actividad que hace el estudiante autbnomamente y que consiste en la solucién de problemas de programacion,
generalmente sin ser necesario el apoyo del computador.

Material:
Los materiales de apoyo son:

- Bibliografia basica recomendada.
- Material docente publicado.
- Coleccion de problemas de la asignatura.

Entregable:
La actividad conlleva la entrega durante el curso de algunos problemas que se corrigen convenientemente y forman parte de la
evaluacién de la asignatura. Estos ejercicios computan dentro del epigrafe A en la nota final.

Dedicacion: 25h
Aprendizaje autonomo: 25h
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ACTIVIDAD 6: PROYECTO

Descripcion:

La asignatura requiere realizar un proyecto de programacion de tamafio medio. El proyecto consiste en la implementacion y test
de una aplicacion cuyo disefio viene dado por el enunciado. Esta actividad se realiza en grupo y conlleva, ademas, la escritura de
un informe técnico sobre el programa.

Esta actividad tiene naturaleza de sintesis de todos los conocimientos de la asignatura.

Material:
Los materiales de apoyo son:

- Servicio de laboratorio informatico del CCEPSEM.

- Enunciado y guidn del proyecto.

- Ejemplo de informe.

- Apuntes personales y demas material de apoyo del curso.

Entregable:
Como resultado de la actividad se entregan:

1. El informe del proyecto.

2. El cdédigo fuente resultado del proyecto.

La entrega se realiza con la presencia de todo el equipo de trabajo. Se evalla el informe y el resultado a que se ha llegado en la
confeccion del proyecto. El resultado constituye el valor P de la nota final.

Dedicacion: 28h

Grupo pequeno/Laboratorio: 7h
Aprendizaje autonomo: 20h
Grupo grande/Teoria: 1h

ACTIVIDAD 7: EXAMEN

Descripcion:
La asignatura prevé un examen final que consiste en un conjunto de ejercicios a resolver individualmente sobre papel sin apoyo
de ningulin tipo de material y en un tiempo acotado.

Esta actividad incluye un tiempo personal de preparacion de la prueba.

Material:
Se entrega la solucidn individual del examen y se evalla ésta. El resultado aporta el concepto F en la evaluacion total.

Dedicacion: 12h
Aprendizaje autonomo: 10h
Grupo grande/Teoria: 2h
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SISTEMA DE CALIFICACION

La calificacién se realiza en base a 3 elementos:

1. La evaluacion del trabajo auténomo del estudiante (A). Esta componente contiene tanto el progreso hecho en los aspectos tedricos
como en los practicos. Su medida se realiza a base de ejercicios obligatorios entregados durante el curso.

2. La evaluacion del proyecto (P). Se realiza a partir de una entrega presencial del proyecto de curso que puede conllevar una
presentacion publica y la confeccion de una memoria.

3. La evaluacion final (F). Se hace a través de un examen final que tiene naturaleza global e integra todos los conocimientos y
destrezas adquiridos durante el curso.

A partir de estos elementos se calcula la nota final con las siguientes ponderaciones:

Final = 0.40A + 0.30P + 0.30F

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Las actividades se realizaran siguiendo los usos y costumbres del trabajo académico y, particularmente, se respetaran las siguientes
pautas:

1. Aquellas actividades que sean explicitamente declaradas como individuales, sean de naturaleza presencial o no, se realizaran sin
ninguna colaboracién por parte de otras personas.

2. Las fechas, formatos y demds condiciones de entrega que se fijen seran de obligado cumplimiento.

3. El uso del laboratorio informatico se reservara exclusivamente para las actividades académicas y en ninglin caso se podra hacer un
uso abusivo.

BIBLIOGRAFIA
Basica:
- Morville, Peter; Rosenfeld, Louis. Information architecture: for the web and beyond [en linea]. 4. Sebastopol, CA: O'Reilly, 2015

[Consulta: 30/10/2020] Dlsponlble a:

- Schmltt Chrlstopher ; Simpson, Kyle. HTML5 Cookbook [en linea]. Sebastopol Calif.: O' Re|IIy, 2012 [Consulta 31/05/2022].
Disponible a:
ISBN 9781449396794

- Powers, Shelley. JavaScript cookbook [en Ilnea] 2a edicid. Sebastopol CA: O'Reilly, 2015 [Consulta 27/05/2022]. Disponible a:

ISBN
9781491901885
- Norman, Donald A. The design of everyday things [en linea]. 2n ed. Cambridge: MIT Press, 2016 [Consulta: 14/06/2024].
Dis p onible a:

089. ISBN 3800648091.

RECURSOS

Otros recursos:

- Material docente publicado en Open CourseWare de la assignatura

- W3C y otros. WebPlatform. 2012-2015. https://www.webplatform.org/ />- Apache Software Foundation. Apache Cordova
Documentation. 2012-2017. http://cordova.apache.org/docs/en/latest/ />
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https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?docID=4333758
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?docID=801432
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https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=4347089
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=4347089
https://www.webplatform.org/
http://cordova.apache.org/docs/en/latest/

