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COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

1. D20. Capacidad para disefiar y proyectar en entornos diferentes de comunicacion efectiva y eficiente con los diferentes agentes que
intervienen en el proceso de disefio y desarrollo industrial.

2. D21. Capacidad para tomar decisiones con relacién a la representacion grafica de conceptos.

3. D22. Capacidad para aplicar métodos, técnicas e instrumentos especificos para cada forma de representacion técnica.
4. D23. Conocimientos sobre topologia de disefio, productos y su presentacion.

5. D29. Conocimientos de redaccién y presentacion de documentos técnicos.

6. D32. Capacidad para realizar proyectos de productos, maquinas, mecanismos, e instalaciones.

7. D38. Capacidad para identificar el lenguaje de las formas, sus valores y relacién con el entorno cultural.

8. D39. Capacidad para analizar el impacto que generan los productos en la sociedad.

9. D40. Capacidad para conocer e interpretar las necesidades del mercado y usuario.

10. D41. Dominio de las herramientas relacionadas con el proceso de disefio.

11. D44. Conocimientos de antropometria.

12. D45. Conocimientos de ergonomia de necesidades especificas.

13. D57. Capacidad practica de redisefio de productos

14. D61. Conocimientos practicos de disefio de detalle de productos.

15. D62. Capacidad practica de analisis de forma, composicion y estructura del producto.

Transversales:

16. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 3: Aplicar los conocimientos alcanzados en la realizacién de una tarea en funcién de la
pertinencia y la importancia, decidiendo la manera de llevarla a cabo y el tiempo que es necesario dedicarle y seleccionando las
fuentes de informacién mas adecuadas.

17. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA - Nivel 3: Comunicarse de manera clara y eficiente en presentaciones orales y escritas
adaptadas al tipo de publico y a los objetivos de la comunicacién utilizando las estrategias y los medios adecuados.

18. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicarse de forma oral y escrita con otras personas sobre los resultados del
aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento y de la toma de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia
especialidad.

19. TRABAJO EN EQUIPO - Nivel 3: Dirigir y dinamizar grupos de trabajo, resolviendo posibles conflictos, valorando el trabajo hecho
con las otras personas y evaluando la efectividad del equipo asi como la presentacion de los resultados generados.

20. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 3: Planificar y utilizar la informacién necesaria para un trabajo
académico (por ejemplo, para el trabajo de fin de grado) a partir de una reflexidn critica sobre los recursos de informacion utilizados.
21. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracién, el analisis y la visualizacién de
datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.
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METODOLOGIAS DOCENTES

- Sesiones Tedricas: se expondran los contenidos y se introduciran las bases tedricas de la materia, conceptos, métodos y resultados
ilustrandolos con ejemplos convenientes para facilitar su comprension.
- El material docente que se considere susceptible de ser publicado por el profesorado se encontrara en el campus digital (Atenea)

- Sesiones de Trabajo Practico estan formadas por:

1) Sesiones donde las practicas constaran de enunciados y procesos pautados para conseguir un resultado especifico.

2) Précticas y Articulos de desarrollo individual

3) Proyecto individual (opcional).

4) La sesiones de practicas implica la participacidon activa del estudiante mediante la exposicion y debate de las practicas individuales.
5) Ejercicios Tedricos-Practicos de control evaluable.

- Sesiones de Debate: En estas sesiones se trataran temas vinculados con el Diseflo de Producto, aportados por los profesores y
estudiantes, con una participacion activa y dinédmica por parte del alumnado con el correspondiente seguimiento de los docentes.

Como resultado de este debate, el estudiante elaborara el articulo correspondiente

Los estudiantes tendran que estudiar para asimilar los conceptos tedricos y desarrollar las actividades propuestas, asi como tomar
apuntes (principal activo en el seguimiento) en el aula de los contenidos propios de la asignatura.

El aprendizaje auténomo no presencial esta orientado a asimilar y desarrollar los contenidos propios de la asignatura.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Aplicar las herramientas relacionadas con el proceso de Disefio de Producto.

- Alcanzar las 3D del Disefio de Producto: 1) El Diseflo como definicion formail y funcional y del lenguaje del producto 2) El Debate,
necesario para el intercambio de ideas y conocimientos entre los estudiantes, y 3) El Discurso propio de un Ingeniero de Disefio o de
Producto capaz de comunicar el lenguaje propio de un producto a través de lo personal.

- Potenciar la destreza, ingenio y capacidad para analizar, definir un producto y su interaccidén con el usuario.

- Conocimiento de procedimientos y procesos especificos en el Disefio de Producto y su impacto ambiental.

- Resolucion de problemas relacionados con la interaccion del usuario-producto y entorno (H-O-E).

- Desarrollar Disefios Innovadores. Investigacién basica en el Disefio de Producto.

- Elaboracion de Proyectos con las guias de especificaciones para el Disefio de Producto segun perfiles de usuarios y teniendo en
cuenta los estédndares de usabilidad y accesibilidad.

- Importancia del producto y su ciclo de vida. Disefio circular.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo pequefio 15,0 10.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo grande 45,0 30.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

-1. Ciencia del Disefio de Producto. Introduccion

Descripcion:

-Introducir y definir la perspectiva histérica de los objetos mediante o a través del Disefio de Productos:

Humanos, Objetos y el Entorno (H-O-E).

-La evolucion y las grandes transformaciones tecnoldgicas y sociales atreves del Disefio de Productos. El Disefio de
Productos como transferencia del conocimiento.

-Entender el Diseio de Productos como una Ciencia, una Técnica y un Arte.

-Identificar metodologia y procesos en el Disefo de Productos.

-Importancia en el Disefio de Productos el concepto 3D: el Disefio, el Discurso y el Debate.

Objetivos especificos:
Entender el Disefio en su globalidad como: Ciencia, Técnica y Arte. Como tal, el estudiante tiene que identificar y analizar las
diversas partes que forman e integran el Disefio de Producto en las diferentes vertientes propias de la Ingenieria de Producto.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 6h

2. Analisis de Producto. Forma y Funcion.

Descripcion:

-Definir la relacién intrinseca entre Forma i la Funcién: La forma sigue a la funcién y la funcién es condicionada por la
forma.

-Definir las geometrias basicas o primitivas que definen las formas.

-Justificar cada forma global o parcial de los objetos y su proyeccién en la funcidon del mismo.

-Relaciones de formas y funciones en los componente y médulos de los productos. Funciones de los Productos.
-Estructura y composicion de los objetos y productos. Definicidn fisca y atributos.

Objetivos especificos:
Conceptualizar y visualizar formas y funciones de forma global o parcial de objetos y productos, en su fase de disefio inicial y
final.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 6h

-3. Ergonomia y Usabilidad del Producto.

Descripcion:

-La ergonomia y su contexto: Industrial, Organizativo y Ambiental.

-La ergonomia aplicada al Disefio de Productos. Aspectos mas relevantes.
-El estudio de ergonomia: analisis antropométrico-morfolégico. Dominios.
-Estudio de ergonomia: interaccion producto usuario. Usabilidad.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 6h
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-4. Lenguaje de Producto

Descripcion:

-El lenguaje de Producto y su sintaxis: semantica, sintactica y pragmatica.

-Identificar la sintaxis del lenguaje de producto con sus funciones explicitas e implicitas.
-Importancia del lenguaje de producto y el lenguaje comunicativo de los objetos.

-El lenguaje de producto y sus funciones.

-El disefio emocional. Su impacto social.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 6h

5. EcoDisefo y Ciclo de Vida del Producto. Investigacion en el Disefio de Productos

Descripcion:

- Eco-disefio. Definir la importancia del Disefio de Productos y su impacto ambiental.

- Tipologias y Posibilidades del Disefio de Producto en el contexto personal, social y ambiental.

- El disefio circular. Métrica del disefio circular. Su importancia en el proceso inicial del disefio de productos.
- Investigacion en el disefo de productos. Sistemas y métodos mas utilizados o implementados.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 6h

-6. Debates de Disefo. Articulo personal. De la informacion al conocimienrto

Descripcion:

- Importancia en el Disefio de Productos el 3D: el Disefio, el Discurso y el Debate.

- Crear un espacio propio personal de reflexién y pensamiento sobre diferentes temas vinculados al Disefio de

Productos. Generar un articulo escrito a partir de los temas tratados.

- Crear un uso necesario de un leguaje de comunicacion a partir de lo expuesto en sesiones tedricas y practicas teniendo como
referencia basica el lenguaje del producto.

- Posibilidad de generar Nuevos productos y servicios a partir de los debates. Posibilidades de negocio.

- A partir de una informacién poder generar diversos conocimientos.

Objetivos especificos:

-La finalidad de que los estudiantes generen un debate entre el colectivo y colaborativo sobre un tema expuesto: texto, articulo o
videos, como también sobre las practicas realizadas entre otros referentes. Esto permite que los estudiantes no solo aprendan de
las explicaciones o experiencia de los profesores sino también de sus compaferos.

-Se ha de tener muy presente que buena parte del Disefio de Productos esta formado por contenidos implicitos o cognitivos que
no estan en el propio producto u objeto fisico disefiado.

Dedicacion: 15h
Grupo grande/Teoria: 15h
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-7. Actividades de Trabajo Practico.

Descripcion:

- Desarrollar una seria de practicas establecidas y vinculadas a las sesiones de teoria expuestas en clase presencial y a
desarrollar en las sesiones practicas. Siendo los principales indicadores en su valoracion: el lenguaje grafico utilizado en el
desarrollo y ejecucidon de las mismas, como también el lenguaje escrito, propio de la ingenieria de disefio de producto, utilizado
en la definicion y justificacion de la propuesta y solucién.

-Definir opcionalmente un proyecto individual que avale los conocimientos adquiridos, tanto teéricos como practicos. Utilizando el
mismo criterio de valoracion el utilizado en las practicas programadas de la asignatura.

Dedicacion: 15h
Grupo mediano/Practicas: 15h

-8. Aprendizaje Autonomo.

Descripcion:

-Los estudiantes, segun el plan de estudios vigente, disponen de unas horas semanales fuera de las establecidas de forma
presencial con los profesores de la asignatura de Disefio de Producto. En estas horas de aprendizaje auténomo los estudiantes
ampliaran sus conocimientos sobre cada tema tratado, haciendo uso sobre todo de la documentacidn publicada en atenea, como
también, y no menos importante, de la bibliografia recomendada como basica en la asignatura de DIPR.

Dedicacién: 90h
Aprendizaje auténomo: 90h

ACTIVIDADES

(CAST) P1-MARCO CONCEPTUAL DEL DISENO DE PRODUCTO

Descripcion:
El Disefio es Ciencia y cultura. Como tal, el estudiante tiene que identificar y analizar las diversas partes que forman el Disefio de
Producto en las diferentes vertientes propias de la Ingenieria de Producto.

Dedicacion: 6h
Grupo mediano/Practicas: 6h

P2-ANALISIS FUNCIONAL DE UN PRODUCTO

Descripcion:
El estudiante tiene que analizar un Producto escogido, identificando Médulos y Componentes con las Formas y Funciones que le
son propias, poniendo de manfiesto las funciones principal, derivadas y complementarias.

Dedicacion: 6h
Grupo mediano/Practicas: 6h

(CAST) P3-PRODUCTO Y ERGONOMIA

Descripcion:
Todo Disefio de Producto tiene en cuenta las caracteristicas fisioldgicas de los usuarios, teniendo como principal objetivo la mejor
interaccion entre producto y usuario. El estudiante analizard un producto a partir de esta base conceptual.

Dedicacion: 6h
Grupo mediano/Practicas: 6h
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(CAST) P4-LENGUAJE DE PRODUCTO Y CONTEXTO

Descripcion:
Todo disefio tiene en cuenta las caracteristicas sociales y culturales de los usuarios a los que va dirigido.
El estudiante tienen que analizar un Producto escogido, identificando las funciones propias del lenguaje de producto.

Dedicacion: 6h
Grupo mediano/Practicas: 6h

(CAST) P5-ECOPRODUCTO Y MEDIOAMBIENTE

Descripcion:
Es necesario estudiar el conjunto del ciclo o ciclos productivos asociados a su funcién y sus implicaciones ambientales, con tal de
tenerlas en consideracion al disefiar productos.

Dedicacion: 6h
Grupo mediano/Practicas: 6h

P7-PRACTICAS INDIVIDUALES

Descripcion:
Estas sesiones tienen como objetivo familiarizarse con el proceso metodoldgico de las diferentes partes de un Producto a la
Ingenieria de Disefio de Producto.

Dedicacioén: 10h
Grupo grande/Teoria: 10h

(CAST) P6-DEBATE DE DISENO

Descripcion:
A partir de los temas de Debates de Disefio aportados en el aula, los estudiantes deben generar un articulo con un discurso y
lenguaje propio del Disefio de Producto.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 6h

(CAST) P8- PROYECTO INDIVIDUAL

Descripcion:
Esta actividad opcional tiene como finalidad que el estudiante pueda desarrollar un Proyecto de Ingenieria de Disefio de Producto
para compensar nota. Utilizando el proceso metodoldgico definido y desarrollado en la asignatura.

Dedicacion: 5h
Grupo mediano/Practicas: 5h
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SISTEMA DE CALIFICACION

La evaluacién continua presencial es el Uinico modelo establecido para poder realizar un seguimiento de los conocimientos adquiridos
por parte del estudiante. Por tanto, la falta de seguimiento presencial va en detrimento de la valoracion global de la asignatura.

La valoracién global de la asignatura estara formada por los siguientes apartados:

-Pruebas en las fechas establecidas por la direcciéon Académica:

Evaluacién Parcial y Final... (Tedrico-Practico) ... ..40%
-Préacticas de Actividades Individuales.(AI) .......ccovevenennnnns
-Articulos Individuales de Debates en clase ............coevvvnene.
-Seguimiento y Emprendimiento. (Presencial)

Los estudiantes que puedan optar a reevaluacion segun la Normativa académica de los estudios de Grado y Master de la EPSE VG, en
esta asignatura, corresponde a las pruebas de evaluacion Parcial (PAP) y final (PAF).

Para un buen resultado, con un buen seguimiento de la asignatura, es importante tener presenta toda la informaciéon y documentacion
publicada en el campus digital (Atenea).

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Es necesaria y recomendable la asistencia a todas las sesiones tedrico-practicas en el Aula, ya que constituye un gran indicador de
compromiso por parte del estudiante hacia la asignatura, tal y como se ha mencionado anteriormente, define un indicador personal de
seguimiento por parte del estudiante.

Es necesario participar activamente en el aula y tener una actitud critica y activa. Este aspecto tendra una especial consideracién en
el emprendimiento y seguimiento del alumno.

El seguimiento, comentarios, retorno sobre las actividades, etc. se realizara presencialmente, en el aula o, si procede, en sesiones de
consulta o tutorias. No ser realizara por ningtin otro medio que no sea el presencial.

Las fechas y condiciones de entrega de las actividades se publicaran en el campus digital (Atenea). Siendo este campus digital el
medio o canal habitual de entrega. En caso de que alguna actividad requiera un medio alternativo de entrega, éste serd el que
establezca el profesorado.

Las actividades o practicas desarrolladas por los estudiantes priorizaran el uso del lenguaje grafico (visualizacion de ideas a través de
esbozos propios de la Ingenieria de Disefio), asi como el lenguaje de comunicacion propio del Ingeniero de Disefio o de Producto,
frente a otros medios que le son ajenos.

También se requeriran otras habilidades y cualidades previas genéricas y aplicables a cualquier actividad dentro del &mbito académico
universitario, como pueden ser: respeto, trabajo en equipo, capacidad de sintesis y elaboracién de un compendio propio de apuntes
de la asignatura.

Para el normal desarrollo de la asignatura, en el Aula no estéd permitido:

-entrar ni salir del Aula una vez iniciada la sesion.

-hacer uso del teléfono movil.

-comer ni beber.

-utilizar dispositivos tecnolégicos (como el ordenador, tablet...) para otros fines que no sean la toma de apuntes.
-grabar ni fotografiar con dispositivos tecnoldgicos.
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