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CAPACIDADES PREVIAS

Conocimientos basicos de matematicas correspondientes al nivel exigido en las pruebas de acceso a la Universidad.

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

3. CEFB3. Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, légica, algoritmica y complejidad
computacional, y su aplicacion para el tratamiento automatico de la informacién por medio de sistemas computacionales y su
aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

4. CEFB4. Conocimiento de los fundamentos del uso y programacién de los computadores, los sistemas operativos, las bases de datos
y, en general, los programas informaticos con aplicaciéon en ingenieria.

5. CEFC6. Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos bésicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

6. CEFC7. Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucién de un
problema.

Transversales:

1. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexidn critica y la eleccion
de la mejor actuacidon para ampliar este conocimiento.

2. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas, o
realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad,
asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

METODOLOGIAS DOCENTES

La asignatura consta de:

- 2 horas a la semana de clases presenciales en el aula (grupo grande) en las que el profesor expone los contenidos.

- 3 horas a la semana en el aula de laboratorio (grupo pequefio) en las que se realizan trabajo practico y se proponen y realizan las
actividades evaluables.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1. Comprender el proceso de construccién de un programa y saber utilizar las herramientas que se requieren: consola, editor y
compilador.

2. Conocer la sintaxis y la semantica de las expresiones y instrucciones basicas de un lenguaje de programacion imperativo (C++).

3. Tener destreza en el uso de funciones y acciones en el desarrollo de programas.

4. Entender los conceptos de funcion, accion y paso de pardmetros.

5. Conocer en profundidad las tablas y identificar aquellos problemas en los que su uso es apropiado.

6. Ser capaz de confrontar soluciones respecto al uso que se hacer de los recursos de tiempo y memoria y escoger la mas apropiada
en casos sencillos.

7. Asimilar en profundidad los esquemas de recorrido y blusqueda.

8. Asociar a un problema el esquema de solucién apropiado.

9. Comprender la recursividad. Ser capaz de proponer soluciones recursivas a problemas simples.

10. Asimilar en profundidad el algoritmo de busqueda binaria en algoritmos de ordenacion de insercion, seleccién, mergesort y
quicksort.

11. Conocer en profundidad otros algoritmos fundamentales: Horner, producto rapido, etc.

12. Ser capaz de escribir programas de una pagina que sean legibles, elegantes y eficientes.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 112,5 60.00
Horas grupo grande 30,0 16.00
Horas grupo pequeio 45,0 24.00

Dedicacion total: 187.5 h

CONTENIDOS

Introduccion

Descripcion:

Ejemplos de programas

Algoritmos, lenguajes de programacion y programas
Pasos en el disefio de programas

Dedicacion: 6h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 1h

Variables y sentencias

Descripcion:

Variables, tipos de datos y expresiones
Composiciones:

- Asignacion

- Entrada / Salida

- Composicion Alternativa

Dedicacion: 6h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autéonomo: 1h
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Iteraciones

Descripcion:
Composicion While
Composicion For

Dedicacion: 6h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 1h

Tipos de datos y visibilidad

Descripcion:
Tipos de datos
Conversion de tipos
Visibilidad

Dedicacion: 6h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 1h

Subprogramas: acciones y funciones

Descripcion:

Concepto de Subprograma
Paso de parametros
Funciones

Acciones

Dedicacion: 7h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 2h

Algoritmos y secuencias. Invariantes.

Descripcion:

Algoritmos y secuencias:

- Algoritmos de Recorrido

- Algoritmos de Blsqueda
Razonamiento sobre bucles: invariantes

Dedicacion: 7h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Recursividad

Descripcion:
Disefio recursivo
Ejemplos

Dedicacion: 6h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 1h

Vectores

Descripcion:
Vectores
BlUsqueda en vectores

Dedicacion: 6h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefo/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 1h

Vectores y strings

Descripcion:
Mas ejemplos de vectores
Strings

Dedicacion: 6h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo mediano/Practicas: 3h
Aprendizaje autonomo: 1h

Vectores multidimensionales

Descripcion:

Matrices

Vectores n-dimensionales
Busqueda en una matriz
BlUsqueda en una matriz ordenada
Multiplicacion de matrices

Dedicacion: 8h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequeino/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Estructuras y diseiio de estructuras de datos

Descripcion:
Estructuras
Disefio de estructuras de datos

Dedicacion: 6h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 1h

Ordenacion

Descripcion:
Ordenacion por Seleccién
Ordenacion por Insercion
Método de la Burbuja
Merge Sort

Dedicacion: 8h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Algoritmos Numéricos

Descripcion:

Producto de polinomios

Suma de polinomios

Suma de vectores semi vacios
Raices de una funcién continua

Dedicacion: 9h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Aprendizaje auténomo: 3h

Ejemplos avanzados

Descripcion:

Torneo de deportes
Permutaciones
Sub-secuencias de suma n

Dedicacion: 7h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Conclusiones

Descripcion:

Porqué es dificil programar?

Programas utiles

Programas correctos

Programas eficientes

Los programas son objectos matematicos
Programas faciles de entender, modificar y ampliar
La programacion tiene limites

Citas

Dedicacion: 2h
Grupo grande/Teoria: 2h

SISTEMA DE CALIFICACION

Actos evaluativos obligatorios:

QU = Calificacion obtenida en los cuestionarios, todos con el mismo peso.
AC = Calificacion obtenida en las actividades, todas con el mismo peso.
PR = Calificacién obtenido en la practica.

C1 = Calificacion obtenida en el Control 1.

C2 = Calificacion obtenida en el Control 2.

PV = Prueba de Validacion de la practica.

Nota Final antes de la reevaluacion = max (50%C2, 20%C1+30%C2) + 10%QU + 20%AC + 20%(PR*PV)

Acto evaluativo para la reevaluacion:
C3 = Calificacion obtenida en la Prueba de reavaluacién

Nota Final después de la reevaluaciéon = min (7, 50%C3 + 5%QU + 25%AC + 20%(PR*PV))

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Las actividades (AC), los controles (C1, C2 y C3) y la prueba de validacidon (PV) son presenciales e individuales.

Los cuestionarios (QU) son auto-evaluables, la entrega es electronica e individual.

La practica (PR) se realiza en grupo. El profesorado puede pedir a los estudiantes que expliquen el trabajo presentado y tener en
cuenta sus respuestas a la hora de la calificacion. La Prueba de Validacidon (PV) se realizard conjuntamente con el Control 2.
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