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CAPACIDADES PREVIAS

Es recomendable haber cursado ESC2.

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

1. CEFB6. Conocimiento adecuado del concepto de empresa y su marco institucional y juridico, asi como los aspectos basicos de
organizacion y gestion de empresa.

2. CEFC2. Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos,
liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

3. CEFC7. Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resoluciéon de un
problema.

4. CEFC8. Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

5. CEFC9. Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes
basicos que los conforman.

6. CEFC14. Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela, concurrente,
distribuida y de tiempo real.

7. CEFC17. Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Transversales:
8. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL - Nivel 3: Tener en cuenta las dimensiones social, econdmica y ambiental al aplicar
soluciones y llevar a cabo proyectos coherentes con el desarrollo humano y la sostenibilidad.

METODOLOGIAS DOCENTES

Las clases de teoria se realizaran utilizando los medios disponibles en las aulas (pizarras, equipamiento multimedia) y estan basadas
en la exposicion oral por parte del profesorado de los contenidos sobre la materia objeto de estudio (método expositivo). En algunos
casos, se realizaran clases expositivas basadas en la participacion e intervencidén de los estudiantes mediante actividades de corta
duracion en el aula, como son las preguntas directas, las exposiciones de los estudiantes sobre temas determinados o la resolucién de
problemas vinculados con el planteamiento tedrico expuesto. También el profesor resolvera ejercicios en clase y propondra ejercicios
de la coleccion para que los estudiantes los preparen de forma auténoma. Estos ejercicios los resolveran en clase los estudiantes,
individualmente o en grupo.

Las clases de grupo pequeio seran:

- Clases de laboratorio: se realizaran en las aulas informaticas del centro. El estudiante debera llevar la practica preparada (leer y
entender el enunciado de la practica a partir de un guidn que se encontrara previamente en el campus digital), y a veces si asi se
indica debera hacer un informe previo. Las practicas seran individuales.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Los principales objetivos de esta asignatura son:

- Programacion en lenguaje ensamblador de procesadores (RISC y CISC) 'y enlace con lenguajes de alto nivel

- Introduccién a los procesadores segmentados lineales y multiprocesadores

- Arquitectura de las tarjetas graficas

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo grande 45,0 30.00
Horas grupo pequefio 15,0 10.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

1.Introduccion

Descripcion:

Rendimiento, CPI, Speed-up, Ley de Ahmdal, Potencia, Consumo

Actividades vinculadas:
Actividad 1: Problemas de Introduccion

Dedicacion: 8h

Grupo grande/Teoria: 1h
Grupo mediano/Practicas: 1h
Aprendizaje autonomo: 6h

2. Introducciéon a MIPS. Lenguaje Ensamblador

Descripcion:

Introduccién a ensamblador MIPS. Tipos de datos. Direccionamiento a memoria. Traduccion desde C i a C desde el ensamblador.

Actividades vinculadas:
Actividad 1: Problemas de ensamblador

Dedicacion: 21h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo mediano/Practicas: 5h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autéonomo: 12h
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3. Ensamblador MIPS-Subrutinas

Descripcion:
Subrutinas en MIPS. Instrucciones, etapas en una subrutina, subrutinas anidadas, la pila.

Actividades vinculadas:
Actividad 1: Problemas de subrutinas
Actividad 2: Practica 1 de subrutinas en QtSpim

Dedicacion: 31h

Grupo grande/Teoria: 3h
Grupo mediano/Practicas: 6h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Aprendizaje auténomo: 18h

4. Introduccion a la segmentacion, paralelismo y multiprocesadores

Descripcion:

4.1 Segmentacion

4.2. Paralelismo

4.3. Procesadores escalares y vectoriales
4.4, Arquitectura de tarjetas graficas

Actividades vinculadas:

Actividad 1: Problemas de segmentacion

Actividad 2: Practicas de segmentacion. Practica 2:El procesador MIPS segmentado con Simula3MSv4_12
Actividad 3: Trabajo dirigido

Activitad 4: Prueba de conocimiento

Dedicacion: 22h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Grupo pequefno/Laboratorio: 2h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autonomo: 12h

5. Memoria

Descripcion:
Repaso de memoria cache. Politicas en caso de fallo, politicas de escritura. Memoria principal (de la célula basica a la DDR),
refresco, DIMM DDR

Actividades vinculadas:
Actividad 1: Problemas de memoria
Actividad 2: Practica 3 en QtSpim- Memoria cache software

Dedicacion: 20h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Grupo pequefo/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 12h
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6. Entrada/Salida

Descripcion:
Repaso de E/S de ESC2 ampliado a RAIDs, memorias flash, buses, redimiento del sistema de E/S

Actividades vinculadas:
Actividad 1: Problemas de E/S

Dedicacion: 20h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h
Aprendizaje auténomo: 12h

SISTEMA DE CALIFICACION

Prueba conocimiento ler parcial * 0,25 + problemas * 0,1 + Laboratorio * 0,25 + trabajo complementario * 0,1 + Prueba
conocimiento 2 © parcial * 0,3 > =15

El segundo examen parcial puede ser 2° examen parcial con un peso del 30% o un examen final con un peso del 55% con el fin de
recuperar el primer parcial (el alumno elige qué hacer). En este segundo caso la férmula es:

Problemas * 0,1 + Laboratorio * 0,25 + trabajo complementario * 0,1 + Prueba conocimiento Final * 0,55> =5

Son reevaluables la prueba de conocimiento ler parcial y la prueba de conocimiento de 20 parcial (o final)

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Las actividades 1, 2 y 4 son presenciales.
La actividad 3 es no presencial, aunque puede haber una pequefia presentacion a las clases practicas.
En las actividades que se realizan en grupo la calificacion sera la misma para todos los miembros del grupo

BIBLIOGRAFIA

Basica:
- Patterson David A.; Hennessy John. Computer organization and design : the hardware/software interface. 6th ed. Oxford, GB:
Morgan Kaufmann, 2021. ISBN 9780128201091.

RECURSOS

Material informatico:
- Software proporcionalt a I'assignatura. Software proporcionado en Is asignatura: QtSpim i MipsIT
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