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Guía docente
804381 - CVNM - Cultura Visual y Nuevos Medios

Última modificación: 17/09/2023
Unidad responsable: Centro de la Imagen y la Tecnología Multimedia
Unidad que imparte: 804 - CITM - Centro de la Imagen y la Tecnología Multimedia.

Titulación: GRADO EN DISEÑO, ANIMACIÓN Y ARTE DIGITAL (Plan 2023). (Asignatura obligatoria).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Catalán

PROFESORADO

Profesorado responsable: González, Paloma
Gines Bataller, Laura

Otros:

METODOLOGÍAS DOCENTES

Las sesiones de clase de dos horas se dividen, en general, en cuatro franjas de la actividad:
1. Resolución de dudas de los ejercicios propuestos en la sesión anterior.
2. Explicación y defensa de los ejercicios resueltos.
3. Adquisición de nuevos conocimientos.
4. Explicación del próximo ejercicio y materiales complementarios.
5. Realización del ejercicio.
Estas franjas de actividad se modulan en función de la complejidad de los ejercicios y de los contenidos correspondientes.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Identificar los principales conceptos estéticos y sus manifestaciones a lo largo de la historia de la cultura y del arte.
- Reconocer el papel de las imágenes y su impacto en la sociedad a lo largo de la historia de la cultura y el arte moderno y
contemporáneo.
- Interpretar la historia del arte digital, de los diferentes formatos y de los términos y expresiones que se utilizan en la industria y ser
capaz de analizar una pieza de arte digital a partir de sus características.

HORAS TOTALES DE DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje

Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Horas aprendizaje autónomo 90,0 60.00

Horas grupo grande 30,0 20.00

Horas grupo mediano 18,0 12.00

Dedicación total: 150 h
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CONTENIDOS

Tema I. Del Arte Antiguo al Arte Moderno

Descripción:
1.1 Magia y fetiche: arte primitivo
1.2. Cultura y civilización: Sumeria y Egipto
1.3. Canon de Belleza: Grecia
1.4. Política y poder: Roma
1.5. La Religión: La edad media
1.6. El artista: el Renacimiento
1.7 Ciencia y racionalismo: el Barroco y el Neoclásico

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 15h
Aprendizaje autónomo: 22h 30m

Tema II. Del Arte Moderno al Arte Contemporáneo.

Descripción:
2.1 La Naturaleza: Realismo, Romanticismo y Simbolismo
2.2 La Mujer: Impresionismo
2.3 Romper con todo: Vanguardias
2.4 Notas sobre fotografía, cine y animación. Orígenes del cine, lenguaje y técnica del cine animado.

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 15h
Aprendizaje autónomo: 22h 30m

T. III Introducción a la Cultura visual: ¿todo es digital?

Descripción:
1. ¿Qué es cultura? De la cultura electrónica a la era de los algoritmos
2. Revisando el análisis de la imagen en la cultura digital.
3. Imagen, tecnología y espectador. Hibridaciones y nuevas miradas desde la creación. 4. De la sociedad de consumo a la
sociedad de la hiperconexión.

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 15h
Aprendizaje autónomo: 22h 30m

T.IV Cultura Digital

Descripción:
1.- Introducción a la cultura digital: de la red a las plataformas.
2.- Creación, tecnología e imaginación: De la fotografía a la IA.
3.- Historia del arte digital. Referentes e interacciones. Innovación y experimentación: 4.- Evolución de la estética del arte digital.
Del apropiacionismo a la autorreferencialidad. 5.- Control, privacidad e identidad.
6.- Nuevos medios, nuevos lenguajes. Innovación, experimentación y nuevas propuestas de reflexión sobre la creación
tradicional.

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 15h
Aprendizaje autónomo: 22h 30m
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SISTEMA DE CALIFICACIÓN

ACTIVIDADES, PROYECTOS Y EXÁMENES TEMAS 1 Y 2 (50%)
- Prácticas: 22%
Práctica en grupo de análisis crítico de un autor: 22%
Práctica individual de análisis crítico de un espacio museográfico: 5%
- Exámenes: 18%
Examen parcial: 8%
Examen final: 10%
- Prácticas no evaluables, participación y actitud de aprendizaje: 5%
- La evaluación de la participación del alumno en las actividades formativas de la materia, y la actitud de aprendizaje, se evalúan
mediante el seguimiento de sus intervenciones en clase y de la proporción de ejercicios o prácticas no evaluables presentadas.
- Los estudiantes que no superen la asignatura mediante la evaluación continua, tendrán la opción de presentarse a la re-evaluación,
donde podrán volver a realizar el examen parcial y el examen final.
ACTIVIDADES, PROYECTOS Y EXÁMENES TEMAS 3 Y 4 (50%)
- Prácticas: 25%
Práctica individual de análisis crítico de autores digitales y sus referentes 15% Práctica en grupo de análisis crítico de una exhibición
10%
- Examen: 20%
Comentario crítico de imágenes y textos de lectura obligatoria durante el curso - Prácticas no evaluables, participación y actitud de
aprendizaje: 5%

- La evaluación de la participación del alumno en las actividades formativas de la materia, y la actitud de aprendizaje, se evalúan
mediante el seguimiento de sus intervenciones en clase, de los ejercicios, y las prácticas no evaluables presentadas.
- Los estudiantes que no superen la asignatura mediante la evaluación continua, tendrán la opción de presentarse a la re-evaluación,
donde podrán volver a realizar el examen final.

NORMAS PARA LA REALIZACIÓN DE LAS PRUEBAS.

La evaluación de las prácticas no comporta solamente la resolución de los ejercicios propuestos y los proyectos, sino también la
defensa que se haga de los resultados cuando el/la alumno/a sea requerido para ello al inicio de las clases.

Cualquier incidencia que no permita resolver las prácticas en el plazo indicado será comunicado al profesor correspondiente mediante
mensaje por el Campus Virtual; con posterioridad a esta comunicación, se resolverá la pertinencia o no de las causas que motivan la
no presentación del ejercicio y se establecerán las alternativas para completar la evaluación si las causas son justificadas. También se
considerarán justificadas las causas de no presentación de ejercicios que sean comunicadas al profesorado por la Jefatura de Estudios.

Exámenes
Los exámenes se realizan mediante documento electrónico que el/la alumno/a debe completar.
Las preguntas y problemas propuestos en los exámenes hacen referencia tanto al contenido teórico de la asignatura como a los
ejercicios resueltos en las diferentes prácticas. Al margen de cada pregunta o problema consta la contribución en puntos a la nota
total del examen.

Las revisiones y/o reclamaciones respecto de los exámenes se realizarán exclusivamente en las fechas y horarios establecidos en el
Calendario Académico.
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