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Guía docente
804384 - DID - Dibujo e Ilustración Digital

Última modificación: 12/07/2023
Unidad responsable: Centro de la Imagen y la Tecnología Multimedia
Unidad que imparte: 804 - CITM - Centro de la Imagen y la Tecnología Multimedia.

Titulación: GRADO EN DISEÑO, ANIMACIÓN Y ARTE DIGITAL (Plan 2023). (Asignatura obligatoria).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Catalán

PROFESORADO

Profesorado responsable: Blanch, Jafet

Otros:

METODOLOGÍAS DOCENTES

La asignatura se basará en la impartición de conocimientos teóricos combinados con ejercicios en clase, en la demo por parte del
profesor en pantalla compartida para asimilar los conceptos del software seguida de ejercicios de ejecución práctica.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Crear o adaptar el estilo de ilustración y el estilo gráfico más adecuado para el ámbito profesional del diseño, animación y arte
digital, así como identificar y diferenciar los diversos estilos gráficos.

- Operar correctamente con los conceptos, los procedimientos, las técnicas y las tecnologías y programas informáticos para ilustrar
productos de animación y arte digital.

HORAS TOTALES DE DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje

Horas grupo grande 30,0 20.00

Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Horas aprendizaje autónomo 90,0 60.00

Horas grupo mediano 18,0 12.00

Dedicación total: 150 h

CONTENIDOS

A. Básicos

Descripción:
1. Introducción a la luz y la forma
2. Introducción a la luz y la forma 2
3. Perspectiva básica para la ilustración
4. Técnicas de línea y trazo

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 15h
Aprendizaje autónomo: 22h 30m
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B. Figura

Descripción:
5. Introducción al cuerpo humano
6. Introducción al retrato (Simplificar)
7. Introducción al retrato (Esquemas)
8. Introducción al retrato (Valores)

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 15h
Aprendizaje autónomo: 22h 30m

C. Color y composición

Descripción:
9. Introducción al color
10. Referencias y collage
11. Introducción a la composición y el equilibrio
12. Cómo explicar materiales distintos.
13. Creación de texturas y detalles.
14. Ilustración de personajes fantásticos

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 15h
Aprendizaje autónomo: 22h 30m

D. Trabajo final

Descripción:
15. Trabajo final (Búsqueda de la idea y esbozos).
16. Trabajo final (Esbozo final y dibujo a línea).
17. Trabajo final (Valores).
18. Trabajo final (Color).
19. Trabajo final (presentación de la imagen de una forma interesante para el portafolio).

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 15h
Aprendizaje autónomo: 22h 30m
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SISTEMA DE CALIFICACIÓN

Prácticas.
. Prácticas parte 1: 20% de peso sobre la nota final.
. Prácticas parte 2: 20% de peso sobre la nota final.

Trabajo final.
. Trabajo final de la asignatura: 35% de peso sobre la nota final.

Participación y actitud en el aprendizaje: 10% de peso sobre la nota final.

Examen final.
· 1 examen final con un 15% de peso sobre la nota final.

Examen de reevaluación.
· 1 examen de reevaluación que reemplazará únicamente la nota del examen final, sólo se podrá asistir a este examen habiendo
suspendido la asignatura después de la evaluación continua. La nota final de la asignatura será como máximo de 5.

NORMAS PARA LA REALIZACIÓN DE LAS PRUEBAS.

Los examenes son presenciales y en clase se ofrecerá todo el material necesario para desarrollar los ejercicios pedidos.

BIBLIOGRAFÍA

Básica:
- Beyond Art Fundamentals: A Guide to Emotion, Mood, and Storytelling for Artists. 3DTotal, 2022.
- Master the art of speed painting: digital painting techniques. 3DTotal, 2016.
- Aleksander, N.; Tilbury, R. Beginner's guide to digital painting in Photoshop. 3DTotal, 2012.
- Beloeil, G. [et al.]. Art fundamentals: color, light, composition, anatomy, perspective and depth. 3DTotal, 2013.
- Digital art masters. Vol. 6. Digital art masters. Vol. 6, 2011.
- Digital painting techniques [Recurs electrònic] [en línea]. Amsterdam ; Boston : Oxford : Elsevier ; Focal Press, 2009Disponible a:
https://www-sciencedirect-com.recursos.biblioteca.upc.edu/book/9780240521749/digital-painting-techniques. ISBN 9780080961866.

https://www-sciencedirect-com.recursos.biblioteca.upc.edu/book/9780240521749/digital-painting-techniques

