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PROFESORADO

Profesorado responsable: Alex Gémez

Otros:

METODOLOGIAS DOCENTES

La asignatura se basard en la imparticién de conocimientos tedricos explicados mediante clases magistrales combinadas con ejercicios
realizados en el aula. Dichos ejercicios juntamente con un examen parcial y un examen final sera lo que determinara la calificacion

final de la asignatura.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Crear esbozos y croquis para el disefio de personajes y entornos 2D.

HORAS TOTALES DE

DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Horas grupo mediano 18,0 12.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

1. Anatomia y perspectiva aplicada a personajes

Descripcion:

1.1. Bases y teoria de dibujo volumétrico
1.2. Dibujo de modelo (pones rapidas)

1.3. Puntos de vista habi
1.4. Dibujo de personaje

Dedicacion: 25h

tuales
s en perspectiva

Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h
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2. Briefing y referencias

Descripcion:
2.1. Busqueda de referencias y mood boards
2.2. Escritura e inspiracion

Dedicacion: 25h
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 10h

3. Bases del personaje

Descripcion:

3.1. Proporciones
3.2. Formas vy siluetas
3.3. Estilos

Dedicacion: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje autonomo: 15h

4. Thumbnails y bocetos

Descripcion:

4.1. Jerarquia: Grande, medio y pequefio
4.2. Creacion y variacién de thumbnails
4.3. Definicién de thumbnails

4.4. Bocetos con linea

4.5. Eleccién y definiciéon de esbozos

Dedicacion: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje autonomo: 15h

5. Color y variaciones

Descripcion:
5.1. Teoria del color aplicada a disefo de personajes
5.2. Variaciones de color

Dedicacioén: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h

6. Renderizar personajes e iluminacion

Descripcion:
6.1. Iluminacién aplicada a personajes
6.2. Materiales y técnicas de render

Dedicacion: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h

Fecha: 09/02/2024 Pagina: 2/ 3



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

SISTEMA DE CALIFICACION

- Primera entrega 20% sobre la nota final (Punto 1, 2 y 3 de contenido)
- Segunda entrega 25% sobre la nota final (Punto 4 de contenido)

- Tercera entrega 30% sobre la nota final (Punto 5 y 6 de contenido)

- Examen final 15%

- Participacion y actitud en el aprendizaje: 10% sobre la nota final

Reevaluacion.

- Tras la evaluacidn se realizard un examen de reevaluacion, enfocado a aquellos estudiantes que no hayan superado la asignatura
mediante la evaluacion continua, que reemplazara las notas de los examenes parcial y final recalculando la nota tras esta prueba. Los
alumnos que se presenten al examen de reevaluacion tendran un limite de nota de la asignatura de 5.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Las practicas se realizaran en grupo o individualmente, en tiempo fuera de clase, aunque se usaran las horas de clase para resolver
dudas o recibir orientacién sobre la metodologia a seguir. Se entregaran con el nombre correcto indicado por el profesor responsable
de la practica en la carpeta correspondiente del campus dentro del plazo definido. La falta de entrega de las practicas supondra la
pérdida de su peso sobre la nota final.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Charlie Pickard, Djamila Knopf, Guweiz, Nathan Fowkes. Escuela de Artistas: Color y Luz. 3DTotal Publishing, 2023. ISBN
9788441547964.

- Beteshda Studios. The Art of Dishonored 2. Dark Horse Books, 2016. ISBN 978-1506702292.

- American McGee. The Art of Alice: Madness Returns. Dark Horse Books, 2011. ISBN 978-1595826978.

- From Software. Dark Souls: Design Works. UDON Enterntainment, 2008. ISBN 978-1926778891.

- Blizzard Entertainment. The Art of Overwatch. Dark Horse Books, 2017. ISBN 978-1506703671.

- Uldis Zarnis. Anatomia para Escultores: Comprender la Figura Humana. 2014. ISBN 978-1-7350390-3-9.

- Michael Hampton. Figure Drawing, Design and Invention. 2009. ISBN 978-0615272818.

Fecha: 09/02/2024 Pagina: 3/ 3



