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Titulacion: GRADO EN DISENO, ANIMACION Y ARTE DIGITAL (Plan 2023). (Asignatura obligatoria).
Curso: 2025 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Castellano

PROFESORADO

Profesorado responsable: Michael Faust

Otros:

METODOLOGIAS DOCENTES

La asignatura se basard en la imparticién de conocimientos tedricos explicados mediante clases magistrales combinadas con ejercicios
realizados en el aula. Dichos ejercicios juntamente con un examen parcial y un examen final sera lo que determinara la calificacion
final de la asignatura.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Crear esbozos y croquis para el disefio de personajes y entornos 2D.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Horas grupo mediano 18,0 12.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

1. La busqueda de personajes en formas basicas

Descripcion:

1.1- Siluetas de personajes de animacion y sus mensajes.

1.2- Proporciones y formas abstractas que construyen un personaje
1.3- Anatomia basica

Dedicacion: 12h 30m
Grupo grande/Teoria: 5h
Aprendizaje autonomo: 7h 30m
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2. Referencia y concepto para un personaje

Descripcion:

2.1- BUsqueda de referencia.
2.2- Distintos usos de referencia
2.3- Definicién de concepto

Dedicacioén: 25h
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 10h

3. Como pensar con bocetos

Descripcion:

3.1- Creacion y variacion de bocetos
3.2- Eleccidn y definicion de esbozos
3.4- Definicion de thumbnails

3.5- Composicidén con personajes

Dedicacion: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h

4. Mantenimiento de volumen/personaje

Descripcion:
4.1- Creacion de Model Sheet, con el mismo personaje dibujado de 3 angulos distintos.

4.2- Creacion de Character Sheet, con el mismo personaje dibujado en 6 posiciones distintas.

Dedicacion: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje autonomo: 15h

5. Color y atmosfera

Descripcion:

5.1- Teoria del color aplicada a disefio de personajes
5.2- Color y atmosfera en dibujo, animacién y cine
5.3 -Color digital

5.4 -Variaciones de color

Dedicacion: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje autonomo: 15h

6. Renderizar personajes e iluminacion

Descripcion:
6.1. Iluminacién aplicada a personajes
6.2. Materiales y técnicas de render

Dedicacioén: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h
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7. Composicion y arte para animacion

Descripcion:

7.1- La eleccion del angulo (punto de vista) de una toma
7.2- Creacion de una pintura de una escena de animacion.
7.3- Variaciones de colores, estilos y composicion.

Dedicacién: 12h 30m
Grupo grande/Teoria: 7h 30m
Aprendizaje auténomo: 5h

SISTEMA DE CALIFICACION

Primera entrega: 25% sobre la nota final (Punto 1 y 2 del contenido)
Segunda entrega: 25% sobre la nota final (Punto 4 del contenido)
Tercera entrega: 40% sobre la nota final (Punto 5 a 7 del contenido)
Participacion y actitud en el aprendizaje: 10% sobre la nota final

Reevaluacion.

- Tras la evaluacion se realizard un examen de reevaluacion, enfocado a aquellos estudiantes que no hayan superado la asignatura
mediante la evaluacién continua, que reemplazara las notas de los examenes parcial y final recalculando la nota tras esta prueba. Los
alumnos que se presenten al examen de reevaluacion tendran un limite de nota de la asignatura de 5.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Las practicas se realizaran en grupo o individualmente, en tiempo fuera de clase, aunque se usaran las horas de clase para resolver
dudas o recibir orientacién sobre la metodologia a seguir. Se entregaradn con el nombre correcto indicado por el profesor responsable
de la practica en la carpeta correspondiente del campus dentro del plazo definido. La falta de entrega de las practicas supondra la
pérdida de su peso sobre la nota final.

Las acciones irregulares que pueden conducir a una variacion significativa de la calificacion de uno o mas estudiantes constituyen una
realizacion fraudulenta de un acto de evaluacién. Esta accién comporta la calificacién descriptiva de suspenso y numérica de 0 del
acto de evaluacioén ordinaria global de la asignatura, sin derecho a reevaluacion.

Si los docentes tienen indicios de la utilizacién de herramientas de IA no permitidas en las pruebas de evaluacién, podran convocar a

los estudiantes implicados a una prueba oral oa una reunidn para verificar su autoria.
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