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METODOLOGIAS DOCENTES

Se prevé realizar sesiones de clase tedricas i sesiones practicas.

Las sesiones de clase teoricas se dividen, en general, en cuatro franjas de actividad:

1. Resolucidon de dudas respecto de los ejercicios propuestos en la sesion anterior.

2. Revision de los ejercicios resueltos.

3. Explicacion de nuevos contenidos.

4. Explicacidn del siguiente ejercicio y materiales complementarios.

Estas franjas de actividad se modulan en funcién de la complejidad de los ejercicios y los contenidos correspondientes.

En cuanto a las sesiones practicas, éstas se programaran para algunas de las actividades previstas en la asignatura. Se realizaran de

forma alternada en platd y en aula, con el objetivo de trabajar las herramientas de iluminacion tanto en entorno real como en entorno
virtual.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Identificar los conceptos de iluminacién que intervienen en la creacion de imagenes reales o virtuales e idear correctamente la
iluminacion de un objeto, retrato o escenario.
- Operar con las bases de la iluminacion para aplicarlas al control del tipo de sombras, reflejos y texturas en una determinada escena.

- Comprender los conceptos de iluminacién que intervienen en la creacion de imagenes reales o virtuales y ser capaz de iluminar
correctamente un objeto o escenario.

- Conocer las diferencias y puntos en comun entre luz natural e iluminacion artificial, y saberlos relacionar y utilizarlos en una
produccién de imagenes reales o virtuales.

- Comprender y saber aplicar los conceptos de iluminacion de una escena real en una escena virtual, aplicando procesos de
iluminacién a través de fotografias y fusion de imagenes de alto rango dinamico.

- Entender las bases de la iluminacion (brillo, color, especularidad y difusidn, y contraste) y saber simular y parametrizar luces y
sombras en los programas informaticos de disefio 3D.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo mediano 18,0 12.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
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Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

TEMA 1: Concepto de iluminacion en escenas y objetos reales y virtuales

Descripcion:

- Importancia de la luz en la obtencidn/creacion de imagenes reales y virtuales.
- La luz como radiacion electromagnética

- Interaccién luz/materia

- Relacion entre iluminacion real e iluminacién virtual

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en las practicas 1-4

Dedicacion: 20h
Grupo mediano/Practicas: 8h
Aprendizaje autonomo: 12h

TEMA 2: Relaciones entre iluminante, luminaria y objeto

Descripcion:
-Diferencia entre iluminante y luminaria
-Caracteristicas de la luz: direccion, calidad, tamafio efectivo, contraste y color.

-Efectos de la luz sobre los objetos: sombras propias y proyectadas, textura, especularidad y color.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en las practicas 1-4 y en el trabajo final

Dedicacién: 30h

Grupo mediano/Practicas: 4h
Actividades dirigidas: 8h
Aprendizaje auténomo: 18h

TEMA 3: Luz natural e iluminacion artificial

Descripcion:

-Fuentes de luz continua artificial: tipos y caracteristicas.
-Luz de flash

-Caracteristicas de la luz natural

-Trayectorias solares

-Simulacion de trayectorias solares con luz artificial.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en las practicas 5y 6

Dedicacion: 20h

Grupo mediano/Practicas: 4h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 12h
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TEMA 4: Captacion de imagenes fijas y en movimiento

Descripcion:

-Concepto de exposicidn

-Ajustes de camara para control de exposicion
-Diafragma y profundidad de campo

-Obturador y movimiento

-Intensidad luminica, exposiciéon y calidad de la imagen.
-Rango dindmico

Dedicacion: 25h

Grupo mediano/Practicas: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 15h

TEMA 5: Conceptos y técnicas de iluminacion con programas de creacion de imagenes generadas por ordenador
(CGI)

Descripcion:

-Relacion entre luz real y luz virtual
-Fuentes de luz virtuales y configuraciones
-Iluminacion global y oclusién ambiental

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en las practicas 1-4, 6, 7 y Trabajo Final

Dedicacion: 35h

Grupo mediano/Practicas: 6h
Actividades dirigidas: 8h
Aprendizaje autonomo: 21h

TEMA 6: Iluminacion de un objeto virtual a partir de imagenes fotograficas: IBL y HDRI

Descripcion:

-Concepto de IBL

-Proceso de creacion de una imagen HDR
-Aplicacién de iluminacién IBL de escenas 3D.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica 7

Dedicacioén: 20h

Grupo mediano/Practicas: 4h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 12h
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SISTEMA DE CALIFICACION

-7 ejercicios practicos con una ponderacion total del 35% de la nota final.
-Trabajo final: 15%

-Examen parcial (semana 7): 15%

-Examen final: 25%

-Participacion y actitud de aprendizaje: 10%

Los alumnos que superen la asignatura por medio de la evaluacion continua se podran presentar al examen de reevaluacion, siempre

gue no tengan un NP de la asignatura. En este examen se reevaluaran las calificaciones correspondientes al examen parcial y el
examen final.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Practicas:

Los ejercicios de practicas se explican e inician durante el horario de clase y se completan al margen del horario previsto de clase,
siguiendo las instrucciones que se indican en el documento "Hoja de practica" correspondiente y las indicaciones proporcionadas en
clase.

La entrega de ejercicios de practicas se realizard mediante el aula de entrega de la asignatura, en el Campus Virtual, siguiendo las
indicaciones descritas en el documento de la practica. No se aceptaran practicas entregadas fuera de plazo y la correcta gestion de la
documentacion aportada es un aspecto relacionado con las competencias a adquirir siendo, por tanto, objeto de evaluacion.

La evaluacién de las practicas no comporta solamente la resolucion de los ejercicios propuestos, sino también la defensa que se haga
de los resultados en clase.

Examenes:

Las preguntas y problemas propuestos en los examenes hacen referencia tanto al contenido tedrico de la asignatura como a los
ejercicios resueltos en las distintas practicas.
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