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METODOLOGIAS DOCENTES

Aprendizaje basado en proyectos.

Trabajo individual y en equipo, con coordinacion y distribucién de tareas para facilitar el desarrollo del proyecto. Los estudiantes
progresan aplicando los conocimientos aprendidos en las diferentes materias del curso, buscan la informacién que necesitan,
consultan al profesor de proyectos y los profesores de las otras materias y aprenden nuevos conocimientos y recursos aplicables al
proyecto.

Una parte del trabajo se desarrolla durante las clases, y en este caso el trabajo es orientado y supervisado por el profesor. Otra parte
se desarrolla en equipo, dentro de las horas de clase o bien durante horas de trabajo auténomo. Finalmente, otra parte es de trabajo
individual para la posterior puesta en comun.

-Tutoria grupal, explicacién de los materiales que se proporcionan y plan de trabajo.
-Trabajo auténomo.
Los estudiantes trabajan de manera auténoma, fuera de las horas de clase, estudiando, leyendo, resolviendo ejercicios o problemas,

desarrollando practicas.

-Redaccion de informes, presentacion publica y defensa de las conclusiones extraidas y realizacién de pruebas de evaluacion.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Identificar los procedimientos implicados en la gestién de proyectos audiovisuales y ser capaz de planificar y gestionar un proyecto
utilizando como soporte herramientas de gestién de proyectos.

- Planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos del ambito del disefio, la animacion y el arte digital, liderando su puesta en marcha
y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

- Identificar las caracteristicas basicas sobre las organizaciones y reconocer los instrumentos y técnicas, tanto de generacion de ideas
como de gestion, que permitan resolver problemas conocidos y generar oportunidades, con una visién de implementacion de proceso
y de mercado que implique y haga participes a los demas en proyectos que se deben desarrollar.

- Aplicar en el desarrollo de un proyecto, los conocimientos tedricos y practicos necesarios adquiridos en las materias cursadas.

- Desarrollar las competencias personales y sociales apropiadas para el trabajo en equipo en el desarrollo de proyectos audiovisuales
y dominarlas en el nivel correspondiente al proyecto en curso.

- Utilizar conocimientos y habilidades estratégicas para la creacion y gestion de proyectos, aplicar soluciones sistémicas a problemas
complejos y disefiar y gestionar la innovacion en la organizacion.

- Desarrollar proyectos artisticos y tecnoldgicos audiovisuales libres de estereotipos sexistas.
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Horas grupo mediano 18,0 12.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Fase 1. Introduccion al stop motion

Descripcion:

1. Introduccién a la animacioén stop motion
. Autores vy titulos destacados

. Gestion de proyectos 1

. Introduccidén a la técnica del stop motion
. Idea y Storyline
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Dedicacién: 30h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 20h

Fase 2. Preproduccio: Localitzaciones y plan de rodaje

Descripcion:

1- Software y equipacion fotografica

2- Guion grafico: Storyboard

3- Técnica fotografica aplicada al stop motion (enfoque, profundidad de campo, nitidez)
4- Gestion de proyecto 2

5- Pitch de proyecto (2 sesiones)

Dedicacioén: 35h
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 20h

Fase 3. Produccion: Produccion de imagenes

Descripcion:
1- Produccidn de imagenes en localizacion exterior. Iluminacidén natural.

2- Produccion de imagenes en localizacion interior. Iluminacién natural e iluminacion artificial.

3- Monografico stop motion.

4- Produccion de imagenes a plato y recursos técnicos.
5- Gestidn de proyectos. Revision plano de rodaje.

6- Analisis y revision de imagenes producidas.

Dedicacion: 45h
Grupo grande/Teoria: 25h
Aprendizaje auténomo: 20h
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Fase 4. Postproduccion

Descripcion:

1- Montaje

2- Efectos visuales

3- Sonido y musica

4- Correccion de color

Dedicacioén: 40h
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 25h

SISTEMA DE CALIFICACION

Habra diferentes puntos de revision para saber si los alumnos estan trabajando en la direccién adecuada:

Fase de preproduccion (15%)

Fase de produccion (25%)

Fase de postproduccion (15%)

Entrega final y presentacion profesional (25%)
Gestion de proyectos (10%)

Participacion y actitud de aprendizaje (10%)

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

La entrega fuera de plazo de las entregas o del proyecto final conlleva suspenderla.

Atendiendo a la naturaleza de la asignatura y el caracter universitario de la titulacion se valorara tanto el contenido de la memoria

como su correcta redaccion y maquetacion.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Culhane, Shamus. Animation : from script to screen . New York : St. Martin's Press, 1988. ISBN 0-312-05052-6.

Complementaria:

- Duran, Jaume. El cine de animacion estadounidense . Primera edicién en formato digital: marzo 2016. ©2016. ISBN
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