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PROFESORADO

Profesorado responsable: Ferrer Rosillo, Irene

Otros:

METODOLOGIAS DOCENTES

La asignatura se constituye por el contenido tedrico y la parte practica. El aprendizaje esta basado en proyectos individuales que se
realizaran con el software de Adobe Photoshop, por lo que la teoria impartida en clase se aplicara a dicho software proporcionando las
herramientas adecuadas al alumno. Cada semana se expone una clase tedrica con su correspondiente ejercicio practico, facilitando un
tiempo de trabajo en clase para aclaracion de dudas que deberan complementar con el trabajo auténomo de casa.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Identificar los conceptos tedricos necesarios para el disefio de personajes 2D y la importancia de la preproduccion y del concept art.

- Aprender la teoria para su aplicacion al proceso de trabajo del concept art.
- Conseguir las herramientas necesarias para la creacién de un concept art de calidad de manera eficiente y rapida.
- Ser capaz de adaptarse a los diferentes estilos artisticos requeridos en el ambito profesional.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas grupo mediano 18,0 12.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

Teoria del color aplicada al disefio de environments

Descripcion:

- Objetivos de la asignatura

- Introduccion al concept art

- Metodologia de disefio de environments

- Tipos de environments y estilos

- Nociones basicas de photoshop

- Teoria del color aplicada a concept art y photoshop
- Uso del circulo cromatico

- Los atributos del color

- Herramientas de color de Photoshop

- Como componer con el color: complementarios, analogos, frios y célidos, triadas de color
- Paletas de color

- Herramientas de creacion de paletas de color

- Psicologia y narrativa del color

Dedicacién: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 22h 30m

Teoria de la perspectiva aplicada al disefio de environments

Descripcion:

- Proyeccion frontal: la perspectiva de 1 punto de fuga
- Herramientas de perspectiva

- Proyeccion oblicua: la perspectiva de 2 puntos de fuga
- La perspectiva isométrica

- Herramienta plantilla isométrica

Dedicacién: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 22h 30m

Teoria de la composicion aplicada al disefio de environments

Descripcion:

- Teoria de la composicién para concept art

- Partes basicas de una composicion

- Fuerzas perceptuales

- Técnicas de composicion: la regla de los tercios
- El thumbnailing

- Grayscale y Mood cromatico

- La iluminacién y el contraste

Dedicacién: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje auténomo: 22h 30m
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Disefo de Props

Descripcion:

- Proceso de creacién de un prop

- Tipos de props escenograficos

- Thumbnailing de siluetas enfocado a props

- Técnicas de arte final de disefo de props

- Creaciéon de un model sheet

- Explicacion del proyecto final: creacién de un environment y sus props
- Proyecto final

Dedicacién: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 15h
Aprendizaje autonomo: 22h 30m

SISTEMA DE CALIFICACION

- Tareas de practicas que se realizan en la evaluacién continua con una ponderacion del 60% de la asignatura.
- Proyecto final con una ponderacién del 30% de la asignatura.
- Participacion y actitud de aprendizaje con una ponderacion del 10% de la asignatura.
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