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Profesorado responsable: Bellmunt, Marc

Otros:

METODOLOGIAS DOCENTES

La metodologia combinara clases magistrales con sesiones practicas. Habitualmente se realizard una sesién semanal de teoria, donde
se explicaran los contenidos tedricos de la asignatura. La otra sesién semanal sera de caracter practico; se llevaran a cabo diferentes
practicas que serviran para profundizar y ejemplificar lo visto en las clases tedricas.

A medida que avance el curso, las sesiones tendran formato de tutoria y se revisara el estado de los diferentes encargos que se
realizaran durante la asignatura.

Por ultimo, habréa varias sesiones de evaluacién donde se analizaran y revisaran trabajos, tanto por parte del profesor como de los
estudiantes, a partir de presentaciones orales.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Aplicar los conocimientos artisticos y técnicos de la iluminacidn, fotografia, narrativa audiovisual y animacion para una produccion
audiovisual especifica.

- Familiarizarse con técnicas de pensamiento creativo.

- Comprender y aplicar la Direcciéon de Arte como herramienta comunicativa y expresiva en diversos medios y soportes: cine,
videojuegos, publicidad y otros.

- Utilizar los recursos estéticos audiovisuales e interactivos para comunicar/reforzar temas y conceptos en los medios y soportes antes
mencionados.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Horas grupo mediano 18,0 12.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

TEMA 1. Direccion de Arte

Descripcion:

. ¢Qué es la Direccidn de Arte?

. ¢Para qué sirve la Direccidn de Arte?

. Las tragicas consecuencias de ignorar la direccion de Arte
. Direccion de Arte vs. Disefio Grafico

. Ambitos de la Direccién de Arte
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Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P01

Dedicacioén: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h

TEMA 2. Creatividad

Descripcion:
1. El concepto Creatividad a través de la historia

2. El estudio de la creatividad: las 4 P

3. La teoria de sistemas

4. Personalidad Creativa y Bloqueos Creativos
5. Figma 3y 4

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en las practicas P02 y P03

Dedicacioén: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h

TEMA 3. Comunicacion

Descripcion:

1. Los temas de una obra

. La Direccion de Arte como herramienta para comunicar/reforzar temas
. El Concepto en comunicacion persuasiva

. El Insight en comunicacion persuasiva

. Twine 1y 2
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Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P04 y Encargos E01 y E02

Dedicacioén: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h
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TEMA 4. Direccion de Arte en Publicidad

Descripcion:

1. La Direccion de Arte en Publicidad

2. La estrategia creativa

3. El modelo SOA de Koslow, Sasser & Riordan

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P05

Dedicacioén: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h

TEMA 5. El Briefing Creativo

Descripcion:
1. El Publico Objetivo
2. El Briefing Creativo

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en el encargo E03

Dedicacion: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje autonomo: 15h

TEMA 6. Proyecto Final

Descripcion:
Sintesis de contenidos de la asignatura

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en el Proyecto Final

Dedicacioén: 25h
Grupo grande/Teoria: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h

SISTEMA DE CALIFICACION

La nota final de la asignatura se obtendra a partir de:

15% - Examen parcial tedrico

10% - EO1. Andlisis de un videojuego

15% - EO02. Portadas de libros

15% - EO03. Soundcloud Branding

25% - Practica Final. Magacin Colectivo Creativo

10% - Practicas P0O1-P0O5 en clase

10% - Participacion y actitud de aprendizaje

En caso de no superar la asignatura mediante la evaluacién continua, se podra optar a realizar un examen de reevaluacion, que
aplicara al 15% de la evaluacién del examen parcial.
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NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

1. Algunas practicas se realizaran en clase y otras requeriran trabajo auténomo fuera del aula.

2. La entrega de las practicas puntuables se realizara a través del Campus Virtual. Se indicara la fecha limite de entrega en cada caso
(normalmente el dia antes de clase hasta las 23:59h).

3. Cualquier incidencia que impida la realizacion o entrega de las practicas debe comunicarse al profesor/a correspondiente o al jefe
de estudios.

4. Los documentos deben seguir el siguiente formato: NombredelGrupo_N©9practica (ejemplo: LasZowis_E02). Hay que incluir sin
embargo los nombres de los integrantes del grupo en la practica entregada.

5. Si bien la mayoria de trabajos son en grupo, se procurara evaluar de forma individual a las integrantes de acuerdo al cargo que
ejecuten en las practicas.

6. La evaluacion de todas las practicas consistird Unicamente en feedback cualitativo. Las notas de las practicas puntuables se
comunicaran al final del curso.

Sobre los ejercicios en el aula:

- Se deben realizar, como minimo, tres de los ejercicios propuestos para trabajar en el aula y conseguir la aprobacion del docente.
Sobre el examen parcial:

1. Las preguntas planteadas se refieren al contenido tedrico y lecturas propuestas.

2. Las revisiones y/o reclamaciones respecto a los exdmenes se realizarédn exclusivamente en las fechas y horarios establecidos en el
Calendario Académico.
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