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PROFESORADO

Profesorado responsable: Martin Minguez, Mdnica

Otros:

METODOLOGIAS DOCENTES

Las clases de aprendizaje dirigido estructuran en sesiones de dos horas. Durante parte de las sesiones, el profesor/a
expone los conceptos teodricos y lo ejemplifica mediante ejemplos que se resuelven, en lo posible, de forma participativa
por parte de los estudiantes. Otra parte de la sesion se dedica a que los estudiantes practiquen los conceptos
introducidos resolviendo una serie de ejercicios propuestos por el profesorado y, cuando proceda, también se dedicara
tiempo para la resolucidon de dudas y problemas con los que se hayan encontrado durante la realizacién de los ejercicios.
Se hara un uso intensivo del campus virtual, tanto para publicar el material de la asignatura (apuntes, enunciados de
problemas, soluciones propuestas, recopilacion de links, etc.) como mecanismo de comunicacion para publicar avisos,
pedir las revisiones de las diferentes pruebas, etc.

Planificacion de actividades

Distinguimos tres tipos de actividades:

- Ejercicios puntuables sobre temas concretos de la asignatura que los alumnos resolveran en horario de clase

(ET).

- Un examen parcial realizado durante la semana prevista en el calendario académico (EP).

- El examen final de la asignatura. (EF).

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Conocimientos
Explicar el concepto de algoritmo y traducir algoritmos elementales expresados en lenguaje natural a funciones correctas de la
programacion informatica.

Reconocer y utilizar los conceptos de tipo, valor y variable, asi como también ser capaz de diferenciar entre interpretaciéon y
compilacion en el contexto de la programacién informatica.

Habilidades o destrezas
Aplicar los conceptos de funcion, accion, paso de parametros y retorno en la programacion informatica.

Identificar el proceso de construcciéon de un programa informatico y utilizar las herramientas que se requiere.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas grupo mediano 18,0 12.00
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Tipo Horas

Porcentaje

Horas actividades dirigidas 12,0

8.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Tema 1: Conceptos Basicos

Descripcion:

1.1. Algoritmo.

1.2. Programa.

1.3. Software-Hardware.

1.4. Sistema operativo.

1.5. Algoritmos. Propiedades y elementos.

1.6. Estructuras y elementos de programacion.
1.7. Representacion de los algoritmos.

1.8. Tipos de datos.

1.9. Lenguaje de programacion.

Dedicacion: 10h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Aprendizaje auténomo: 6h

Tema 2: Reglas basicas de la programacion en C

Descripcion:

2.1. Estructura del programa
2.2. Declaracién de variables
2.3. Tipos de datos en C

2.4. Variables

2.5. Operadores

Dedicacion: 10h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Aprendizaje auténomo: 6h

Tema 3: Estructura de Selecciéon o Condicional

Descripcion:

3.1 Proposiciones y bloques
3.2 If-else

3.3 Else-if

3.4 Switch

Objetivos especificos:

Saber el concepto de las sentencias de seleccion .

Conocer las distintas sentencias de seleccién con sus variedades.
Conocer la forma de crear y evaluar condiciones ldgicas.

Dedicacion: 10h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Aprendizaje autonomo: 6h
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Tema 4: Estructuras Iterativas

Descripcion:

4.1 Bucles while y for
4.2 Bucles do-while
4.3 Break y continue

Objetivos especificos:

Conocer el concepto de bucles.

Identificar las distintas partes de un bucle.

Conocer los distintos tipos de bucles.

Representar mediante algoritmos los distintos tipos de bucles.

Dedicacion: 20h
Grupo mediano/Practicas: 8h
Aprendizaje autonomo: 12h

Tema 5: Funciones

Descripcion:

5.1 Funciones

5.1.1 Conceptos

5.1.2 Tipos de funciones

5.1.3 Parametros per valor y referencia
5.1.4 Funciones predefinidas

5.1.5 Funciones de usuario

Dedicacion: 35h
Grupo mediano/Practicas: 14h
Aprendizaje autonomo: 21h

Parcial

Descripcion:
Examen parcial realizado durante la semana 7, prevista en el calendario académico.

Dedicacion: 2h
Grupo mediano/Practicas: 2h

Tema 6: Arrays

Descripcion:

6.1 Arrays

6.1.1 Tipo de dato Array

6.1.2 Declaracion de un Array

6.1.3 Arrays de mas de una dimensién
6.1.4 Operaciones con Arrays

6.1.5 Arrays como parametros

6.1.6 Funciones de tipo Array

Dedicacioén: 25h
Grupo mediano/Practicas: 10h
Aprendizaje auténomo: 15h
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Tema 7: Strings

Descripcion:

7.1. Definicién. Declaracion de cadenas. Ejemplos.
7.2. Inicializacion de cadenas.

7.3. Operaciones sobre cadenas.

Dedicacioén: 16h
Grupo mediano/Practicas: 6h 30m
Aprendizaje autdbnomo: 9h 30m

Tema 8. Structs

Descripcion:

8.1 Conceptos basicos sobre structs
8.2 Structs y funciones

8.3 Arrays de structs

8.5 Typedef

Dedicacidén: 20h
Grupo mediano/Practicas: 8h
Aprendizaje auténomo: 12h

Examen Final

Descripcion:
Examen Final Practico

Dedicacion: 2h
Grupo mediano/Practicas: 2h

SISTEMA DE CALIFICACION

La nota de la asignatura (NF) se calculara utilizando la siguiente formula:

NF = 0.2 *EP + 0.4 *TE + 0.3 *EF +0.1*PAA

Siendo EP la nota del examen parcial, ET las notas de los 2 ejercicios puntuables a realizar durante el curso (cada uno vale un 20% de
la nota final, se evalla a través de un control), EF la nota del examen final y PAA es la participacion y actitud de aprendizaje.

Los alumnos que no superen la asignatura mediante la evaluacién continua, tendran la posibilidad de presentarse a la prueba de
reevaluacion. En esta prueba se reevalla sélo las calificaciones de examenes y la nota final de asignatura que resulte no podra
superar el 5.

Las acciones irregulares que pueden conducir a una variacién significativa de la calificacién de uno o mas estudiantes constituyen una
realizacion fraudulenta de un acto de evaluaciéon. Esta accién comporta la calificacién descriptiva de suspenso y numérica de 0 del
acto de evaluacién ordinaria global de la asignatura, sin derecho a reevaluacion.

Si los docentes tienen indicios de la utilizacidon de herramientas de IA no permitidas en las pruebas de evaluacién, podran convocar los
estudiantes implicados a una prueba oral o a una reunién para verificar la autoria.
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NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

En cada clase se plantearan ejercicios que el alumno deberd completar en el horario requerido. La documentacion de cada sesion
especificara las guias a seguir para la correcta presentacién del contenido de cada ejercicio.

Para hacerlos se deberan seguir las indicaciones especificadas en el documento de trabajo.

Los controles una vez finalizados serd depositados en el Campus Virtual en la entrega del aula de la secciéon en la fecha
correspondiente, sélo se tendran en cuenta para valorar aquellos ejercicios entregados antes de la fecha limite.

Los documentos deben ser completados, siguiendo las instrucciones, especialmente con respecto a los nombres de los archivos. La
correcta gestion de la documentacidn aportada es un aspecto de las competencias a adquirir y parte de la evaluacion.

Los estudiantes con tal de superar los controles tendran que dedicar tiempo de trabajo auténomo (fuera de horario), para realizar
ejercicios.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Joyanes Aguilar, Luis. Fundamentos de programacion : algoritmos, estructura de datos y objetos . Cuarta edicién. ©2013. ISBN
9781456279448.

- Prieto Espinosa, Alberto; Lloris Ruiz, Antonio; Torres Cantero, Juan Carlos. Introduccién a la informatica . 22 ed. Madrid [etc.] :
McGraw-Hill, DL 1995. ISBN 8448116275.

- Prieto Espinosa, Alberto; Lloris Ruiz, Antonio; Torres Cantero, Juan Carlos. Introduccién a la informatica . 22 ed. Madrid [etc.] :
McGraw-Hill, DL 1995. ISBN 8448116275.

- Franch Gutiérrez, Xavier. Fonaments de programacié [Recurs electronic] : problemes resolts en C++ . Barcelona : Edicions UPC,
2006. ISBN 9788498801309.

- Lépez Herranz, J.; Quero Catalinas, E. Fundamentos de programacién. Madrid: Paraninfo, 1998. ISBN 8428324336.

RECURSOS

Otros recursos:

https://cplusplus.com/ />https://www.cprogramming.com/ />https://jutge.org/
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