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Course guide
300028 - SO - Operating Systems

Last modified: 02/03/2016
Unit in charge: Castelldefels School of Telecommunications and Aerospace Engineering
Teaching unit: 701 - DAC - Department of Computer Architecture.

Degree: BACHELOR'S DEGREE IN NETWORK ENGINEERING (Syllabus 2009). (Compulsory subject).
BACHELOR'S DEGREE IN TELECOMMUNICATIONS SYSTEMS ENGINEERING (Syllabus 2009). (Compulsory
subject).

Academic year: 2014 ECTS Credits: 6.0 Languages: Catalan, Spanish

LECTURER

Coordinating lecturer: Definit a la infoweb de l'assignatura.

Others: Definit a la infoweb de l'assignatura.

PRIOR SKILLS

X

REQUIREMENTS

X

DEGREE COMPETENCES TO WHICH THE SUBJECT CONTRIBUTES

Specific:
1.  CE 27 TEL.  Capacidad de programación de servicios  y  aplicaciones telemáticas,  en red y distribuidas.(CIN/352/2009,  BOE
20.2.2009.)

Generical:
4. PROJECT MANAGEMENT - Level 2: Define the objectives of a well-defined, narrow scope, and plan development, identifying
resources, tasks, shared responsibilities and integration. Use appropriate tools to support project management.
7. EFFICIENT USE OF EQUIPMENT AND INSTRUMENTS - Level 1: Using instruments, equipment and software from the laboratories of
general or basic use. Realising experiments and proposed practices and analyzing obtained results.

Transversal:
2. SELF-DIRECTED LEARNING - Level 2: Completing set tasks based on the guidelines set by lecturers. Devoting the time needed to
complete each task, including personal contributions and expanding on the recommended information sources.
3. EFFICIENT ORAL AND WRITTEN COMMUNICATION - Level 2. Using strategies for preparing and giving oral presentations. Writing
texts and documents whose content is coherent, well structured and free of spelling and grammatical errors.
5. THIRD LANGUAGE. Learning a third language, preferably English, to a degree of oral and written fluency that fits in with the future
needs of the graduates of each course.
6. TEAMWORK - Level 3. Managing and making work groups effective. Resolving possible conflicts, valuing working with others,
assessing the effectiveness of a team and presenting the final results.
8. EFFECTIVE USE OF INFORMATI0N RESOURCES - Level 1. Identifying information needs. Using collections, premises and services
that are available for designing and executing simple searches that are suited to the topic.

TEACHING METHODOLOGY

X
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LEARNING OBJECTIVES OF THE SUBJECT

X

STUDY LOAD

Type Hours Percentage

Hours small group 43,0 28.67

Guided activities 23,0 15.33

Self study 84,0 56.00

Total learning time: 150 h

CONTENTS

(ENG) Arquitectura client-servidor, programació sockets C#

Description:
(ENG) 1.1 Els elements bàsics de l'arquitectura client servidor
1.2 Comunicació de processos remots: adreces IP, format xarxa/host, DNS. Es descriu el format de les adreces IP i com les
podem obtenir a partir del nom d'una màquina, en concret es descriuen les crides a sistema que permeten la transformació. De
forma molt descriptiva es parla de DNS que és el servei que en realitat proporciona la traducció nom màquina-IP. Finalment es
parla de la problemàtica dels diferents formats que poden tenir les arquitectures d'un computador (little endian i big endian) i la
necessitat de definir un format xarxa, format en què han de viatjar les dades.
1.3 Protocol de comunicació orientat a connexió: TCP. Crides a sistema/llibreria del llenguatge necessàries per implementar un
client-servidor que utilitzi el protocol TCP.
1.4 Protocol de comunicació orientat a missatge: UDP. Crides a sistema/llibreria del llenguatge necessàries per implementar un
client-servidor que utilitzi el protocol UDP.

Related activities:
(ENG) Activitats 1 i 3.

Full-or-part-time: 30h
Laboratory classes: 8h 36m
Guided activities: 4h 30m
Self study : 16h 54m

(ENG) Elements bàsics de la programació de bases de dades multinivell en C#

Description:
(ENG) 2.1 Elements bàsics de l'aquitectura de bases tipus SQLite.
2.2 Creació de taules multinivell. Definir les taules d'una base de dades i les seves relacions o índexos.
2.3 Sentències SQL complexes. Definir consultes a una base de dades amb el llenguatge SQL.

Related activities:
(ENG) Activitats 1 i 3.

Full-or-part-time: 10h
Laboratory classes: 2h 48m
Guided activities: 2h
Self study : 5h 12m
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(ENG) Sistema operatiu Unix/Linux

Description:
(ENG) 3.1 Sistemes Operatius Multiusuari, Concurrents.
3.2 Entorn d'usuari: shell. Comandes bàsiques per a gestió de processos i de fitxers des de la shell. Concepte de procés i de
fitxer. Identificadors de Processos i de fitxers. Execució de processos seqüencial i concurrent. Matar processos. Proteccions de
fitxers.
3.3 Entorn de programador: crides a sistema. Esquema d'un programa en C que utilitzi crides a sistema. Compilació i execució de
programes (seqüencial i concurrent).
3.4 Crides a sistema de fitxers. Com crear, destruir, consultar i modificar un fitxer, amb les crides a sistema. Comunicació
asíncrona amb fitxers.

Related activities:
(ENG) Activitats 1 i 3.

Full-or-part-time: 30h
Laboratory classes: 8h 36m
Guided activities: 16h 54m
Guided activities: 4h 30m

(ENG) Concurrència Unix/Linux

Description:
(ENG) 4.1 Processos. Jerarquia de processos en Unix. Com crear, destruir processos. Canviar la imatge d'un procés. Comunicació
de processos pares-fills síncrona. Concurrència amb processos.
4.2 Threads. Concepte de thread. Com crear, destruir threads. Comunicació entre threads, memòria compartida. Concurrència
amb threads.

Related activities:
(ENG) Activitats 2 i 3.

Full-or-part-time: 30h
Laboratory classes: 8h 36m
Guided activities: 4h 30m
Self study : 16h 54m

(ENG) Sockets en Unix/Linux

Description:
(ENG) 4.1 Sockets TCP. Crides a sistema per implementar un client-servidor que es comunica mitjançant sockets TCP.
4.2 Sokets UDP. Crides a sistema per implementar un client-servidor que es comunica mitjançant sockets UDP.

Related activities:
(ENG) Activitats 2 i 3.

Full-or-part-time: 30h
Practical classes: 8h 36m
Guided activities: 4h 30m
Self study : 16h 54m
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(ENG) Accés a Bases de dades MySQL des d'un servidor Unix/Linux

Description:
(ENG) 4.1 Elements bàsics de l'aquitectura de bases tipus MySQL.
4.2 Instal·lació MySQL en un servidor Unix.
4.3 SQL en un entorn Unix: Creació, consulta, modificació.

Related activities:
(ENG) Activitats 1 i 3.

Full-or-part-time: 20h
Laboratory classes: 5h 48m
Guided activities: 3h
Self study : 11h 12m

ACTIVITIES

(ENG) PUZZLE: LINUX, BASES DE DADES I SOCKETS

Full-or-part-time: 34h 30m
Laboratory classes: 9h
Guided activities: 4h 30m
Self study: 21h

(ENG) PRÀCTICA GUIADA SOBRE THREADS EN LINUX I C#

Full-or-part-time: 11h 30m
Laboratory classes: 3h
Guided activities: 1h 30m
Self study: 7h

(ENG) PROJECTE

Full-or-part-time: 104h
Laboratory classes: 31h
Guided activities: 17h
Self study: 56h

GRADING SYSTEM

X

EXAMINATION RULES.

X
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