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Course guide
340075 - DIRT-D4O17 - Design and Technical Representation

Last modified: 17/05/2023
Unit in charge: Vilanova i la Geltrú School of Engineering
Teaching unit: 717 - DEGD - Department of Engineering Graphics and Design.

Degree: BACHELOR'S DEGREE IN INDUSTRIAL DESIGN AND PRODUCT DEVELOPMENT ENGINEERING (Syllabus
2009). (Compulsory subject).

Academic year: 2023 ECTS Credits: 6.0 Languages: Catalan, Spanish

LECTURER

Coordinating lecturer: Joan Josep Aliau Pons

Others: (P) Daniel Espín Agüera
(P) Gerard Sanz Collado
(P) Daniel Rodríguez Rodríguez
(T) Joan Josep Aliau Pons

DEGREE COMPETENCES TO WHICH THE SUBJECT CONTRIBUTES

Transversal:
1. SELF-DIRECTED LEARNING - Level 2: Completing set tasks based on the guidelines set by lecturers. Devoting the time needed to
complete each task, including personal contributions and expanding on the recommended information sources.
2. EFFICIENT ORAL AND WRITTEN COMMUNICATION - Level 2. Using strategies for preparing and giving oral presentations. Writing
texts and documents whose content is coherent, well structured and free of spelling and grammatical errors.
5. EFFECTIVE USE OF INFORMATI0N RESOURCES - Level 1. Identifying information needs. Using collections, premises and services
that are available for designing and executing simple searches that are suited to the topic.

TEACHING METHODOLOGY

LEARNING OBJECTIVES OF THE SUBJECT

- Conocer la Normativa y la Terminología de la Ingeníeria Gráfica.
- Valorar la importancia de la Normalización como medio universal del lenguaje gráfico.
- Dotar al estudiante de la capacidad de interpretar y proyectar asi como resolver problemas de diseño basados en productos,
conjuntos y los componentes que lo forman.
- Indentificación de las diferentes partes que definen un producto, despiece y representación así como su función.
- Representar gráficamente los componentes y sus sistemas de unión. Detallando cada producto.
- Capacidad de gestion y manejo de documentación técnica relacionada con el producto. Así como la aplicación de la normativa en la
representación de planos de conjunto con las indicaciones correspondientes.
- Conocimientos de una serie de métodos y herramientas de diseño y desarrollo de producto.

STUDY LOAD

Type Hours Percentage

Hours large group 30,0 20.00

Self study 90,0 60.00

Hours small group 30,0 20.00

Total learning time: 150 h
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CONTENTS

title english

Description:
content english

Full-or-part-time: 4h
Theory classes: 4h

title english

Description:
content english

Full-or-part-time: 4h
Theory classes: 4h

title english

Description:
content english

Full-or-part-time: 4h
Theory classes: 4h

title english

Description:
content english

Full-or-part-time: 4h
Theory classes: 4h

title english

Description:
content english

Full-or-part-time: 8h
Theory classes: 8h

title english

Description:
content english

Full-or-part-time: 28h
Laboratory classes: 28h
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GRADING SYSTEM

BIBLIOGRAPHY

Basic:
- Henry, Kevin. Dibujo para diseñadores de producto : de la idea al papel. Barcelona: Prompress, 2012. ISBN 9788492810512.
- Bocetos en diseño de producto = Esboços em design de produto. Madrid: Ilusbooks, 2012. ISBN 9788415227250.
- Félez, Jesús; Martinez, Maria Luisa. Ingeniería gráfica y diseño. Madrid: Síntesis, 2008. ISBN 9788497564991.
- Auria Apilluelo, José M.; Ibáñez Carabantes, Pedro; Ubieto Artur, Pedro. Dibujo industrial : conjuntos y despieces. 2a ed. Madrid
[etc.]: Paraninfo, 2005. ISBN 8497323904.
- Hernández Abad, Francisco [et al.]. Ingeniería gráfica : introducción a la normalización. 3a ed. Terrassa: ETSEIAT Departamento de
Expresión Gráfica en la Ingeniería, 2008. ISBN 8460946592.
- Pipes, Alan. El Diseño tridimensional : del boceto a la pantalla. Barcelona: Gustavo Gili, 1989. ISBN 8425214165.

Complementary:
- Félez, Jesús; Martínez, Mª Luisa. Dibujo industrial. 3a ed. Madrid: Síntesis, 1999. ISBN 8477383316.


