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TEACHING METHODOLOGY

Se prevé realizar sesiones de clase tedricas i sesiones practicas.

Las sesiones de clase teoricas se dividen, en general, en cuatro franjas de actividad:
1. Resolucidon de dudas respecto de los ejercicios propuestos en la sesion anterior.

2. Revision de los ejercicios resueltos.
3. Explicacion de nuevos contenidos.
4. Explicacidn del siguiente ejercicio y materiales complementarios.

Estas franjas de actividad se modulan en funcién de la complejidad de los ejercicios y los contenidos correspondientes.

En cuanto a las sesiones practicas, éstas se programaran para algunas de las actividades previstas en la asignatura. Se realizaran de
forma alternada en platd y en aula, con el objetivo de trabajar las herramientas de iluminacion tanto en entorno real como en entorno

virtual.

LEARNING OBJECTIVES OF THE SUBJECT

STUDY LOAD
Type Hours Percentage
Hours medium group 18,0 12.00
Guided activities 12,0 8.00
Hours large group 30,0 20.00
Self study 90,0 60.00

Total learning time: 150 h
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CONTENTS

TEMA 1: Concepto de iluminacion en escenas y objetos reales y virtuales

Description:

- Importancia de la luz en la obtencidn/creacion de imagenes reales y virtuales.
- La luz como radiacion electromagnética

- Interaccién luz/materia

- Relacién entre iluminacion real e iluminacién virtual

Related activities:
Ejercicios propuestos en las practicas 1-4

Full-or-part-time: 20h
Practical classes: 8h
Self study : 12h

TEMA 2: Relaciones entre iluminante, luminaria y objeto

Description:

-Diferencia entre iluminante y luminaria

-Caracteristicas de la luz: direccion, calidad, tamafio efectivo, contraste y color.

-Efectos de la luz sobre los objetos: sombras propias y proyectadas, textura, especularidad y color.

Related activities:
Ejercicios propuestos en las practicas 1-4 y en el trabajo final

Full-or-part-time: 30h
Practical classes: 4h
Guided activities: 8h
Self study : 18h

TEMA 3: Luz natural e iluminacion artificial

Description:

-Fuentes de luz continua artificial: tipos y caracteristicas.
-Luz de flash

-Caracteristicas de la luz natural

-Trayectorias solares

-Simulacion de trayectorias solares con luz artificial.

Related activities:
Ejercicios propuestos en las practicas 5y 6

Full-or-part-time: 20h
Practical classes: 4h
Guided activities: 4h
Self study : 12h

Date: 13/09/2024

Page: 2/ 6



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

TEMA 4: Captacion de imagenes fijas y en movimiento

Description:

-Concepto de exposicidn

-Ajustes de camara para control de exposicion
-Diafragma y profundidad de campo

-Obturador y movimiento

-Intensidad luminica, exposiciéon y calidad de la imagen.
-Rango dindmico

Full-or-part-time: 25h
Practical classes: 6h
Guided activities: 4h
Self study : 15h

TEMA 5: Conceptos y técnicas de iluminacion con programas de creacion de imagenes generadas por ordenador
(CGI)

Description:

-Relacion entre luz real y luz virtual
-Fuentes de luz virtuales y configuraciones
-Iluminacion global y oclusién ambiental

Related activities:
Ejercicios propuestos en las practicas 1-4, 6, 7 y Trabajo Final

Full-or-part-time: 35h
Practical classes: 6h
Guided activities: 8h
Self study : 21h

TEMA 6: Iluminacion de un objeto virtual a partir de imagenes fotograficas: IBL y HDRI

Description:

-Concepto de IBL

-Proceso de creacion de una imagen HDR
-Aplicacién de iluminacién IBL de escenas 3D.

Related activities:
Ejercicios propuestos en la practica 7

Full-or-part-time: 20h
Practical classes: 4h
Guided activities: 4h
Self study : 12h
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ACTIVITIES

Practicas 1 a 4

Description:

Ejercicios en los que se iluminaran objetos tanto en entorno real (platé) como en entorno virtual (CGI). En cada una de las
practicas se trabajaran aspectos diferentes de la iluminacion:

- Representacion de voliumenes y texturas de objetos difusos

- Representacion de voliumenes y texturas de objetos especulares

- Intensidad y contraste

- Color

Estas practicas se trabajaran en grupo en platd y de forma individual para las imagenes virtuales.

Material:
Hojas de instrucciones correspondientes a las practicas 1 a 4

Materiales y equipamientos de iluminacién del platé.

Delivery:
A través del Aula de entrega del Campus Virtual y segun las instrucciones establecidas en las hojas de instrucciones de cada
practica.

Full-or-part-time: 10h
Laboratory classes: 4h
Self study: 6h

Practica 5

Description:
Illumination of a 3D object with IBL.

Specific objectives:
Aplicar las técnicas de iluminacién IBL de escenas 3D

Material:
Hoja de instrucciones de la practica 5

Delivery:
A través del Aula de entrega del Campus Virtual y segun las instrucciones establecidas en las hojas de instrucciones de la
practica.

Full-or-part-time: 10h
Practical classes: 2h
Self study: 8h
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Trabajo Final

Description:

It will consist of making 8 images of exterior and interior spaces with different lighting schemes, and using real, virtual and Al
lighting tools.

Individual work.

Material:
Hoja de instrucciones del Trabajo Final

Delivery:
A través del Aula de entrega del Campus Virtual y segun las instrucciones establecidas en las hojas de instrucciones del trabajo.

Full-or-part-time: 30h
Self study: 24h
Practical classes: 6h

GRADING SYSTEM

-5 ejercicios practicos con una ponderacion total del 35% de la nota final.
-Trabajo final: 20%

-Examen parcial (semana 7): 15%

-Examen final: 20%

-Participacion y actitud de aprendizaje: 10%

Los alumnos que superen la asignatura por medio de la evaluacion continua se podran presentar al examen de reevaluacion, siempre

que no tengan un NP de la asignatura. En este examen se reevaluaran las calificaciones correspondientes al examen parcial y el
examen final.

EXAMINATION RULES.

Practicas:

Los ejercicios de practicas se explican e inician durante el horario de clase y se completan al margen del horario previsto de clase,
siguiendo las instrucciones que se indican en el documento "Hoja de practica" correspondiente y las indicaciones proporcionadas en
clase.

La entrega de ejercicios de practicas se realizard mediante el aula de entrega de la asignatura, en el Campus Virtual, siguiendo las
indicaciones descritas en el documento de la practica. No se aceptaran practicas entregadas fuera de plazo y la correcta gestion de la
documentacion aportada es un aspecto relacionado con las competencias a adquirir siendo, por tanto, objeto de evaluacion.

La evaluacion de las practicas no comporta solamente la resolucion de los ejercicios propuestos, sino también la defensa que se haga
de los resultados en clase.

Exdmenes:
Las preguntas y problemas propuestos en los exdmenes hacen referencia tanto al contenido tedrico de la asignatura como a los
ejercicios resueltos en las distintas practicas.

Irregular actions that can lead to a significant variation in the grade of one or more students constitute a fraudulent performance of
an assessment act. This action entails the descriptive qualification of suspension and a numerical grade of 0 in the overall ordinary
assessment of the subject, without the right to re-evaluation.

If the teachers have indications of the use of Al tools not allowed in the assessment tests, they can call the students involved to an
oral test or a meeting to verify their authorship.
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