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Guia docent
205064 - 205064 - Interfícies de Programació i  Aplicacions

Última modificació: 19/04/2023
Unitat responsable: Escola Superior d'Enginyeries Industrial, Aeroespacial i Audiovisual de Terrassa
Unitat que imparteix: 723 - CS - Departament de Ciències de la Computació.

Titulació: MÀSTER UNIVERSITARI EN ENGINYERIA INDUSTRIAL (Pla 2013). (Assignatura optativa).
MÀSTER UNIVERSITARI EN ENGINYERIA AERONÀUTICA (Pla 2014). (Assignatura optativa).
MÀSTER UNIVERSITARI EN ENGINYERIA ESPACIAL I AERONÀUTICA (Pla 2016). (Assignatura optativa).

Curs: 2023 Crèdits ECTS: 3.0 Idiomes: Anglès

PROFESSORAT

Professorat responsable: Lopez Herrera, Josefina

Altres: López Herrera, Josefina

CAPACITATS PRÈVIES

Conceptes bàsics de programació en C++/C

METODOLOGIES DOCENTS

Sessions de teoria
Exercicis d'autoaprenentatge

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

L'assignatura Interfícies de programació i aplicacions està dividida en dos mòduls. El Mòdul I comprèn estructures de dades i el Mòdul
II  programació concurrent i  basada en esdeveniments. Aquesta assignatura té com a objectiu fonamental  ensenyar conceptes
avançats de programació.
L'estudiant aprendrà a desenvolupar programes que utilitzen:
1. Els conceptes d'estructures de dades avançades
2. Les principals estructures de dades seqüencials i associatives
3. Estructures de dades en Java i C++
4. Els conceptes d'eficiència d'estructures de dades.
5. Programació concurrent, programació basada en esdeveniments i interfície d'usuari

HORES TOTALS DE DEDICACIÓ DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge

Hores grup gran 27,0 36.00

Hores aprenentatge autònom 48,0 64.00

Dedicació total: 75 h
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CONTINGUTS

Mòdul I

Descripció:
1. Estructures seqüencials i de dades: vector, llista, pila, cua
2. Estructures de dades associatives: MAP
3. Biblioteques Java i C++
4. Aplicacions.

Dedicació: 37h 30m
Grup gran/Teoria: 13h 30m
Aprenentatge autònom: 24h

Mòdul II

Descripció:
1. Programació concurrent i basada en esdeveniments: conceptes i exemples
2. Cas d'estudi en programació concurrent: desenvolupament d'una funció concurrent C/Java i una interfície gràfica.
3. Biblioteques Java i C++

Dedicació: 37h 30m
Grup gran/Teoria: 13h 30m
Aprenentatge autònom: 24h

SISTEMA DE QUALIFICACIÓ

Activitats pràctiques 20%
Projecte i cas d'estudi 40%
examen 40%
Els resultats insatisfactoris de l'examen final es podrien repetir en un examen que es duria a terme durant el període dels exàmens
finals. Els estudiants amb qualificacions inferiors a 5 punts (insatisfactòries) poden tornar a fer l'examen. El nou grau, si és igual o
superior a 5 punts, substituirà l'original amb un grau de 5.

RECURSOS

Material informàtic:
- C++, C, Java. Recurs

Enllaç web:
- http://www.cplusplus.com/reference/. Recurs
- https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Collection.html. Recurs

http://www.cplusplus.com/reference/
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Collection.html

