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Guia docent
205119 - 205119 - Validació i  Comunicació d'Idees Disruptives

Última modificació: 19/04/2023
Unitat responsable: Escola Superior d'Enginyeries Industrial, Aeroespacial i Audiovisual de Terrassa
Unitat que imparteix: 758 - EPC - Departament d'Enginyeria de Projectes i de la Construcció.

Titulació: MÀSTER UNIVERSITARI EN ENGINYERIA INDUSTRIAL (Pla 2013). (Assignatura optativa).
MÀSTER UNIVERSITARI EN ENGINYERIA AERONÀUTICA (Pla 2014). (Assignatura optativa).
MÀSTER UNIVERSITARI EN ENGINYERIA ESPACIAL I AERONÀUTICA (Pla 2016). (Assignatura optativa).

Curs: 2023 Crèdits ECTS: 6.0 Idiomes: Anglès

PROFESSORAT

Professorat responsable: Macarulla Martí, Marcel

Altres: Nicolau Martinez, Marc
Arcal Cunillera, Jordina

METODOLOGIES DOCENTS

Aquesta és una assignatura pràctica on els estudiants aprendran i implementaran metodologies per validar, a més a més d’aprendre
habilitats comunicatives per resoldre reptes plantejats per la indústria. Treballaran de manera molt propera amb les empreses que
proposin el repte, aprenent com validar idees disruptives i aprenent a comunicar-les. Els estudiants practicaran com presentar les
seves idees i solucions, i aprendran a validar les seves idees mitjançant usuaris reals.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

En aquest curs els estudiants aprendran com dur a terme una comunicació efectiva de les seves idees disruptives, per tal de
convèncer a la seva audiència i aconseguir que aquestes es duguin a terme. A més a més, aprendran a realitzar presentacions
atractives pel seus projectes disruptius i aprendran a validar les idees proposades.

HORES TOTALS DE DEDICACIÓ DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores grup petit 24,0 16.00

Hores aprenentatge autònom 96,0 64.00

Dedicació total: 150 h
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CONTINGUTS

Mòdul 1: Eines per validar idees disruptives

Descripció:
En aquest mòdul els estudiants aprendran diferents processos i eines per tal de poder validar les idees i hipòtesis disruptives amb
els clients (i.e. tasques a fer, etc…). En aquest mòdul els estudiants aprofundiran en les tècniques més adequades per validar les
seves idees amb l’objectiu de millorar les seves habilitats de validació.

Dedicació: 33h
Grup gran/Teoria: 12h
Aprenentatge autònom: 21h

Mòdul 2: Com crear un bon discurs

Descripció:
En aquest mòdul els estudiants aprofundiran en com comunicar millor les seves idees disruptives per tal de convèncer a
l’audiència, i permetre que aquestes es duguin a terme. Es treballarà el llenguatge, els recursos, el contingut, etc... Es treballaran
tots els aspectes que influeixin en la creació d’un discurs que permeti convèncer a l’audiència. Aquest mòdul es focalitzarà en
millorar les habilitats de vendre idees a organitzacions.

Dedicació: 33h
Grup gran/Teoria: 12h
Aprenentatge autònom: 21h

Mòdul 3: Storytelling per influir

Descripció:
En aquest mòdul els estudiants aprendran els conceptes necessaris per desenvolupar les seves històries i presentacions de tal
manera que influeixin en l’audiència per tal de tenir un resultats positiu.

Dedicació: 22h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autònom: 14h

Mòdul 4: Solucionant un repte plantejat per la indústria

Descripció:
Aquest mòdul es focalitza en solucionar un repte proposar per una empresa. Les solucions proposades es prototiparan i testejaran
en escenaris simulats, focalitzant-se en la validació de les idees a desenvolupar per una empresa per tal d’assegurar que tenen el
màxim valor per aquesta.

Dedicació: 62h
Grup gran/Teoria: 22h
Aprenentatge autònom: 40h

SISTEMA DE QUALIFICACIÓ

La nota final de l’assignatura es calcularà:
â�� 20% exercicis de classe
â�� 20% entrega parcial (solucions + primer prototip)
â�� 40% entrega final (solució final i prototip)
â�� 20% Presentació i vídeo
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RECURSOS

Altres recursos:
The Jobs to be done playbook, by Jim Kalbach.
When Coffee and kale compete, by Alan Klement
User friendly, by Cliff Kuang & Robert Fabricant
Resonate, by Nancy Duarte
Slide:ology, by Nancy Duarte
Pitch anything, by Oren Klaff
The mum test, by Rob Fitzpatrick
Visual Teams, by David Sibbet
The field study handbook, by Jan Chipchase


