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METODOLOGIES DOCENTS

Sessions d'exposicid de continguts. Introduccio dels conceptes, métodes i técniques il-lustrats amb casos per facilitar la comprensio.
Sessions de treball practic:

1. Exercicis basats en enunciats i processos guiats per aconseguir un resultat.

2. Presentacions per part dels estudiants d'exercicis de recerca.

Activitat no presencial orientada a la realitzacié d'exercicis i treballs avaluables realitzats de forma individual o en equip.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Adquirir coneixement avancgat sobre els processos i técniques de creativitat.

Aprendre a aplicar técniques de creativitat col-laborativa en el context de la innovacid.

Adquirir practica en la realitzacié d'activitats de disseny i innovacié en xarxa.

Potenciar la visio integral de la creativitat en el context de la tecnologia i les oportunitats de creacié de coneixement.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 37,5 30.00
Hores aprenentatge autonom 87,5 70.00

Dedicaci6 total: 125 h

CONTINGUTS

TEMA 01: INTRODUCCIO

Descripcio:
La intel-ligéncia creativa i el mon digital. Oportunitats d'innovacié
Creativitat com a funcié de les categories del disseny.

Dedicacié: 9h
Grup petit/Laboratori: 3h
Aprenentatge autonom: 6h
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TEMA 02: Innovacio en xaxa

Descripcio:

Entorn digital per a la innovacié en xarxa.

Competéncies digitals i creativitat

Metode ?Ba?. Gestid del coneixement i creativitat en els context digital

Dedicacié: 24h
Grup petit/Laboratori: 12h
Aprenentatge autonom: 12h

TEMA 03: Creativitat col-lectiva

Descripcio:

Intel-ligéncia col-lectiva.

Produccio d'idees. Metodes analitics i metodes sintétics.
Creaci6 de técniques de creativitat.

Analisi de la capacitat creativa en un equip.

Dedicacié: 24h
Grup petit/Laboratori: 12h
Aprenentatge autonom: 12h

TEMA 04: Socio-economia de la creativitat.

Descripcio:

Creativitat innovacio i riquesa.

Index de creativitat.

Classe dels professionals creatius.
Creativitat i innovacié en models de negoci.

Dedicacié: 24h
Grup petit/Laboratori: 12h
Aprenentatge autonom: 12h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Avaluacié continuada

L'avaluacio continuada es fara a partir del treball que desenvolupara I'estudiantat durant el curs, mitjancant el lliurament de treballs o

la realitzacié de proves escrites i/o orals, segons els criteris i calendari que s'estableixin.
Avaluacié final

Si I'avaluacié continuada no és positiva es podra realitzar una segona avaluacié que consistira en una prova final de caracter global en

el format que s'estableixi d'acord amb el criteri del professorat responsable (prova escrita o oral i/o lliurament de treballs
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