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Activitats presencials: Hores/setmana
Métode expositiu/Llicé magistral

Classe expositiva participativa

Classes practiques 1h

Seminari/Taller 1h

Treball en grup 1h

Tutoria

Activitats no precencials: Hores/semestre
Treball autonom 30

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

L'objectiu global de la nova assignatura se centra en donar a coneixer les metodologies d'analisi urba i
arquitectonic a través de la practica sobre el terreny, en aquest cas simulat. En I'ambit relacionat amb
I'arquitectura i la societat, es pretén orientar, facilitar i fomentar la iniciativa personal en el procés de disseny
arquitectonic a gran escala i la transformacié urbana, desenvolupant un nou raonament critic per comunicar idees
i arguments de l'urbanisme de les ciutats . D'aquesta manera s'introdueix de manera inductiva I'interes pels
fenomens urbans situats a les fronteres del coneixement.Per aconseguir aquest objectiu global, proposem
implicar I'Us de TICs i estratégies de gamificacid, aspecte transversal pero que incideix de manera especial en
I'ambit de I'enginyeria multimédia pero també en el de la representacié arquitectonica més actual gracies als nous
sistemes de real- time rendering. Amb aquestes propostes es faciliten i agiliten els processos de disseny i
s'incorpora la simulacié de la participacié ciutadana i el disseny colé[dOlaboratiu en els mateixos.El objectiu concret
és experimentar amb les noves TIC, la RV amb ulleres i dispositius mobils, aixi com la gamificacié d'escenaris
urbans que aporten noves perspectives que faciliten un disseny més eficag alhora que un ensenyament més
motivadora, sent necessaries en la formacié del futur arquitecte. Aquestes eines TICs s'adeqlien a processos de
participacié on-line de forma rapida i eficac. El segon objectiu és I'ensenyament i la practica en la generacié de
jocs seriosos dedicats a la interaccio projectista usuari com a metode de participacié ciutadana
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup petit 30,0 24.00
Hores grup gran 15,0 12.00
Hores aprenentatge autonom 80,0 64.00

Dedicacio total: 125 h

CONTINGUTS

titol catala

Descripcio:

1 El lloc de la contingéncia

2 El menjar la casa i la ciutat

3 Domesticar el carrer

4 El carrer com a casa, la casa com a carrer
5 Escenaris urbans

6 L'espectacle en la ciutat

7 La primera corona dels edificis

8 Sedimentacid i transformacio

9 La ciutat com a col-leccié

Objectius especifics:
Els continguts de I'assignatura s'estructuren seguidament: :

- Practiques de preliminars. Modelitzacié de I'escenari urba amb inclusié dels edificis de I'entorn i del projecte

inicial proposat pel gestor urbanistic. Modelitzacié amb SketchUp. Cinema 4D, 3dsMax, Blender.

- Practica intermédia. Visualitzacid interactiva VR mitjangant aplicacions de Real-Time rendering. Enscape,

Lumion, Twinmotion. Avaluacié preliminar de propeustas de modificacio

-Practica final. Gamificacié de I'escenari urba, del projecte inicial 'i de Diverses variants mitjancant Unity i Unreal.

Avaluacié i consens final de les propostes de modificacio.

Dedicaci6: 125h

Grup gran/Teoria: 15h
Grup petit/Laboratori: 30h
Aprenentatge autonom: 80h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

Avaluacié continuada (%) Avaluacié final (%)
Treballs i exercicis individuals 50 50
Treballs i exercicis en grup 50 50

Es realitzaran textos critics cada dues setmanes

Avaluacié continuada telematica

En les situacions de docencia online, I'avaluacié continuada es produira de manera sincronica i asincronica, pels mitjans que estableixi
la Universitat i el Centre, amb un registre periodic de I'activitat académica mitjancant entregues, forums, gliestionaris o qualsevol
altre mitja que faciliti la plataforma Atenea, o les eines alternatives que siguin proporcionades al professorat. En les situacions en les
quals aquesta docéncia telematica es produeixi amb la docéncia presencial ja iniciada, o per gliestions d’ordre extraacademic, les
alteracions de les ponderacions o sistemes de control regular de la docéncia seran comunicats detalladament a tots els estudiants a la
Atenea de cada assignatura.

Avaluacié final telematica

Si I'avaluacié continuada telematica no és positiva, es podra realitzar una segona avaluacié que consistira en una prova final de
caracter global en format telematic que s’estableixi d’acord amb el criteri del professorat responsable i els mitjans i eines TIC que
proporcioni la Universitat o el Centre.

Les mesures d'adaptacio a la docéncia no presencial s'implementaran atenent als criteris de seguretat TIC i proteccié de dades
personals per tal de garantir el compliment de la legislacié en matéria de Proteccié de Dades Personals (RGPD i LOPDGDD)
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