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PROFESSORAT

Professorat responsable: Franch Gutiérrez, Javier
Martínez Fernández, Silverio Juan

Altres:

CAPACITATS PRÈVIES

Coneixements bàsics de programació

COMPETÈNCIES DE LA TITULACIÓ A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Específiques:
CEAU 3. Explicar l'arquitectura d'un vehicle d'automoció, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que l'integren.
CEAU 1.  Realitzar  models  d'enginyeria,  aplicar  mètodes  innovadors  en  la  resolució  de  problemes  i  aplicacions  informàtiques
adequades, per al disseny, simulació, optimització i control de processos i sistemes.
CEAU14. Seleccionar i utilitzar les eines adequades per dissenyar elements d'automoció en resposta a les especificacions tècniques
donades.

Genèriques:
CGAU10.  Adaptar-se  als  canvis,  aplicar  tecnologies  noves  i  avançades  i  altres  processos  rellevants,  amb  iniciativa  i  esperit
emprenedor
CGAU11. Desenvolupar les habilitats de l'aprenentatge autònom per mantenir i millorar les competències pròpies de l'Enginyeria
d'Automoció, que permetin el desenvolupament continu de la professió

Transversals:
CT4. ÚS SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIÓ: Gestionar l'adquisició, l'estructuració, l'anàlisi  i  la visualització de dades i
informació de l'àmbit d'especialitat, i valorar de forma crítica els resultats d'aquesta gestió.

METODOLOGIES DOCENTS

Les classes de teoria es basen en una combinació de presentació de conceptes pel professor i participació activa de l'estudiant. Les
classes de laboratori consistiran bàsicament en la resolució individual d'exercicis per part de l'estudiant i una discussió global a la
classe.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

L'objectiu d'aquest curs és visualitzar l'arquitectura d'un vehicle intel.ligent al nivell de hardware, unitats i software, i adquirir les
habilitats fonamentals per al seu disseny i avaluació.
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CONTINGUTS

Enginyeria del software

Descripció:
Preliminaris. Cicle de vida del software. Automotive SPICE

Competències relacionades:
CT4. ÚS SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIÓ: Gestionar l'adquisició, l'estructuració, l'anàlisi i la visualització de dades i
informació de l'àmbit d'especialitat, i valorar de forma crítica els resultats d'aquesta gestió.

Dedicació: 6h
Grup gran/Teoria: 4h
Grup petit/Laboratori: 2h

Requisits del software

Descripció:
Elicitació, documentació, validació i gestió de requisits. Requisits no funcionals: sostenibilitat, seguretat.

Competències relacionades:
CGAU11. Desenvolupar les habilitats de l'aprenentatge autònom per mantenir i millorar les competències pròpies de l'Enginyeria
d'Automoció, que permetin el desenvolupament continu de la professió
CGAU10. Adaptar-se als canvis, aplicar tecnologies noves i avançades i altres processos rellevants, amb iniciativa i esperit
emprenedor
CEAU 3. Explicar l'arquitectura d'un vehicle d'automoció, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que l'integren.
CT4. ÚS SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIÓ: Gestionar l'adquisició, l'estructuració, l'anàlisi i la visualització de dades i
informació de l'àmbit d'especialitat, i valorar de forma crítica els resultats d'aquesta gestió.

Dedicació: 12h
Grup gran/Teoria: 8h
Grup petit/Laboratori: 4h

Arquitectura del software

Descripció:
Nivells arquitectònics. Models arquitectònics. Components i connectors. Les arquitectures de referència AUTOSAR i MAPE-K

Competències relacionades:
CGAU11. Desenvolupar les habilitats de l'aprenentatge autònom per mantenir i millorar les competències pròpies de l'Enginyeria
d'Automoció, que permetin el desenvolupament continu de la professió
CEAU 1. Realitzar models d'enginyeria, aplicar mètodes innovadors en la resolució de problemes i aplicacions informàtiques
adequades, per al disseny, simulació, optimització i control de processos i sistemes.
CEAU 3. Explicar l'arquitectura d'un vehicle d'automoció, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que l'integren.
CEAU14. Seleccionar i utilitzar les eines adequades per dissenyar elements d'automoció en resposta a les especificacions
tècniques donades.
CT4. ÚS SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIÓ: Gestionar l'adquisició, l'estructuració, l'anàlisi i la visualització de dades i
informació de l'àmbit d'especialitat, i valorar de forma crítica els resultats d'aquesta gestió.

Dedicació: 12h
Grup gran/Teoria: 8h
Grup petit/Laboratori: 4h
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Avaluació del software

Descripció:
Verificació i validació. Proves funcionals. Proves d'integració del sistema

Competències relacionades:
CEAU 1. Realitzar models d'enginyeria, aplicar mètodes innovadors en la resolució de problemes i aplicacions informàtiques
adequades, per al disseny, simulació, optimització i control de processos i sistemes.
CEAU 3. Explicar l'arquitectura d'un vehicle d'automoció, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que l'integren.
CEAU14. Seleccionar i utilitzar les eines adequades per dissenyar elements d'automoció en resposta a les especificacions
tècniques donades.
CT4. ÚS SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIÓ: Gestionar l'adquisició, l'estructuració, l'anàlisi i la visualització de dades i
informació de l'àmbit d'especialitat, i valorar de forma crítica els resultats d'aquesta gestió.

Dedicació: 6h
Grup gran/Teoria: 4h
Grup petit/Laboratori: 2h

Big Data i vehicles connectats

Descripció:
Processament, a partir de solucions Big Data, de la quantitat ingent de dades per diferents sensores, no només del cotxe, sinó
també del context (per exemple, carretera intel.ligent).

Competències relacionades:
CGAU11. Desenvolupar les habilitats de l'aprenentatge autònom per mantenir i millorar les competències pròpies de l'Enginyeria
d'Automoció, que permetin el desenvolupament continu de la professió
CGAU10. Adaptar-se als canvis, aplicar tecnologies noves i avançades i altres processos rellevants, amb iniciativa i esperit
emprenedor
CEAU 1. Realitzar models d'enginyeria, aplicar mètodes innovadors en la resolució de problemes i aplicacions informàtiques
adequades, per al disseny, simulació, optimització i control de processos i sistemes.
CT4. ÚS SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIÓ: Gestionar l'adquisició, l'estructuració, l'anàlisi i la visualització de dades i
informació de l'àmbit d'especialitat, i valorar de forma crítica els resultats d'aquesta gestió.

Dedicació: 8h
Grup gran/Teoria: 6h
Grup petit/Laboratori: 2h

SISTEMA DE QUALIFICACIÓ

La nota consta de dues parts: teoria (50%) i laboratori (50%). La part de teoria s'avalua amb dos exàmens parcials d'un pes de 25%
cadascun. El primer examen parcial és recuperable en el mateix acte que el segon examen parcial. La part de laboratori s'avalua de
forma continuada al llarg del curs, a les sessions quinzenals de laboratori. L'assistència a classe dels laboratoris ha de ser del 100%
per poder aprovar l'assignatura, excepte casos justificats per escrit.
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Complementària:
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0321815734.

RECURSOS

Enllaç web:
- Architecture-centric software and systems engineering. Fraunhofer ACES: Architecture-Centric Engineering Solutions. Architecture-
centric software and systems engineering. Fraunhofer ACES: Architecture-Centric Engineering Solutions

Altres recursos:
http://publica.fraunhofer.de/documents/N-186361.html

https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?docID=5473549
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=6510182
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=6510182
http://publica.fraunhofer.de/documents/N-186361.html

