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CAPACITATS PREVIES

Coneixements de programacié en python, C# o C++

METODOLOGIES DOCENTS

El curs tindra un enfocament molt practic: alternara les sessions de teoria en les que s'explicaran conceptes i realitzaran exercicis
amb les sessions de laboratori en la que I'estudiantat utilitzara software de modelitzacio i visualitzacié grafica 2D i 3D, motors de joc i
llibreries de creacié d'aplicacions interactives. Al llarg del curs, en grups de dues persones, realitzaran un projecte de creaci6 d'una
aplicacié gamificada o un joc serids per a la neurorehabilitacio.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

L'objectiu de I'assignatura és introduir I'estudiantat a les aplicacions grafiques, de realitat virtual, augmentada i mixta, els jocs
seriosos i la gamificacié en neurorehabilitacié. Es pretén que I'estudiantat conegui I'Us, estructura i procés de disseny i validacio
d'aquestes aplicacions tant per la recollida de dades a través de qliestionaris, com per la diagnosi o deteccié precog de patologies i la
rehabilitacié de pacients amb deteriorament funcional o cognitiu. L'estudiandat aprendra els fonaments de les aplicacions grafiques de
modelitzacié geomeétrica, visualitzacié i animacié tant en 2D com en 3D i s'iniciara al seu Us. Aixi mateix, aprendra els fonaments de la
programacio d'aplicacions grafiques interactives i jocs. Especificara, dissenyara, programara un joc serids o una gamificacio i en
planificara la validacid.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup petit 20,3 18.03
Hores aprenentatge autonom 72,0 63.94
Hores grup gran 20,3 18.03

Dedicacio total: 112.6 h
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CONTINGUTS

Fonaments de jocs seriosos i gamificacié en neurorehabilitacio

Descripcio:

- Grafics 2D i 3D: definicions i tecnologia

- De la realitat tangible a la realitat virtual, el continuum de la realitat mixta

- Jocs i gamificacions: definicions i aplicacions en I'ambit de la neurorehabilitacié

Activitats vinculades:
- Lligd de teoria
- Practica 1: Estat de I'art d'aplicacions gamificades o joc seriosos per un ambit concret de neurorehabilitacié

Dedicacié: 14h

Grup gran/Teoria: 4h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 8h

Grafics 2D

Descripcio:

Introducci6 als grafics 2D.

Conceptes basics: model raster versus vectorial; sistemes de coordenades; geometria i topologia; models de color
Transformacié window-viewport

Concepte de capa

Animacié. Key-frame, inbetweening- Models cinematics i dinamics. Models comportamentals.

Interaccio grafica

Jocs: automat d'estat, graf d'escenes, puntuacié, missatgeria

Objectius especifics:

- Entendre els fonaments dels grafics 2D

- Saber utilitzar una llibreria grafica o un framework 2D per I'animacié d'objectes i la creacié de jocs (per exemple pygame, Unity,
Blender)

- Saber utilitzar una llibreria grafica o un framework 2D per la creaci6 d'aplicacions interactives (per exemple kivy, Unity o
android studio)

Activitats vinculades:

- Practica d'utilizacié d'una aplicacié de grafics vectorial (inkscape), raster (gimp)
- Practica de programacié amb pygame i/o Kivy

- Demonstracié del us de Unity y/o Android Studio

Dedicacié: 19h

Grup gran/Teoria: 4h

Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 11h
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Grafics 3D

Descripcio:

Concepte de model grafic 3D. Models geométrics
Camera. Procés de visualitzacio

Il.luminacié. Models d'il.luminacié realista.
Animacio de solid rigid i deformacié de superficies
Interacci6 en 3D

Joc en 3D

Objectius especifics:

- Conéixer els principis de la modelitzacié geomeétrica i saber crear objectes simples amb Blender
- Entendre les etapes del procés de visualitzacio

- Entendre i saber modelitzar materials i definir la il.luminacié d'un entorn

- Ser capag de crear una animacié

- Ser capag de programar una dinamica simple de joc amb Blender o Unity3D

Activitats vinculades:
- Practica d'utilizacié de Blender
- Demonstracié del Us de Unity i/o Android Studio

Dedicacié: 21h

Grup gran/Teoria: 4h

Grup mitja/Practiques: 6h
Aprenentatge autonom: 11h

Projecte de gamificacio o joc serios

Descripcio:

Aquest tema consistira en el desenvolupament d'un projecte de gamificacidé o un joc serids per una aplicacié proposada en I'ambit
de la neurorehabilitacid.

L'estudiantat en grups de 3 persones haura d'analitzar el problema, si escau amb entrevistes a professionals clinics i/o pacients,
analitzar I'estat de I'art i avaluar aplicacions similars existents, especificar el model de requeriments, implementar i definir el pla
de validacio.

Objectius especifics:
Aprofundir i ampliar els coneixements teorics i practics adquirits aplicant-los a un cas d'Us concret

Activitats vinculades:

- Estudi de I'estat de I'art

- Analisi del problema: especificacié del model de requeriments
- Implementacio

- Validacié

- Redaccié d'una memoria

- Presentaci6 oral

Dedicacié: 21h
Grup mitja/Practiques: 3h
Aprenentatge autonom: 18h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Al llarg del curs es realitzaran 2 practiques avaluables (P1 i P2) i dos treball teorico-practics (NT1 & NT2) . L'asignatura és molt
practica i per tant no es contempla examen final.
La qualificacié de I'assignatura és calcula com: 0.1 P1 + 0.5 P2 + 0.2 NT1 + 0.2 NT2
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NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Les practiques i la presentacid del treball de teoria es faran en grups de dues persones.

Data: 02/07/2026 Pagina: 4/ 4



