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COMPETÈNCIES DE LA TITULACIÓ A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Genèriques:
03 DIS. Dissenyar aplicacions d'alt valor afegit basades en les Tecnologies de la Informació i les Comunicacions (TIC), aplicades a
qualsevol àmbit de la societat.
06 RES. Resoldre problemes i millorar processos en qualsevol àmbit social a partir de l¿aplicació de les TIC, integrant coneixements
de diversos àmbits i aplicant enginyeria d¿alt nivell tecnològic.

Transversals:
03 TLG. TERCERA LLENGUA: Conèixer una tercera llengua, que serà preferentment l'anglès, amb un nivell adequat de forma oral i per
escrit i amb consonància amb les necessitats que tindran les titulades i els titulats en cada ensenyament.

Bàsiques:
CB6. Tenir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el desenvolupament i/o aplicació
d'idees, sovint en un context d'investigació.
CB9. Que els estudiants sàpiguen comunicar les seves conclusions i els coneixements i raons últimes que els donen suport a públics
especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense ambigüitats.

METODOLOGIES DOCENTS

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

En aquest curs els alumnes aprendran:
1. Que és i en que consisteix la Realitat Augmentada, així com les seves aplicacions.
2. A crear objectes intel.ligents amb Arduino.
3. A programar aplicacions per plataformes mòbils de Realitat Augmentada que utilitzen tècniques de processat d'imatge i tècniques
de localització per GPS
3. A programar aplicacions per plataformes mòbils que inclouen informació d'objectes intel.ligents

HORES TOTALS DE DEDICACIÓ DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge

Hores grup petit 27,0 36.00

Hores aprenentatge autònom 48,0 64.00

Dedicació total: 75 h
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CONTINGUTS

Introducció

Descripció:
contingut català

Dedicació: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h

Framework Unity 3D

Descripció:
contingut català

Dedicació: 6h
Grup mitjà/Pràctiques: 2h 30m
Aprenentatge autònom: 3h 30m

Realitat Augmentada

Descripció:
contingut català

Dedicació: 40h 20m
Grup petit/Laboratori: 13h 30m
Aprenentatge autònom: 26h 50m

Objectes Intel.ligents

Descripció:
contingut català

Dedicació: 26h 40m
Grup petit/Laboratori: 9h
Aprenentatge autònom: 17h 40m

ACTIVITATS

Introducció

Dedicació: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h

Realitat Augmentada. Introducció

Dedicació: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
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Realitat Augmentada. Introducció a Unity 3D. La meva primera aplicació de Realitat Augmentada

Dedicació: 9h
Grup petit/Laboratori: 1h
Activitats dirigides: 4h
Aprenentatge autònom: 4h

Realitat Augmentada. Localització per GPS

Dedicació: 13h
Grup mitjà/Pràctiques: 1h
Activitats dirigides: 4h
Aprenentatge autònom: 4h
Aprenentatge autònom: 4h

Realitat Augmentada. Avaluació teòrica

Dedicació: 2h
Grup mitjà/Pràctiques: 2h

Objectes Intel.ligents. Server CoAp

Dedicació: 8h
Grup petit/Laboratori: 1h
Activitats dirigides: 3h 30m
Aprenentatge autònom: 3h 30m

Objectes Intel.ligents. Client CoAp

Dedicació: 11h 30m
Grup petit/Laboratori: 1h
Activitats dirigides: 3h 30m
Aprenentatge autònom: 3h 30m
Aprenentatge autònom: 3h 30m

Projecte. Disseny

Dedicació: 6h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autònom: 4h

Projecte

Dedicació: 29h
Activitats dirigides: 5h
Aprenentatge autònom: 24h
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https://ieeexplore.ieee.org/stamp/stamp.jsp?tp=&arnumber=7912316.- Thad Starner , Steve Mann , Bradley Rhodes , Jeffrey Levine
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