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Guía docente
205064 - 205064 - Interfaces de Programación y Aplicaciones

Última modificación: 19/04/2023
Unidad responsable: Escuela Superior de Ingenierías Industrial, Aeroespacial y Audiovisual de Terrassa
Unidad que imparte: 723 - CS - Departamento de Ciencias de la Computación.

Titulación: MÁSTER UNIVERSITARIO EN INGENIERÍA INDUSTRIAL (Plan 2013). (Asignatura optativa).
MÁSTER UNIVERSITARIO EN INGENIERÍA AERONÁUTICA (Plan 2014). (Asignatura optativa).
MÁSTER UNIVERSITARIO EN INGENIERÍA ESPACIAL Y AERONÁUTICA (Plan 2016). (Asignatura optativa).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 3.0 Idiomas: Inglés

PROFESORADO

Profesorado responsable: Lopez Herrera, Josefina

Otros: López Herrera, Josefina

CAPACIDADES PREVIAS

Conceptos básicos de programación en C++/C

METODOLOGÍAS DOCENTES

Sesiones de teoría
Ejercicios de autoaprendizaje

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

La asignatura de Interfaces de programación y aplicaciones está dividida en dos módulos. El Módulo I comprende estructuras de datos
y el Módulo II programación concurrente y basada en eventos. Esta asignatura tiene como objetivo fundamental enseñar conceptos
avanzados de programación.
El estudiante aprenderá a desarrollar programas que utilicen:
1. Los conceptos de estructuras de datos avanzadas
2. Las principales estructuras de datos secuenciales y asociativas
3. Estructuras de datos en Java y C++
4. Los conceptos de eficiencia de estructuras de datos.
5. Programación concurrente, programación basada en eventos e interfaz de usuario

HORAS TOTALES DE DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje

Horas grupo grande 27,0 36.00

Horas aprendizaje autónomo 48,0 64.00

Dedicación total: 75 h



Fecha: 27/07/2023 Página: 2 / 2

CONTENIDOS

Módulo I

Descripción:
1. Estructuras secuenciales y de datos: vector, lista, pila, cola
2. Estructuras de datos asociativas: MAP
3. Bibliotecas Java y C++
4. Aplicaciones.

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 13h 30m
Aprendizaje autónomo: 24h

Módulo II

Descripción:
1. Programación concurrente y basada en eventos: conceptos y ejemplos
2. Caso de estudio en programación concurrente: desarrollo de una función concurrente C/Java y una interfaz gráfica.
3. Bibliotecas Java y C++

Dedicación: 37h 30m
Grupo grande/Teoría: 13h 30m
Aprendizaje autónomo: 24h

SISTEMA DE CALIFICACIÓN

Actividades prácticas 20%
Proyecto y Caso de Estudio 40%
examen 40%
Los resultados no satisfactorios del examen final podrían repetirse en un examen a realizarse durante el período de los exámenes
finales. Los estudiantes con calificaciones inferiores a 5 puntos (insatisfactorio) pueden volver a tomar el examen. La nueva nota, si
es igual o superior a 5 puntos, sustituirá a la original con una nota de 5.

RECURSOS

Material informático:
- C++, C, Java. Recurso

Enlace web:
- http://www.cplusplus.com/reference/. Recurso
- https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Collection.html. Recurso

http://www.cplusplus.com/reference/
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Collection.html

