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CAPACIDADES PREVIAS

Conceptos basicos de programacion en C++/C

METODOLOGIAS DOCENTES

Sesiones de teoria
Ejercicios de autoaprendizaje

OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE DE LA ASIGNATURA

La asignatura de Interfaces de programacion y aplicaciones esta dividida en dos mddulos. El Mddulo I comprende estructuras de datos
y el Médulo II programacion concurrente y basada en eventos. Esta asignatura tiene como objetivo fundamental ensefiar conceptos
avanzados de programacion.

El estudiante aprendera a desarrollar programas que utilicen:

1.
. Las principales estructuras de datos secuenciales y asociativas

. Estructuras de datos en Java y C++

. Los conceptos de eficiencia de estructuras de datos.

. Programacion concurrente, programacion basada en eventos e interfaz de usuario
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Los conceptos de estructuras de datos avanzadas

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 27,0 36.00
Horas aprendizaje auténomo 48,0 64.00

Dedicacion total: 75 h
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CONTENIDOS

Médulo I

Descripcion:

1. Estructuras secuenciales y de datos: vector, lista, pila, cola
2. Estructuras de datos asociativas: MAP

3. Bibliotecas Java y C++

4. Aplicaciones.

Dedicacion: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 13h 30m
Aprendizaje auténomo: 24h

Médulo II

Descripcion:

1. Programacioén concurrente y basada en eventos: conceptos y ejemplos

2. Caso de estudio en programacion concurrente: desarrollo de una funcidén concurrente C/Java y una interfaz grafica.
3. Bibliotecas Java y C++

Dedicacion: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 13h 30m
Aprendizaje autonomo: 24h

SISTEMA DE CALIFICACION

Actividades practicas 20%

Proyecto y Caso de Estudio 40%

examen 40%

Los resultados no satisfactorios del examen final podrian repetirse en un examen a realizarse durante el periodo de los examenes
finales. Los estudiantes con calificaciones inferiores a 5 puntos (insatisfactorio) pueden volver a tomar el examen. La nueva nota, si
es igual o superior a 5 puntos, sustituird a la original con una nota de 5.

RECURSOS

Material informatico:
- C++, C, Java. Recurso

Enlace web:

- http://www.cplusplus.com/reference/. Recurso
- https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Collection.html. Recurso
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