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Guía docente
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Última modificación: 16/05/2023
Unidad responsable: Escuela Técnica Superior de Ingeniería Industrial de Barcelona
Unidad que imparte: 747 - ESSI - Departamento de Ingenieria de Servicios y Sistemas de Información.

Titulación: MÁSTER UNIVERSITARIO EN INGENIERÍA INDUSTRIAL (Plan 2014). (Asignatura optativa).
MÁSTER UNIVERSITARIO EN INGENIERÍA DE AUTOMOCIÓN (Plan 2019). (Asignatura optativa).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 4.5 Idiomas: Catalán, Castellano

PROFESORADO

Profesorado responsable: Franch Gutiérrez, Javier
Martínez Fernández, Silverio Juan

Otros:

CAPACIDADES PREVIAS

Conocimientos básicos de programación

COMPETENCIAS DE LA TITULACIÓN A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Específicas:
CEAU 3. (CAST) Explicar l'arquitectura d'un vehicle d'automoció, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que l'integren.
CEAU 1. (CAST) Realitzar models d'enginyeria, aplicar mètodes innovadors en la resolució de problemes i aplicacions informàtiques
adequades, per al disseny, simulació, optimització i control de processos i sistemes.
CEAU14. (CAST) Seleccionar i utilitzar les eines adequades per dissenyar elements d'automoció en resposta a les especificacions
tècniques donades.

Genéricas:
CGAU10. Adaptarse a los cambios, siendo capaz de aplicar tecnologías nuevas y avanzadas y otros procesos relevantes, con iniciativa
y espíritu emprendedor
CGAU11. Desarrollar las habilidades del aprendizaje autónomo para mantener y mejorar las competencias propias de la Ingeniería de
Automoción, que permitan el desarrollo continuo de la profesión

Transversales:
CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la visualización
de datos e información en el ámbito de especialidad, y valorar de forma crítica los resultados de dicha gestión.

METODOLOGÍAS DOCENTES

Las clases de teoria se basan en una combinación de presentación de conceptos por el profesor y participación activa del estudiante.
Las clases de laboratorio consistirán básicamente en la resolución individual de ejercicios por parte de l'estudiante y una discusión
global en la clase.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

El objetivo de este curso es visualizar la arquitectura de un vehículo inteligente al nivel de hardware, unidades y software, y ser
adquirir las habilidades fundamentales para su diseño y su evaluación.
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CONTENIDOS

Ingeniería del software

Descripción:
Preliminaries. Ciclo de vida del software. Automotive SPICE

Competencias relacionadas:
CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la
visualización de datos e información en el ámbito de especialidad, y valorar de forma crítica los resultados de dicha gestión.

Dedicación: 6h
Grupo grande/Teoría: 4h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h

Requisitos del software

Descripción:
Elicitación, documentación, validación y gestión de requisitos. Requisitos no funcionales: sostenibilidad, seguridad.

Competencias relacionadas:
CGAU11. Desarrollar las habilidades del aprendizaje autónomo para mantener y mejorar las competencias propias de la
Ingeniería de Automoción, que permitan el desarrollo continuo de la profesión
CGAU10. Adaptarse a los cambios, siendo capaz de aplicar tecnologías nuevas y avanzadas y otros procesos relevantes, con
iniciativa y espíritu emprendedor
CEAU 3. (CAST) Explicar l'arquitectura d'un vehicle d'automoció, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que
l'integren.
CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la
visualización de datos e información en el ámbito de especialidad, y valorar de forma crítica los resultados de dicha gestión.

Dedicación: 12h
Grupo grande/Teoría: 8h
Grupo pequeño/Laboratorio: 4h
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Arquitectura del software

Descripción:
Niveles arquitectónicos. Modelos arquitectónicos. Componentes y conectores. Las arquitecturas de referencia AUTOSAR y MAPE-K

Competencias relacionadas:
CGAU11. Desarrollar las habilidades del aprendizaje autónomo para mantener y mejorar las competencias propias de la
Ingeniería de Automoción, que permitan el desarrollo continuo de la profesión
CEAU 1. (CAST) Realitzar models d'enginyeria, aplicar mètodes innovadors en la resolució de problemes i aplicacions
informàtiques adequades, per al disseny, simulació, optimització i control de processos i sistemes.
CEAU 3. (CAST) Explicar l'arquitectura d'un vehicle d'automoció, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que
l'integren.
CEAU14. (CAST) Seleccionar i utilitzar les eines adequades per dissenyar elements d'automoció en resposta a les especificacions
tècniques donades.
CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la
visualización de datos e información en el ámbito de especialidad, y valorar de forma crítica los resultados de dicha gestión.

Dedicación: 12h
Grupo grande/Teoría: 8h
Grupo pequeño/Laboratorio: 4h

Evaluación del software

Descripción:
Verificación y validación. Pruebas funcionales. Pruebas de integración del sistema

Competencias relacionadas:
CEAU 1. (CAST) Realitzar models d'enginyeria, aplicar mètodes innovadors en la resolució de problemes i aplicacions
informàtiques adequades, per al disseny, simulació, optimització i control de processos i sistemes.
CEAU 3. (CAST) Explicar l'arquitectura d'un vehicle d'automoció, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que
l'integren.
CEAU14. (CAST) Seleccionar i utilitzar les eines adequades per dissenyar elements d'automoció en resposta a les especificacions
tècniques donades.
CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la
visualización de datos e información en el ámbito de especialidad, y valorar de forma crítica los resultados de dicha gestión.

Dedicación: 6h
Grupo grande/Teoría: 4h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h
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Big Data y vehículos conectados

Descripción:
Proceso, a partir de soluciones Big Data, de la ingente cantidad de datos recolectados por diferentes sensores, no solo del coche,
sino también del contexto (por ejemplo, carretera inteligente).

Competencias relacionadas:
CGAU11. Desarrollar las habilidades del aprendizaje autónomo para mantener y mejorar las competencias propias de la
Ingeniería de Automoción, que permitan el desarrollo continuo de la profesión
CGAU10. Adaptarse a los cambios, siendo capaz de aplicar tecnologías nuevas y avanzadas y otros procesos relevantes, con
iniciativa y espíritu emprendedor
CEAU 1. (CAST) Realitzar models d'enginyeria, aplicar mètodes innovadors en la resolució de problemes i aplicacions
informàtiques adequades, per al disseny, simulació, optimització i control de processos i sistemes.
CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACIÓN: Gestionar la adquisición, la estructuración, el análisis y la
visualización de datos e información en el ámbito de especialidad, y valorar de forma crítica los resultados de dicha gestión.

Dedicación: 8h
Grupo grande/Teoría: 6h
Grupo pequeño/Laboratorio: 2h

SISTEMA DE CALIFICACIÓN

La nota consta de dos partes: teoría (50%) y laboratorio (50%). La parte de teoría se evalúa con dos exámenes parciales de un peso
de 25% cada uno. El primer examen parcial es recuperable en el mismo acto que el segundo examen parcial. La part de laboratorio se
evalúa de forma continuada al largo del curso, en las sesiones quincenales de laboratori. La asistencia a clase de laboratorio ha de ser
del 100% para poder aprobar la asignatura, excepto casos justificados por escrito.

BIBLIOGRAFÍA

Básica:
- Schaeuffele, Joerg; Zurawka, Thomas. Automotive software engineering : principles, processes, methods, and tools [en línea].
Second  edition.  Warrendale,  Pennsylvania:  SAE  International,  2016  [Consulta:  24/03/2023].  Disponible  a:
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?docID=5473549.  ISBN
9780768088502.
-  Staron,  Miroslaw. Automotive software architectures :  an introduction [en línea].  2nd ed.  Cham: Springer,  2021 [Consulta:
3 0 / 0 3 / 2 0 2 3 ] .  D i s p o n i b l e  a :
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=6510
182. ISBN 9783030659394.

Complementaria:
- Bass, Len; Clements, Paul; Kazman, Rick. Software architecture in practice. 3rd ed. Boston [etc.]: Addison-Wesley, cop. 2013. ISBN
0321815734.

RECURSOS

Enlace web:
- Architecture-centric software and systems engineering. Fraunhofer ACES: Architecture-Centric Engineering Solutions. Architecture-
centric software and systems engineering. Fraunhofer ACES: Architecture-Centric Engineering Solutions

Otros recursos:
http://publica.fraunhofer.de/documents/N-186361.html
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