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Otros:

CAPACIDADES PREVIAS

Conocimientos basicos de programacion

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CEAU 3. (CAST) Explicar I'arquitectura d'un vehicle d'automocio, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que I'integren.
CEAU 1. (CAST) Realitzar models d'enginyeria, aplicar metodes innovadors en la resolucié de problemes i aplicacions informatiques
adequades, per al disseny, simulacio, optimitzacid i control de processos i sistemes.

CEAU14. (CAST) Seleccionar i utilitzar les eines adequades per dissenyar elements d'automocié en resposta a les especificacions
tecniques donades.

Genéricas:

CGAU10. Adaptarse a los cambios, siendo capaz de aplicar tecnologias nuevas y avanzadas y otros procesos relevantes, con iniciativa
y espiritu emprendedor

CGAU11. Desarrollar las habilidades del aprendizaje autbnomo para mantener y mejorar las competencias propias de la Ingenieria de
Automocién, que permitan el desarrollo continuo de la profesion

Transversales:
CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicidn, la estructuracion, el analisis y la visualizacion
de datos e informacién en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

METODOLOGIAS DOCENTES

Las clases de teoria se basan en una combinacién de presentacién de conceptos por el profesor y participacion activa del estudiante.
Las clases de laboratorio consistirdn basicamente en la resoluciéon individual de ejercicios por parte de I'estudiante y una discusion
global en la clase.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

El objetivo de este curso es visualizar la arquitectura de un vehiculo inteligente al nivel de hardware, unidades y software, y ser
adquirir las habilidades fundamentales para su disefio y su evaluacion.
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CONTENIDOS

Ingenieria del software

Descripcion:
Preliminaries. Ciclo de vida del software. Automotive SPICE

Competencias relacionadas:
CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicidn, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h

Requisitos del software

Descripcion:
Elicitacion, documentacion, validacidn y gestidn de requisitos. Requisitos no funcionales: sostenibilidad, seguridad.

Competencias relacionadas:

CGAU11. Desarrollar las habilidades del aprendizaje autbnomo para mantener y mejorar las competencias propias de la
Ingenieria de Automocidn, que permitan el desarrollo continuo de la profesion

CGAU10. Adaptarse a los cambios, siendo capaz de aplicar tecnologias nuevas y avanzadas y otros procesos relevantes, con
iniciativa y espiritu emprendedor

CEAU 3. (CAST) Explicar I'arquitectura d'un vehicle d'automocid, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que
l'integren.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicidn, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el &mbito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestién.

Dedicacion: 12h
Grupo grande/Teoria: 8h
Grupo pequeino/Laboratorio: 4h
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Arquitectura del software

Descripcion:
Niveles arquitectdnicos. Modelos arquitectonicos. Componentes y conectores. Las arquitecturas de referencia AUTOSAR y MAPE-K

Competencias relacionadas:

CGAU11. Desarrollar las habilidades del aprendizaje auténomo para mantener y mejorar las competencias propias de la
Ingenieria de Automocidn, que permitan el desarrollo continuo de la profesion

CEAU 1. (CAST) Realitzar models d'enginyeria, aplicar métodes innovadors en la resolucié de problemes i aplicacions
informatiques adequades, per al disseny, simulacié, optimitzacié i control de processos i sistemes.

CEAU 3. (CAST) Explicar I'arquitectura d'un vehicle d'automocio, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que
I'integren.

CEAU14. (CAST) Seleccionar i utilitzar les eines adequades per dissenyar elements d'automocidé en resposta a les especificacions
tecniques donades.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

Dedicacion: 12h
Grupo grande/Teoria: 8h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h

Evaluacion del software

Descripcion:
Verificacion y validacion. Pruebas funcionales. Pruebas de integracion del sistema

Competencias relacionadas:

CEAU 1. (CAST) Realitzar models d'enginyeria, aplicar métodes innovadors en la resolucié de problemes i aplicacions
informatiques adequades, per al disseny, simulacié, optimitzacié i control de processos i sistemes.

CEAU 3. (CAST) Explicar I'arquitectura d'un vehicle d'automocid, el seu comportament, les seves parts i els sistemes que
l'integren.

CEAU14. (CAST) Seleccionar i utilitzar les eines adequades per dissenyar elements d'automocid en resposta a les especificacions
tecniques donades.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestién.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h
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Big Data y vehiculos conectados

Descripcion:
Proceso, a partir de soluciones Big Data, de la ingente cantidad de datos recolectados por diferentes sensores, no solo del coche,
sino también del contexto (por ejemplo, carretera inteligente).

Competencias relacionadas:

CGAU11. Desarrollar las habilidades del aprendizaje auténomo para mantener y mejorar las competencias propias de la
Ingenieria de Automocidn, que permitan el desarrollo continuo de la profesion

CGAU10. Adaptarse a los cambios, siendo capaz de aplicar tecnologias nuevas y avanzadas y otros procesos relevantes, con
iniciativa y espiritu emprendedor

CEAU 1. (CAST) Realitzar models d'enginyeria, aplicar métodes innovadors en la resolucié de problemes i aplicacions
informatiques adequades, per al disseny, simulacid, optimitzacid i control de processos i sistemes.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

Dedicacion: 8h
Grupo grande/Teoria: 6h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h

SISTEMA DE CALIFICACION

La nota consta de dos partes: teoria (50%) y laboratorio (50%). La parte de teoria se evallia con dos examenes parciales de un peso
de 25% cada uno. El primer examen parcial es recuperable en el mismo acto que el segundo examen parcial. La part de laboratorio se
evalla de forma continuada al largo del curso, en las sesiones quincenales de laboratori. La asistencia a clase de laboratorio ha de ser
del 100% para poder aprobar la asignatura, excepto casos justificados por escrito.

BIBLIOGRAFIA

Basica:
- Schaeuffele, Joerg; Zurawka, Thomas. Automotive software engineering : principles, processes, methods, and tools [en linea].
Second edition. Warrendale, Pennsylvanla SAE Internatlonal 2016 [Consulta 24/03/2023] Disponible a:

ISBN
9780768088502
- Staron, Miroslaw. Automotive software architectures : an introduction [en linea]. 2nd ed. Cham: Springer, 2021 [Consulta:
30/03/2023] Disponible a:

182. ISBN 9783030659394.

Complementaria:
- Bass, Len; Clements, Paul; Kazman, Rick. Software architecture in practice. 3rd ed. Boston [etc.]: Addison-Wesley, cop. 2013. ISBN
0321815734.

RECURSOS

Enlace web:
- Architecture-centric software and systems engineering. Fraunhofer ACES: Architecture-Centric Engineering Solutions. Architecture-
centric software and systems engineering. Fraunhofer ACES: Architecture-Centric Engineering Solutions

Otros recursos:
http://publica.fraunhofer.de/documents/N-186361.html
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