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METODOLOGIAS DOCENTES

La asignatura consta de 1,2 horas a la semana de clases presenciales en un aula (grupo grande) y 1,2 horas semanales con la mitad
de los estudiantes (grupo mediano).

Se dedican a clases tedricas 1,2 horas en un grupo grande, en él que el profesorado expone los conceptos y materiales basicos de la
materia, presenta ejemplos y realiza ejercicios.

Se dedican 1,2 horas (Grupo mediano), a la resolucion de problemas con una mayor interaccion con los estudiantes. Se realizan
ejercicios practicos con el finde consolidar los objetivos de aprendizaje generales y especificos.

El resto de horas semanales se dedica a practicas de laboratorio.

Se utiliza material de apoyo en formato de plan docente detallado mediante el campus virtual ATENEA: contenidos, programacion de
actividades de evaluacion y de aprendizaje dirigido y bibliografia.

Aunque la mayoria de las sesiones se impartiran en el idioma indicado en la guia, puede que las sesiones en las que se cuente con el
apoyo de otros expertos invitados puntualmente se lleven a cabo en otro idioma.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Este mddulo es una introduccion a los primeros y los Ultimos pasos de la simulacién numérica en mecanica computacional. Es decir,
presenta las técnicas numéricas envueltas en los pasos que se encuentran antes y después del procesamiento, por una parte, las
principales técnicas que permiten construir una reticula computacional a partir de un modelo CAD y por otra parte, se discuten
técnicas numéricas para visualizar campos discretos definidos por una reticula computacional. Estas técnicas se presentan resolviendo

aplicaciones practicas, utilizando Gid (una herramienta comercial existente).

* El alumno sera capaz de entender y asimilar los pasos bdsicos para la generacién de una malla; ventajas y desventajas de los

algoritmos de

generacién mas comunmente usados, asi como de conocer los fundamentos de la visualizacién cientifica *El alumno deberd entender
e identificar las diferentes causas de problemas para una representacion de CAD, corregir las caracteristicas del modelo grafico y
generar una malla. Igualmente debe ser capaz de seleccionar la técnica adecuada de visualizacidén acorde con el tipo de variable a

visualizar.

*E| alumno debera ser capaz de implementar y utilizar programas de ordenador asi como herramientas de mallado para solucionar

problemas soélidos vy fluidos.

* Representacion de geometria

* Resumen de algoritmos de mallas

* Generacion de mallas estructuradas

* Generacién de mallas triangulares y tetrahedrales

* Generacidén de mallas cuadrilateras y hexahedrales
* Mejoria de la calidad de mallas

* Fundamentos de visualizacidn cientifica

* Técnicas para la representacion de campos discretos

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo pequefio 9,8 7.83

Horas grupo mediano 9,8 7.83

Horas aprendizaje auténomo 80,0 63.95
Horas grupo grande 25,5 20.38

Dedicacion total: 125.1 h

CONTENIDOS

Introduccion a los métodos de generacion de mallas

Descripcion:

Calidad y adaptacion de mallas
Discretizacion de modelos geométricos
Generacién de mallas con GiD

Objetivos especificos:

Dedicacion: 36h

Grupo grande/Teoria: 5h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
Aprendizaje auténomo: 21h
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Simulacion de problemas en ingenieria con PDE tools

Descripcion:

Introccién en las PDE tools

Resolucién de problemas con PDE tools
Modelizacién con PDE tools

Dedicacidén: 36h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo mediano/Practicas: 5h
Grupo pequefio/Laboratorio: 8h
Aprendizaje autonomo: 21h

Simulacion de problemas en ingenieria con Abaqus

Descripcion:

Introduccién a Abaqus

Resolucion de problemas con Abaqus
Modelizacion con Abaqus

Dedicacioén: 36h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo mediano/Practicas: 5h
Grupo pequefio/Laboratorio: 8h
Aprendizaje autonomo: 21h

SISTEMA DE CALIFICACION

La calificacion de la asignatura se obtiene a partir de las calificaciones obtenidas en los ejercicios y proyectos realizados durante el
curso.

La nota final se calculara como

NF = 0.3 EJ + 0.3 PG + 0.4 PC donde NF es la nota final, E]J es la media de las notas correspondientes a los ejercicios realizados
durante el curso, PG es la nota correspondiente al proyecto sobre generacién de mallas y PC es la nota del proyecto de curso.

Los ejercicios y el proyecto de generacion de mallas se realizaran individualmente mientras que el proyecto de curso se realizara en
grupos de dos estudiantes (excepto situaciones debidamente justificadas).

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Para aprobar el mddulo es obligatorio presentar todos los trabajos y proyectos.

La deshonestidad académica (incluyendo, entre otros, el plagio y la falsificacion de resultados) sera severamente sancionada, de
acuerdo con la normativa académica vigente: todo acto de este tipo implicara una nota final de 0 en el mddulo.
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