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Otros:

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CDG1. Capacidad para la integraciéon de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

CTES5. Capacidad para analizar las necesidades de informacidén que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el
proceso de construccién de un sistema de informacion.

CTES8. Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.

Genéricas:

CG4. Capacidad para el modelado matematico, cdlculo y simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos los ambitos relacionados con la Ingenieria en
Informatica.

CG7. Capacidad para la puesta en marcha, direcciéon y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia de la
seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacién.

Transversales:

CTR1. ESPIRITU EMPRENDEDOR E INNOVADOR: Conocer y comprender la organizacién de una empresa y las ciencias que rigen su
actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacion. Conocer y
entender los mecanismos en que se basa la investigacion cientifica, asi como los mecanismos e instrumentos de transferencia de
resultados entre los diferentes agentes socioeconémicos implicados en los procesos de I+D+i.

Basicas:
CB6. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

METODOLOGIAS DOCENTES

La metodologia docente se describe en las Actividades del curso
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.El objetivo de la asignatura es dar a conocer la intima y directa relacién que existe entre la tecnologia relacionada con los procesos
productivos automatizados y la informatica.

Los alumnos adquiriran los conocimientos, habilidades y competencias para:

a) elegir las plataformas sobre las que se ejecutan las aplicaciones con restricciones de tiempo real,

b) adquirir los conocimientos basicos de control,

c) aprenderan a utilizar las herramientas de desarrollo para simular, generar y configurar las aplicaciones que pueden intercambiar y
almacenar informacion, y

d) programar y configurar sistemas de supervisién procesos.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 48,0 64.00
Horas actividades dirigidas 3,0 4.00

Horas grupo pequefio 12,0 16.00
Horas grupo grande 12,0 16.00

Dedicacion total: 75 h

CONTENIDOS

Introduccion a la automatizacion Industrial

Descripcion:
Breu introduccio als processos productius i com automatitzar

Requerimientos de los sistemas operativos para la automatizacion de procesos y maquinas.

Descripcion:
Sistemes de temps real en entorns industrials

Automatas programables, tipos, arquitecturas y programacion.

Descripcion:
Introduccié als PLC's

Servidores de comunicaciones standars

Descripcion:
Standars MODBUS

Conectividad de los sistemas SCADA con base de datos, otras aplicaciones y componentes 'hardware' utilizando
‘drivers'

Descripcion:
Sistemes de monitoritzacié de les operacions de les maquines.
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ACTIVIDADES

Arquitectura de un AGV

Descripcion:
A partir de la documentacion dada poner en marca el sistema

Objetivos especificos:
1

Competencias relacionadas:

CG4. Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en todos los ambitos relacionados con la Ingenieria en
Informatica.

CG7. Capacidad para la puesta en marcha, direccidon y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia
de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

CTES. Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas
el proceso de construccién de un sistema de informacién.

CDG1. Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

CTES8. Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.
CTR1. ESPIRITU EMPRENDEDOR E INNOVADOR: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen
su actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacion. Conocer y
entender los mecanismos en que se basa la investigacion cientifica, asi como los mecanismos e instrumentos de transferencia de
resultados entre los diferentes agentes socioeconémicos implicados en los procesos de I+D+i.

CB6. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Dedicacion: 12h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequeino/Laboratorio: 4h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Cinematica de Robots Moviles

Descripcion:
Introduccion al robots con ruedas. Tipo de ruedas y las ecuaciones cinematicas del movimiento

Objetivos especificos:
1

Competencias relacionadas:

CG4. Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en todos los ambitos relacionados con la Ingenieria en
Informatica.

CG7. Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia
de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

CTES. Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas
el proceso de construccién de un sistema de informacion.

CDG1. Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

CTES8. Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.
CTR1. ESPIRITU EMPRENDEDOR E INNOVADOR: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen
su actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovaciéon. Conocer y
entender los mecanismos en que se basa la investigacion cientifica, asi como los mecanismos e instrumentos de transferencia de
resultados entre los diferentes agentes socioeconémicos implicados en los procesos de I+D+i.

CB6. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucidén de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Dedicacion: 14h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autébnomo: 2h
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Sensores Lidar

Objetivos especificos:
1

Competencias relacionadas:

CG4. Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en todos los dmbitos relacionados con la Ingenieria en
Informatica.

CG7. Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia
de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

CTES. Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas
el proceso de construccién de un sistema de informacion.

CDG1. Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

CTES8. Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.
CTR1. ESPIRITU EMPRENDEDOR E INNOVADOR: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen
su actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacion, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovaciéon. Conocer y
entender los mecanismos en que se basa la investigacion cientifica, asi como los mecanismos e instrumentos de transferencia de
resultados entre los diferentes agentes socioeconémicos implicados en los procesos de I+D+i.

CB6. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucidén de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Dedicacion: 2h
Grupo grande/Teoria: 2h
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Arquitecturas de control

Descripcion:
Se ven las principales necesidades de controlar un robot mévil: llegar a un punto, seguir una linea, seguir otro vehiculo, llegar a
una pose

Objetivos especificos:
1

Competencias relacionadas:

CG4. Capacidad para el modelado matematico, célculo y simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovaciéon en todos los ambitos relacionados con la Ingenieria en
Informatica.

CG7. Capacidad para la puesta en marcha, direccidn y gestién de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia
de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

CTES. Capacidad para analizar las necesidades de informacion que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas
el proceso de construccién de un sistema de informacién.

CDG1. Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

CTES8. Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.
CTR1. ESPIRITU EMPRENDEDOR E INNOVADOR: Conocer y comprender la organizacion de una empresa y las ciencias que rigen
su actividad; capacidad de comprender las reglas laborales y las relaciones entre la planificacién, las estrategias industriales y
comerciales, la calidad y el beneficio. Desarrollar la creatividad, el espiritu emprendedor y la tendencia a la innovacién. Conocer y
entender los mecanismos en que se basa la investigacion cientifica, asi como los mecanismos e instrumentos de transferencia de
resultados entre los diferentes agentes socioeconémicos implicados en los procesos de I+D+i.

CB6. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Dedicacion: 22h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 8h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje auténomo: 2h

Mini proyecto

Descripcion:
Se realizard un mini proyecto para que un robot mévil haga una tarea de carga y descarga de un palet

Dedicacion: 25h

Grupo pequeino/Laboratorio: 16h
Actividades dirigidas: 5h
Aprendizaje autonomo: 4h

SISTEMA DE CALIFICACION

Mini projecto
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