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COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CEA10. Capacidad de comprender las técnicas avanzadas de Interaccién Persona-Maquina, y saber disefiar, implementar y aplicar
estas técnicas en el desarrollo de aplicaciones, servicios o sistemas inteligentes.

CEA7. Capacidad de comprender la problematica, y las soluciones a los problemas en la practica profesional de la aplicacion de la
Inteligencia Artificial en el entorno empresarial e industrial.

CEAS8. Capacidad de realizar investigacion en nuevas técnicas, metodologias, arquitecturas, servicios o sistemas en el area de la
Inteligencia Artificial.

CEP4. Capacidad para disenar, redactar y presentar informes sobre proyectos informaticos en el area especifica de Inteligencia
Artificial.

Genéricas:
CG1. Capacidad para proyectar, disefiar e implantar productos, procesos, servicios e instalaciones en todos los ambitos de la
Inteligencia Artificial.

Transversales:

CT3. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccidn, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad,
asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la visualizacion
de datos e informacién en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

CT6. RAZONAMIENTO: Capacidad de evaluar y analizar de manera razonada y critica sobre situaciones, proyectos, propuestas,
informes y estudios de caracter cientifico-tecnico. Capacidad de argumentar las razones que explican o justifican tales situaciones,
propuestas, etc.

METODOLOGIAS DOCENTES

La metodologia docente se describe en las Actividades del curso

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 72,0 64.00
Horas grupo mediano 15,0 13.33
Horas grupo pequefio 7,5 6.67

Horas actividades dirigidas 3,0 2.67

Horas grupo grande 15,0 13.33

Dedicacion total: 112.5 h

CONTENIDOS

(CAST) 1. Introduction to Virtual Worlds and Games

Descripcion:
(CAST) This section introduces virtual worlds and games as virtual environments where the application of Al techniques provides
the user with more dynamic and engaging experiences.

Objetivos especificos:
(CAST)

Actividades vinculadas:
(CAST)

(CAST) 2. Artificial Intelligence in games

Descripcion:
(CAST) This section focuses on an overview of Al technologies applied in games for pathfinding, decision making, tactical and
strategic and learning.

Objetivos especificos:
(CAST)

Actividades vinculadas:
(CAST)

(CAST) 3. Artificial Intelligence in Virtual Worlds

Descripcion:

(CAST) This section covers the application of artificial intelligence techniques in the virtual world field. A virtual world is an ideal
habitat to incorporate Al based components. In particular, agents based technology, shape grammars and intelligent objects can
be used to enforce norms, generate and populate the virtual space with humans and software agents and enhance participants'
experience.

Objetivos especificos:
(CAST)

Actividades vinculadas:
(CAST)
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ACTIVIDADES

(CAST) Sessions teoriques

Descripcion:
(CAST)

Objetivos especificos:
(CAST) 2

Material:
(CAST)

Entregable:
(CAST)

Competencias relacionadas:

CEA8. Capacidad de realizar investigacion en nuevas técnicas, metodologias, arquitecturas, servicios o sistemas en el area de la
Inteligencia Artificial.

CEA10. Capacidad de comprender las técnicas avanzadas de Interaccidn Persona-Maquina, y saber disefiar, implementar y aplicar
estas técnicas en el desarrollo de aplicaciones, servicios o sistemas inteligentes.

CEA7. Capacidad de comprender la problematica, y las soluciones a los problemas en la practica profesional de la aplicacion de la
Inteligencia Artificial en el entorno empresarial e industrial.

CT6. RAZONAMIENTO: Capacidad de evaluar y analizar de manera razonada y critica sobre situaciones, proyectos, propuestas,
informes y estudios de caracter cientifico-tecnico. Capacidad de argumentar las razones que explican o justifican tales
situaciones, propuestas, etc.

Dedicacion: 31h 12m

Grupo grande/Teoria: 14h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Actividades dirigidas: Oh 12m
Aprendizaje autonomo: 13h
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(CAST) Projecte practic

Descripcion:
(CAST)

Objetivos especificos:
(CAST) 3

Material:
(CAST)

Entregable:
(CAST)

Competencias relacionadas:

CG1. Capacidad para proyectar, disefiar e implantar productos, procesos, servicios e instalaciones en todos los ambitos de la
Inteligencia Artificial.

CEP4. Capacidad para disenar, redactar y presentar informes sobre proyectos informaticos en el area especifica de Inteligencia
Artificial.

CEA8. Capacidad de realizar investigacion en nuevas técnicas, metodologias, arquitecturas, servicios o sistemas en el drea de la
Inteligencia Artificial.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicidn, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestion.

CT3. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccion, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

Dedicacion: 70h 30m

Grupo grande/Teoria: 4h

Grupo pequeno/Laboratorio: 22h 30m
Actividades dirigidas: 4h

Aprendizaje autonomo: 40h
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(CAST) Proposta, presentacio i discussioé d'un projecte d'Us de tecniques d'intel-ligéncia artificial en un joc o en un
mon virtual

Descripcion:
(CAST)

Objetivos especificos:
(CAST) 2, 3

Material:
(CAST)

Entregable:
(CAST)

Competencias relacionadas:

CG1. Capacidad para proyectar, disefiar e implantar productos, procesos, servicios e instalaciones en todos los ambitos de la
Inteligencia Artificial.

CEP4. Capacidad para disenar, redactar y presentar informes sobre proyectos informaticos en el area especifica de Inteligencia
Artificial.

CEA8. Capacidad de realizar investigacién en nuevas técnicas, metodologias, arquitecturas, servicios o sistemas en el area de la
Inteligencia Artificial.

CEA10. Capacidad de comprender las técnicas avanzadas de Interaccién Persona-Maquina, y saber disefiar, implementar y aplicar
estas técnicas en el desarrollo de aplicaciones, servicios o sistemas inteligentes.

CEA7. Capacidad de comprender la problematica, y las soluciones a los problemas en la practica profesional de la aplicacion de la
Inteligencia Artificial en el entorno empresarial e industrial.

CT4. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicidn, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el &mbito de especialidad, y valorar de forma critica los resultados de dicha gestién.

CT3. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar, ya sea como un miembro mas o
realizando tareas de direccién, con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CT6. RAZONAMIENTO: Capacidad de evaluar y analizar de manera razonada y critica sobre situaciones, proyectos, propuestas,
informes y estudios de caracter cientifico-tecnico. Capacidad de argumentar las razones que explican o justifican tales
situaciones, propuestas, etc.

Dedicacion: 18h

Grupo pequefio/Laboratorio: 4h 30m
Actividades dirigidas: 3h 30m
Aprendizaje autonomo: 10h

SISTEMA DE CALIFICACION

Sin traducir
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RECURSOS

Enlace web:

- http://campusVirtual.ub.edu
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