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CAPACIDADES PREVIAS

Ser graduado en ingenieria o en alguna disciplina similar

REQUISITOS

no one

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:
06 MTM. Modelar, disefiar, implementar y evaluar sistemas competitivos, cooperativos y dinamicos.

Genéricas:

04 DIR. Dirigir y planificar, a nivel técnico y de gestidn, cualquier proyecto de investigacion, desarrollo o innovacién, basado en las
TIC y aplicado a cualquier ambito de la economia productiva.

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacion de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

Transversales:

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas, o
realizando tareas de direccién con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad,
asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracién, el andlisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y por
escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefianza.

Basicas:

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.
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METODOLOGIAS DOCENTES

Lecture assisted by slides. 40% of class time is devoted to performing exercises.

The slides will be distributed to all attendees.

Also, readings and statements of appropriate exercises will be distributed.

Analysis and discussion of current issues, with application of methods and tools for an organized approach to problem solving.
Viewing and discussion of videos from many disciplines and a wide range of sources.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

The objective of this course is to help students understand and practice the techniques and tools that allow them to improve and
develop their creativity, as well as the appreciation of creativity in other people. In this course, students will learn problem-solving
techniques in engineering and the knowledge and use of creative techniques for obtaining new or alternative solutions, teamwork,
motivation, performance improvement of alternative solutions, as well as the concept of innovation in all areas of your future
professional work. Following a methodology based on logic, the scientific method, lateral thinking and other creative techniques, the
student will focus on obtaining solutions, taking into account both the system or service, and the environment in which the system or
service will fulfill its function. The student will learn to consider the influence of their own knowledge and perception in the search for
information and in the achievement of solutions. When students have successfully completed this course, they can solve problems,
optimize and design products and services, dissect arguments, distinguish between good reasoning and fallacies, as well as find and
point out the key elements of a discussion. Critical thinking will also be encouraged, which will allow them to articulate and defend
their own points of view, and recognize and identify possible flaws in their beliefs and reasoning. Theoretical examples and some
specific exercises, will introduce the students in Innovation and leadership competences.

It is also a goal of this course to motivate and increase the enthusiasm of engineering students.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 27,0 36.00
Horas aprendizaje auténomo 48,0 64.00

Dedicacion total: 75 h
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CONTENIDOS

1. Introduccion. Algunos conceptos criticos. Taxonomias.

Descripcion:

1. Introduccién. Algunos conceptos criticos. Taxonomias.
e Ideas

e Creatividad

e Resolucion de problemas de ingenieria

o Efectividad frente a eficiencia

e Entorno-Sistema de identidad

e Innovacién

e Tipos de innovaciones

e Las "aplicaciones asesinas"

e Claves para un emprendimiento innovador
e Casos de innovacion

e Reflexiones sobre la innovacién

e Invenciones

e Ejemplos y casos de creatividad

e Desempefio de creatividad

o Caracteristicas de los genios

Objetivos especificos:

Introducir a los alumnos los conceptos de creatividad e innovacion, el papel que juega el entorno en la definicién, comprensién y
resolucion de problemas. La clasificacion y diferencias entre creatividad, innovacién e invenciones. Presentacion de las
caracteristicas determinantes de creadores, innovadores y emprendedores

Actividades vinculadas:

Segun temario y por varios ejercicios grupales realizados en clase y ejercicios de tarea (individual)
- Discusion y ejercicios sobre pensamiento profundo.

- Mejora de disefios agregando, cambiando o quitando algo

- Disefo de un nuevo producto, servicio o aplicacién.

- Discussion about a currently technological item.

Competencias relacionadas:

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccién con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

Dedicacién: 19h 30m
Grupo grande/Teoria: 7h
Aprendizaje auténomo: 12h 30m
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2. Pensamiento Critico

Descripcion:

Pensamiento critico

e Datos, informacion y conocimiento
e Pensamiento critico

e Actuaciones de ingenieros famosos
e Desarrollo de conocimiento

e Investigar y obtener informacion

e Percepcion

e Pensar y razonar

e Mente consciente y subconsciente.
e Papel de la mente en el aprendizaje
e Las heuristicas

e Razonamiento

e Cerebro y Mente

Objetivos especificos:
Presentacion de las bases del pensamiento critico, cdmo adquirimos conocimiento a través de la informacién y nuestros sentidos,
como funciona la mente. Cuales son las barreras heuristicas, como controlar el subconsciente en los procesos creativos

Actividades vinculadas:

Segun temario y por varios ejercicios grupales realizados en clase y ejercicios de deberes (individuales).
- Discusion y ejercicios sobre pensamiento profundo.

- Discusién sobre un elemento tecnoldgico actual.

- Varios ejercicios breves propuestos y resueltos en sesiones de clase.

Competencias relacionadas:

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el &mbito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestién.
CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Dedicacion: 14h
Grupo grande/Teoria: 5h
Aprendizaje autonomo: Sh
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3. Solucidon de problemas y disefio en la ingenieria

Descripcion:

3. Resolucion de problemas y disefio en la ingenieria
e Encontrar soluciones creativas

e Estrategia para promover la creatividad.

e Problemas convergentes y divergentes

e Procedimientos para la obtencién de soluciones.

e Liderazgo de equipo

e Liderazgo e Inteligencia Ejecutiva.

Objetivos especificos:
Presentacion general de métodos de ingenieria aplicados a la solucion de problemas y disefio. Clasificacion de problemas y
disefos. Liderazgo y trabajo en equipo.

Actividades vinculadas:

Segun termario y por varios ejercicios grupales realizados en clase y ejercicios de deberes.
- Mejora de disefios agregando, cambiando o quitando algo

- Disefo de un nuevo producto, servicio o aplicacién.

- Discusién sobre un elemento tecnoldgico actual.

- Disefo de un nuevo producto o servicio de ingenieria

- Design of a new engineering product or service

Competencias relacionadas:

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier &mbito social a partir de la aplicacién de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

04 DIR. Dirigir y planificar, a nivel técnico y de gestidn, cualquier proyecto de investigacidn, desarrollo o innovacién, basado en
las TIC y aplicado a cualquier ambito de la economia productiva.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el &mbito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestién.
CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Dedicacion: 14h
Grupo grande/Teoria: 5h
Aprendizaje auténomo: Sh

4. Técnicas y procedimientos creativos

Descripcion:

Técnicas Creativas Puras.

- Pensamiento légico

- Pensamiento lateral

- Método de la Inversion

- Sinéctica, Establecer Conexiones (Relaciones Forzadas)
- Analogias

- Particién, Division o Discretizacion
- Pensamiento Visual

- Preguntas Clave (SCAMPER)

- Otras técnicas menores
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e Procedimientos Creativos Sistematizados

- Arbol de Ideas o Mapas Mentales

- DAFO (Fortalezas, Debilidades, Oportunidades y Amenazas)
- Método "Seis Sombreros"

- Método de la Matriz Morfolégica.

- Tormenta de ideas

- Pensamiento Visual

- Solucionador de problemas creativos (CPS)

- Método TRIZ

- Método Delphi

Objetivos especificos:

Introduccién y descripcion de las principales técnicas y procedimientos creativos para la solucién de problemas y disefio de
productos y servicios. Las técnicas se agrupan en técnicas puramente creativas y procedimientos sistematizados. Todas las
técnicas van acompafiadas de ejercicios practicos tanto de forma individual como en equipo.

Actividades vinculadas:

Segun temario y por varios ejercicios grupales realizados en clase y deberes en casa.
- Mejora de disefios agregando, cambiando o quitando algo

- Diseno de un nuevo producto, servicio o aplicacién.

- Discusién sobre un elemento tecnoldgico actual.

- Disefio de un nuevo producto o servicio de ingenieria

- Varios ejercicios breves propuestos y resueltos en sesiones de clase.

Competencias relacionadas:

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacién de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

04 DIR. Dirigir y planificar, a nivel técnico y de gestidn, cualquier proyecto de investigacidn, desarrollo o innovacién, basado en
las TIC y aplicado a cualquier @mbito de la economia productiva.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccién con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.
CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Dedicacion: 22h
Grupo grande/Teoria: 8h
Aprendizaje autonomo: 14h
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5. Resumen y Conclusiones

Descripcion:

5. Resumen y conclusiones

e Resumen de todos los conceptos principales de la asignatura.
e Revision critica de la asignatura y del profesor.

e Propuestas de mejoras.

Objetivos especificos:
Revision critica de la asignatura, el profesor y los alumnos. Revisidn y especificacién de los principales conceptos. Propuestas de
mejora y perfeccionamiento.

Actividades vinculadas:
Competences: CB8-CB9-CB10-E06-T05-T06 by the temary and by several group exercises.

Competencias relacionadas:

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacion de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.
CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

Dedicacion: 5h 30m
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje autonomo: 3h 30m
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ACTIVIDADES

- Discussion and exercises about deep thinking.

Descripcion:
- Exhaustive discussion on seemingly simple topics, exemple: 20 ways to cross a river, 20 ways to know the height of a building,
20 ways to empty a glass of water, etc

Objetivos especificos:
That students are aware when they think, introduction to critical thinking

Competencias relacionadas:

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacién de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccién con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

Dedicacion: 1h 30m
Grupo grande/Teoria: 1h 30m
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- Improvement of designs by adding, changing or removing something

Descripcion:
Improvement of diferents designs by adding a stick, adding a camera, etc. Team Activity.

Objetivos especificos:
Conceptualization of a design and improvement initiatives. Teamwork

Competencias relacionadas:

04 DIR. Dirigir y planificar, a nivel técnico y de gestidn, cualquier proyecto de investigacidn, desarrollo o innovacién, basado en
las TIC y aplicado a cualquier ambito de la economia productiva.

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacién de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacién de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestidn.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Dedicacion: 1h 30m
Grupo grande/Teoria: 1h 30m
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- Design of a new product, service or application.

Descripcion:
Design of a new products or services: container for toothpaste, new lenses, new apps for smartphone, etc. Teamwork.

Objetivos especificos:
Initiation to design, specification, conceptualization, information, search for alternatives, decision, realization and refinement.

Competencias relacionadas:

04 DIR. Dirigir y planificar, a nivel técnico y de gestidn, cualquier proyecto de investigacidn, desarrollo o innovacién, basado en
las TIC y aplicado a cualquier ambito de la economia productiva.

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacién de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacién de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestidn.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacién.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

Dedicacion: 1h 30m
Grupo grande/Teoria: 1h 30m
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- Discussion about a currently technological item.

Descripcion:
Use of analysis techniques for the decision on alternatives, especially through the "6 hat technique", for example, discussion on a
new transgenic fruit, or a new nanomechanical shaving machine etc.. Teamwork.

Objetivos especificos:
Practice with decision-making techniques

Competencias relacionadas:

04 DIR. Dirigir y planificar, a nivel técnico y de gestidn, cualquier proyecto de investigacidn, desarrollo o innovacién, basado en
las TIC y aplicado a cualquier @mbito de la economia productiva.

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacién de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.
CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

Dedicacion: 1h
Grupo grande/Teoria: 1h
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- Design of a new engineering product or service

Descripcion:
Design of a new bag for ICT engineers, or a new suitcase trolley, or a new voice information service, or a new friend social
network, etc.. Teamwork.

Objetivos especificos:
Initiate students in the design of new applications and services, especially those related to ICT

Competencias relacionadas:

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacién de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

04 DIR. Dirigir y planificar, a nivel técnico y de gestién, cualquier proyecto de investigacién, desarrollo o innovacién, basado en
las TIC y aplicado a cualquier @mbito de la economia productiva.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracién, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigledades.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Dedicacion: 1h 30m
Grupo grande/Teoria: 1h 30m
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- Several short exercises proposed and solved in class sessions.

Descripcion:
Questions and quizs about logic, lateral thinking and creativity.

Objetivos especificos:
Reach competences using creativity techniques and student personal evaluation.

Competencias relacionadas:

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacién de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

04 DIR. Dirigir y planificar, a nivel técnico y de gestién, cualquier proyecto de investigacién, desarrollo o innovacién, basado en
las TIC y aplicado a cualquier &mbito de la economia productiva.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas,
o realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la
responsabilidad, asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.
CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

Dedicacion: 3h
Grupo grande/Teoria: 3h
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- 15 homework exercises on different aspects of logic and creativity

Descripcion:
HOMEWORK

Objetivos especificos:
Student personal evaluation.

Entregable:
3 exercises weekly

Competencias relacionadas:

04 DIR. Dirigir y planificar, a nivel técnico y de gestidn, cualquier proyecto de investigacidn, desarrollo o innovacién, basado en
las TIC y aplicado a cualquier ambito de la economia productiva.

06 RES. Resolver problemas y mejorar procesos en cualquier ambito social a partir de la aplicacién de las TIC, integrando
conocimientos de diversos ambitos y aplicando ingenieria de alto nivel tecnoldgico.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacién de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestidn.
CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB8. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a
la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

Dedicacion: 15h
Aprendizaje autonomo: 15h

SISTEMA DE CALIFICACION

Ongoing evaluation of weekly assignments exercises, three exercisses per week, and class contributions to the discussions proposed.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

The evaluation is continuous through the weekly exercises, its solution is discussed and discussed in class. The final grade is the
average of the evaluation of the exercises nuanced by the individual interventions and the team exercises solved in class.
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RECURSOS

Material audiovisual:
- Projections. PC and screen projector

Fecha: 09/04/2024

Pagina: 15/ 15



