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Otros:

CAPACIDADES PREVIAS

Programacion C y/o Java

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:
1. CEV02 - Analizar y evaluar las técnicas de programacion de dispositivos moviles.

Transversales:
2. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracion, el andlisis y la visualizacién de
datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

METODOLOGIAS DOCENTES

En las sesiones presenciales de aprendizaje el profesorado introducird, mediante explicaciones tedricas y ejemplos ilustrativos, los
conceptos, métodos y resultados de la materia. Estas sesiones presenciales estan compuestas por clases tedricas y sesiones de
laboratorio. A lo largo de la asignatura se aplicara progresivamente el método de aprendizaje denominado PBL aprendizaje basado en
problemas/proyectos.

En las clases tedricas se introduciran las explicaciones teoricas y los conceptos basicos de la asignatura, y en las sesiones practicas de
laboratorio el profesorado ampliara los conocimientos con los conceptos y métodos necesarios para poder realizar los problemas o
proyectos a resolver en el trabajo practico. Las practicas de laboratorio se realizaran o bien individualmente, o bien en grupos
reducidos.

Las tareas fuera del aula, que se han de realizar o bien individualmente o bien en grupo, son la base de las actividades, y obligatorias
para poder progresar adecuadamente en la asignatura.

Estas actividades incluyen los problemas y trabajos propuestos, y los trabajos previos para poder realizar las practicas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Identificacion de las caracteristicas y restricciones de los dispositivos mdviles.

Gestion de las nuevas tecnologias de dispositivos moviles desde un punto de vista de la programacion.
Programacion de aplicaciones para dispositivos moviles.

Implementacion y puesta en marcha de aplicaciones.
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 15,0 11.11
Horas aprendizaje auténomo 90,0 66.67
Horas grupo pequefio 30,0 22.22

Dedicacion total: 135 h

CONTENIDOS

Caracteristicas hardware y software de los dispositivos moéviles

Lenguajes de programacion de los dispositivos moviles

Técnicas de programacion para dispositivos moviles

Especificacion, disefio e implementacion de aplicaciones para dispositivos moviles

Interaccion de dispositivos méviles con aplicaciones en el ambito de la Robética y los sistemas automaticos

Programacion en dispositivos moviles basados en Android

SISTEMA DE CALIFICACION

La evaluacion contempla una o dos pruebas de evaluacion PA, practicas PR, y trabajos o proglemas en grupo o individuales TGI.
El promedio ponderado de la nota final corresponde a:
Nota final= 0,3xPA + 0,4xPR + 0,3xTGI.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Las pruebas de evaluacion se realizaran individualmente.

Es condicion indispensable haber realizado las practicas con suficiencia.

Para la realizacion de las practicas se han de haber realizado correctament los estudios previos necesarios.
Se realizard un seguimiento del desarrollo de los trabajos y de su presentacion.
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RECURSOS

Enlace web:
- https://developer.android.com/. Web de referencia para la programacion de Android

Otros recursos:
Documentacién de la asignatura
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