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PROFESORADO

Profesorado responsable: Definit a la infoweb de I'assignatura.

Otros: Definit a la infoweb de I'assignatura.

CAPACIDADES PREVIAS

La asignatura requiere conocimiento de programacion basica y, en particular, del lenguaje C#

REQUISITOS

Proyecto de programacion o Informatica 2

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:
1. CE 27 TEL. Capacidad de programacion de servicios y aplicaciones telematicas, en red y distribuidas.(CIN/352/2009, BOE
20.2.2009)

Genéricas:

4. GESTION DE PROYECTOS - Nivel 2: Definir los objetivos de un proyecto bien definido, de alcance reducido, y planificar su
desarrollo, determinando los recursos necesarios, tareas a realizar, reparto de responsabilidades e integracion. Utilizar
adecuadamente herramientas de soporte a la gestion de proyectos.

7. USO EFICIENTE DE EQUIPOS E INSTRUMENTACION - Nivel 1: Utilizar correctamente instrumental, equipos y software de los
laboratorios de uso general o basicos. Realizar los experimentos y practicas propuestos y analizar los resultados obtenidos.

Transversales:

2. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 2: Llevar a cabo las tareas encomendadas a partir de las orientaciones basicas dadas por el
profesorado, decidiendo el tiempo que se necesita emplear para cada tarea, incluyendo aportaciones personales y ampliando las
fuentes de informacién indicadas.

3. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA - Nivel 2: Utilizar estrategias para preparar y llevar a cabo las presentaciones orales y
redactar textos y documentos con un contenido coherente, una estructura y un estilo adecuados y un buen nivel ortografico y
gramatical.

5. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que serd preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y por
escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefianza.

6. TRABAJO EN EQUIPO - Nivel 3: Dirigir y dinamizar grupos de trabajo, resolviendo posibles conflictos, valorando el trabajo hecho
con las otras personas y evaluando la efectividad del equipo asi como la presentacion de los resultados generados.

8. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 1: Identificar las propias necesidades de informacion y utilizar las
colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y ejecutar blisquedas simples adecuadas al ambito tematico.
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METODOLOGIAS DOCENTES

Es muy conveniente que los/las estudiantes tengan ordenador personal (idealmente portatil) con conexion a Internet.

No hay ningun requisito adicional.

El curso combina las siguientes metodologias docentes:

- Aprendizaje auténomo porque los estudiantes trabajaran el material de autoaprendizaje en casa.

- Aprendizaje cooperativo, porque los estudiantes se organizaran en pequefios grupos para realizar algunas de las tareas del curso.

- Aprendizaje basado en proyectos, porque los estudiantes desarrollaran un proyecto en equipo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Al acabar la asignatura de Sistemas Operativos, el/la estudiante debe ser capaz de:

- Utilizar los sistemas operativos de la familia de Linux en modo usuario, tanto desde la linea de mandos como desde la interfaz de

ventanas.

- Utilizar las llamadas a sistema de estandar POSIX desde programas escritos en C.
- Explicar el significado de los conceptos de proceso, programa i thread (hilo de ejecucion).
- Explicar el significado de los conceptos de socket y signal (interrupcién software).

- Definir los permisos de acceso a un fichero y los dominios de proteccion.

- Saber programar una aplicacién de tipo cliente/servidor usando sockets y el protocolo TCP.

- Crear y acceder a Bases de Datos Multinivel.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 84,0 56.00
Horas grupo pequeio 66,0 44.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Linux

Descripcion:
Comandos de consola y scripts

Objetivos especificos:

Utilitzar los sistemas operativo de la familia Linux en modo usuario avanzado tanto desde la linea de comandos como desde la

interfaz de ventanas.
Definir permisos de acceso a ficheros y los dominis de proteccion

Actividades vinculadas:
Puzzle

Dedicacion: 48h 30m

Grupo pequefo/Laboratorio: 3h
Actividades dirigidas: 10h
Aprendizaje auténomo: 35h 30m
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Bases de datos

Descripcion:
Disefio de bases de datos con relaciones
Consultas SQL complejas

Objetivos especificos:
Crear y acceder a Bases de Datos multinivel

Actividades vinculadas:
Puzzle

Dedicacién: 45h 30m

Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Actividades dirigidas: 35h 30m
Aprendizaje autonomo: 7h

Sockets

Descripcion:
Comunicacion de procesos por socket

Objetivos especificos:
Utilizar las llamadas a sistema del estandar POSIX desde programas escritos en C.
Explicar el significado de socket i saber usarlos para comunicar programas

Actividades vinculadas:
Puzzle

Dedicacion: 50h

Grupo pequefno/Laboratorio: 3h
Actividades dirigidas: 11h 30m
Aprendizaje autonomo: 35h 30m

Threads

Descripcion:
Programacion concurrente usando threads (hilos)

Objetivos especificos:
Programacién concurrente

Actividades vinculadas:
Practica guiada

Dedicacion: 49h

Grupo pequefio/Laboratorio: 3h
Actividades dirigidas: 10h 30m
Aprendizaje autonomo: 35h 30m
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ACTIVIDADES

PUZZLE: LINUX, BASES DE DATOS Y SOCKETS

Descripcion:

Las actividades dirigidas y de aprendizaje autdbnomo consistiran en el estudio de material de autoaprendizaje, realizacion de
ejercicios individuales y realizacién de ejercicios en pequefios grupos.

Les sesiones de clase es dedicaran a:

- Resolucion de dudas del material de autoestudio, en pequefos grupos.

- Resolucion de las dudas mas frecuentes por parte del profesor.

- Ejercicios individuales y en pequefios grupos.

Objetivos especificos:

Al finalizar esta actividad los/las estudiantes seran capaces de:

- Utilizar los sistemas operativos de la familia de Linux a modo de usuario avanzado, tanto desde la linea de mandos como desde
la interfaz de ventanas.

- Utilizar las llamadas a sistema del estandar POSIX desde programas escritos en C.

- Explicar el significado de los conceptos de socket y signal (interrupcion software).

- Definir los permisos de acceso a un fichero y los dominios de proteccion.

- Crear y acceder a Bases de Datos multinivel.

Material:

Es el siguiente:

- Material de autoaprendizaje con los contenidos del tema.
- Enunciados de ejercicios individuales y en grupo.

- Plan detallado de actividades y entregas.

Todo el material estara disponible a través de Atenea.

Entregable:

La actividad tiene asignadas una serie de entregas individuales y en grupo (al menos una entrega por semana). Sobre la base de
estas entregas se articularan los procesos de retroalimentacion pertinentes.

La realizacion a tiempo de al menos el 80% de las entregas del curso sera condicién necesaria para superar la asignatura.
Algunas de las entregas son, de hecho, pruebas de conocimientos basicos puntuables.

Dedicacion: 34h 30m

Grupo pequefo/Laboratorio: 9h
Actividades dirigidas: 4h 30m
Aprendizaje auténomo: 21h
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PRACTICA GUIADA SOBRE THREADS EN LINUX Y C#

Descripcion:

Las actividades dirigidas y de aprendizaje autdbnomo consistiran en el estudio de material de autoaprendizaje, realizacion de
ejercicios individuales y realizacidon de ejercicios en pequefios grupos.

Les sesiones de clase se dedicaran a:

- Resolucion de dudas del material de autoestudio en pequefios grupos.

- Resolucion de las dudas mas frecuentes por parte del profesor.

- Ejercicios individuales y en pequefios grupos.

Objetivos especificos:

Al finalizar esta actividad, los/las estudiantes seran capaces de:

- Explicar el significado de los conceptos de proceso, programa y thread (hilo de ejecucion).

- Usar threads como modelo de programacion paralela para resolver un problema.

- Utilizar las llamadas a sistema de estandar POSIX desde programas escritos en C.

Ademas, en el contexto de esta actividad, los/las estudiantes desarrollaran algunas de las competencias genéricas identificadas
antes en esta ficha (en particular, comunicacién oral)

Material:

- Material de autoaprendizaje con los contenidos del tema.
- Enunciados de ejercicios individuales y en grupo.

- Plan detallado de actividades y entregas.

Todo el material estara disponible a través de Atenea.

Entregable:

La actividad tiene asignadas una serie de entregas individuales y en grupo (al menos una entrega por semana). Sobre la base de
estas entregas se articularan los procesos de retroalimentacion pertinentes.

La realizacion a tiempo de al menos el 80% de las entregas del curso sera condicién necesaria para superar la asignatura.
Algunas de las entregas son, de hecho, pruebas de conocimientos basicos puntuables.

Dedicacion: 11h 30m

Grupo pequefo/Laboratorio: 3h
Actividades dirigidas: 1h 30m
Aprendizaje autonomo: 7h

PROYECTO

Descripcion:

El curso utiliza la metodologia de aprendizaje basado en proyectos. Por tanto, la Unica actividad del curso es un proyecto que se
enuncia el primer dia de clase y que los estudiantes deben realizar en equipos de 3 0 4. A lo largo del curso los estudiantes deben
aprender de manera fundamentalmente auténoma los conocimientos que se requieren para realizar el proyecto de manera
satisfactoria.

Existe una planificacion detallada, semana a semana, de las tareas a realizar dentro y fuera de clase. Esas tareas son
bésicamente:

. Estudio de material de autoaprendizaje.

- Realizacion de ejercicios individuales y en grupo.

- Realizacion de las tareas individuales del proyecto.

- Reuniones de grupo para realizar las tareas del proyecto.

- Realizacion del disefio y planificacidon de los diferentes prototipos del proyecto.

La actividad fundamental que se realiza en clase es el seguimiento del progreso de los grupos, aunque también se realizan tareas
tales como:

- Resolucion de las dudas mas frecuentes por parte del profesor.

- Exposicion de algunos aspectos claves del temario.

- Ejercicios individuales y en pequefios grupos para la preparacion de los examenes

- Exdmenes de conocimientos del temario y del proyecto

Objetivos especificos:
En esta Unica actividad los alumnos desarrollan todos los objetivos y competencias de la asignatura.

Material:
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Es el siguiente:

- Material de autoaprendizaje con los contenidos del tema.

- El entorno de programacion Microsoft Visual Studio y maquina virtual de Linux.
- Enunciados de ejercicios individuales y en grupo.

- Plan detallado de actividades y entregas.

Todo el material estaré disponible a través de Atenea.

Entregable:

Durante el proyecto los alumnos deben realizar unas 25 entregas, algunas individuales y otras en grupo. Sobre la base de estas
entregas se articularan los procesos de retroalimentacion pertinentes.

La realizacion a tiempo de al menos el 80% de las entregas del curso sera condicién necesaria para superar la asignatura.
Algunas de las entregas son pruebas de conocimientos basicos puntuables. Otras entregas son versiones preliminares del
producto a realizar en el proyecto, que permiten al profesorado verificar que el trabajo esta bien enfocado, e intervenir a tiempo
si no es el caso. Solo la version final del producto tiene asociada una calificacion que representa el 40% de la nota final de la
asignatura.

Competencias relacionadas:

02 GPR N2. GESTION DE PROYECTOS - Nivel 2: Definir los objetivos de un proyecto bien definido, de alcance reducido, y
planificar su desarrollo, determinando los recursos necesarios, tareas a realizar, reparto de responsabilidades e integracion.
Utilizar adecuadamente herramientas de soporte a la gestién de proyectos.

01 UEQ N1. USO EFICIENTE DE EQUIPOS E INSTRUMENTACION - Nivel 1: Utilizar correctamente instrumental, equipos y software
de los laboratorios de uso general o basicos. Realizar los experimentos y practicas propuestos y analizar los resultados obtenidos.
. CE 27 TEL. Capacidad de programacién de servicios y aplicaciones telematicas, en red y distribuidas.(CIN/352/2009, BOE
20.2.2009)

04 COE N2. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA - Nivel 2: Utilizar estrategias para preparar y llevar a cabo las
presentaciones orales y redactar textos y documentos con un contenido coherente, una estructura y un estilo adecuados y un
buen nivel ortogréfico y gramatical.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y
por escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefanza.

07 AAT N2. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 2: Llevar a cabo las tareas encomendadas a partir de las orientaciones bésicas
dadas por el profesorado, decidiendo el tiempo que se necesita emplear para cada tarea, incluyendo aportaciones personales y
ampliando las fuentes de informacién indicadas.

05 TEQ N3. TRABAJO EN EQUIPO - Nivel 3: Dirigir y dinamizar grupos de trabajo, resolviendo posibles conflictos, valorando el
trabajo hecho con las otras personas y evaluando la efectividad del equipo asi como la presentacion de los resultados generados.
06 URI N1. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 1: Identificar las propias necesidades de informacion y
utilizar las colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y ejecutar busquedas simples adecuadas al &mbito
tematico.

Dedicacion: 150h
Grupo pequefio/Laboratorio: 36h
Aprendizaje autonomo: 114h

SISTEMA DE CALIFICACION

Se aplican los criterios de evaluacién definidos en la Infoweb de la asignatura

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Se aplican los criterios de evaluacién definidos en la Infoweb de la asignatura
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RECURSOS

Otros recursos:
Materiales (documentos y videos) elaborados por el profesorado y disponibles en Atenea
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