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PROFESSORAT

Professorat responsable: Definit a la infoweb de I'assignatura.

Altres: Definit a la infoweb de I'assignatura.

CAPACITATS PREVIES

- Coneixer fonaments basics de programacio .
- Saber programar en un llenguatge de programacio.
- Coneéixer els protocols de transport de la capa TCP/IP.

REQUISITS

Prerequisit:
- SISTEMES OPERATIUS

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:
1. CE 26 SIS. Capacidad para analizar, codificar, procesar y transmitir informacion multimedia, empleando técnicas de procesado
analdgico y digital de sefial. (CIN/352/2009, BOE 20.2.2009)

Geneériques:

7. GESTION DE PROYECTOS - Nivel 3: Definir els objectius déun projecte extens i obert, de caracter multidisciplinari. Planificar
tasques i recursos necessaris, realitzar el seguiment i la integracié de les parts. Avaluar els resultats intermedis i finals, replantejant
els objectius si fos necessari.

8. US EFICIENT D'EQUIPS I INSTRUMENTACIO - Nivell 1: Utilitzar correctament instrumental, equips i programari dels laboratoris d'Us
general o basics. Realitzar els experiments i practiques proposats i analitzar els resultats obtinguts.

Transversals:

2. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 3: Aplicar els coneixements assolits a la realitzacié d'una tasca en funcié de la pertinéncia i la
importancia, decidint la manera de dur-la a terme i el temps que cal dedicar-hi i seleccionant-ne les fonts d'informacié més
adequades.

3. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA - Nivell 2: Utilitzar estratégies per preparar i dur a terme les presentacions orals i redactar
textos i documents amb un contingut coherent, una estructura i un estil adequats i un bon nivell ortografic i gramatical.

4. TERCERA LLENGUA: Conéixer una tercera llengua, que sera preferentment I'anglées, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit
i amb consonancia amb les necessitats que tindran les titulades i els titulats en cada ensenyament.

5. TREBALL EN EQUIP - Nivell 3: Dirigir i dinamitzar grups de treball, resolent-ne possibles conflictes, valorant el treball fet amb les
altres persones i avaluant 'efectivitat de I'equip aixi com la presentacio dels resultats generats.

6. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO - Nivell 1: Identificar les propies necessitats d'informacié i utilitzar les col-leccions,
els espais i els serveis disponibles per dissenyar i executar cerques simples adequades a I'ambit tematic.
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METODOLOGIES DOCENTS

El curs combina les seglients metodologies docents:

- Aprenentatge autonom, perqué els/les estudiants treballaran els materials d'autoaprenentatge a casa.

- Aprenentatge cooperatiu, perqué els/les estudiants s'organitzaran en petits grups per realitzar algunes de les tasques del curs.

- Aprenentatge basat en projectes, perque els/les estudiants desenvoluparan un projecte en equip, durant la segona meitat del curs.
- Autoavaluacid i avaluacié entre companys d'alguns dels lliuraments.

- Exposicions a classe per part del professorat.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Dissenyar i implementar arquitectures software per a sistemes distribuits i/o en temps real, orientades a objectes i amb un codi

eficient.

- Gestionar el desenvolupament d'un projecte des de la presa de requeriments fins a I'entrega final.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 42,0 56.00
Hores grup petit 33,0 44.00

Dedicacié total: 75 h

CONTINGUTS

INTRODUCCIO A LA PROGRAMACIO JAVA

Descripcio:

1.1 L'entorn de desenvolupament (IDE).
1.2 Conceptes basics de programacio Java.
1.3 Programacio orientada a objectes.

1.4 Tractament d'errors amb excepcions.
1.5 Col-leccions.

1.6 El sistema E/S de Java.

1.7 Genérics.

1.8 Tipus enumerats.

Activitats vinculades:
1

Dedicacié: 10h

Grup petit/Laboratori: 4h
Activitats dirigides: Oh 24m
Aprenentatge autonom: 5h 36m
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PROCESSOS D'ENGINYERIA DEL SOFTWARE

Descripcio:

2.1 Administracié i gestio de projectes.
2.2 Requeriments del software.

2.3 Models de sistemes.

2.4 Disseny arquitectonic.

2.5 Disseny orientat a objectes.

2.6 Disseny de la Interficie d'Usuari.
2.7 Verificacié funcional d'un software.
2.8 Proves de rendiment d'un software.

Activitats vinculades:
1

Dedicaci6: 20h 18m

Grup petit/Laboratori: 8h
Activitats dirigides: Oh 48m
Aprenentatge autonom: 11h 30m

APLICACIONS WEB, DISSENY E IMPLEMENTACIO

Descripcio:

En aquesta secci6 es veu que és una aplicaciéo web, quins requeriments tenen les aplicacions web i es dissenya e implementa una
aplicacio web amb un entorn de desenvolupament (framework) basat en ell llenguatge de programacié java. Es veu com
|'utilitzacio d'entorns de treball amb llenguatges d'alt nivell per desenvolupar aplicacions web faciliten la creacié d'aquest tipus

d'aplicacions que ja de per si son complexes.

3.1. Arquitectura d'una aplicacié web: Client/Servidor

3.2. Arquitectures MVC (Model Vista Controlador)

3.3. Comunicacions en Aplicacions web. Métodes HTTP
3.4. Frameworks de desenvolupament d'arquitectures web

Activitats vinculades:
1

Dedicaci6: 29h 42m

Grup petit/Laboratori: 12h
Activitats dirigides: 1h 12m
Aprenentatge autonom: 16h 30m
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INTRODUCCIO A LA PROGRAMACIO PER A SISTEMES ANDROID

Descripcio:

5.1 Configuracié de I'entorn de desenvolupament.
5.2 Projectes android.

5.3 Activitats.

5.4 Disposicions basades en XML.

5.5 Controls basics.

5.6 Internacionalitzacio.

5.7 Persisténcia.

5.8 Comunicacions via HTTP.

5.9 Concurréncia.

Activitats vinculades:
1

Dedicacié: 15h

Grup petit/Laboratori: 6h
Activitats dirigides: Oh 36m
Aprenentatge autonom: 8h 24m

ACTIVITATS

PROJECTE

Dedicacié: 75h

Grup petit/Laboratori: 30h
Activitats dirigides: 3h
Aprenentatge autonom: 42h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

S'aplicaran els criteris d'avaluacié definits a la infoweb de I'assignatura.

BIBLIOGRAFIA
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