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COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

. Utilizar diferentes metodologias en el proceso de disefio.

. Aplicar conocimientos relacionado con el procesado de imagenes.

. Usar los mecanismos de las herramientas de procesado de imagenes.

. Aplicar el método de trabajo en el disefo de interficies graficas de usuario.

. Usar los agentes que intervienen en la comunicacion grafica y visual

. Aplicar conocimientos relacionados con el analisis y la composicion de las imagenes.
. Aplicar conocimientos relacionados con el funcionamiento del disefio grafico.
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Transversales:

8. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la eleccion

de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento.

9. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicarse de forma oral y escrita con otras personas sobre los resultados del
aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento y de la toma de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia

especialidad.

10. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracion, el andlisis y la visualizacién de

datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

METODOLOGIAS DOCENTES

Las sesiones de clase se dividen en dos bandas de la actividad:

1. Parte descriptiva, donde el Profesor hace una presentacién de la introduccién de nuevos contenidos
y describe los materiales (plan de trabajo, notas, presentaciones, enlaces y declaraciones
de ejercicios, etc.) que proporciona para trabajar durante la semana posterior. (80% de la
actividad)

2. Parte participativa que desarrolla actividades como por ejemplo:

a. a. Resolucién de preguntas sobre los contenidos estudiados o ejercicios propuestos

a la Junta anterior.

b. b. Explicacién y defiende de los problemas resueltos.

c.c. Debates o foros de discusion sobre el contenido tratado a la clase anterior.

d. d. Prueba de conocimientos sobre los contenidos tedricos impartidos en la clase
anterior o los ejercicios en desarrollo.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Realizar ejercicios planteados aplicando el método y los procedimientos de disefio grafico y conocimientos de tipografia.

- Disefiar interfaces graficas de usuario aplicando diferentes metodologias de disefio.

- Resolver ejercicios o practicas relacionados con la identidad visual.

- Comprender los conceptos implicados y resolver los ejercicios o practicas relacionados con la comunicacion grafica visual.

- Analizar y construir imagenes.

- Realizar las tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las fuentes de informacién indicadas, de acuerdo con las
pautas marcadas por el profesorado.

- Utilizar estrategias para preparar y realizar las presentaciones orales y redactar textos y documentos con un contenido coherente,
una estructura y un estilo adecuados y un buen nivel ortografico y gramatical.

- Identificar las propias necesidades de informacién y utilizar las colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y
ejecutar busquedas simples adecuadas al ambito tematico.

- Después de identificar las diferentes partes de un documento académico y de organizar las referencias bibliograficas, disefar y
ejecutar una buena estrategia de blusqueda avanzada con recursos de informacion especializados, seleccionando la informacion
pertinente teniendo cuenta criterios de relevancia y calidad.

- Planificar la comunicacion oral, responder de manera adecuada las cuestiones formuladas y redactar textos de nivel basico con
correccién ortografica y gramatical.

- Utilizar estrategias para preparar y dar a término las presentaciones orales y redactar textos y documentos con un contenido
coherente, una estructura y un estilo adecuados y un buen nivel ortografico y gramatical.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo mediano 90,0 40.00
Horas aprendizaje auténomo 135,0 60.00

Dedicacién total: 225 h

CONTENIDOS

Parte 1: Identidad visual (3 ECTS)

Descripcion:
Fundamentos del disefio de identidad visual, sus componentes y métodos de trabajo

Competencias relacionadas:

CEM 4.9. Usar los agentes que intervienen en la comunicacion grafica y visual

CEM 4.4. Aplicar conocimientos relacionado con el procesado de imagenes.

CEM 4.2. Utilizar diferentes metodologias en el proceso de disefio.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

04 COE. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicarse de forma oral y escrita con otras personas sobre los resultados
del aprendizaje, de la elaboracion del pensamiento y de la toma de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia
especialidad.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexidn critica y la
eleccidn de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento.

Dedicacion: 45h
Actividades dirigidas: 24h
Aprendizaje autonomo: 21h
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Tema 1: Programas de Identidad Visual I

Descripcion:

1. Identidad corporativa e Imagen corporativa.
. Signo, icono y marca.

. Logotipo, simbolo.

. Sujetos y estrategias.

. Principios y efectos.
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Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica PO1.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autbnomo: 2h

Tema 2: Programas de Identidad Visual II

Descripcion:

6. Construccion de la identidad grafica.
7. Marketing.

8. Branding.

9. Visidn, valores y marcas.

10. Comunicaciones de marca.

11. La innovacion basada en la marca.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P02.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 3: Identidad visual a través del packaging

Descripcion:

1. Packaging como ejemplo de conjunto de elementos: Contenido, marca, forma, disefio industrial, disefio grafico, material y
comunicacion.

2. El envase de un producto como vendedor silencioso.

3. Reflejar la funcién para la cual sirve un producto.

4. Personalidad de un producto.

5. El concepto de seduccion y elementos que influyen en la seduccion.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P03.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Tema 4: Propuestas alternativas de Identidad visual

Descripcion:
1. Estrategias de comunicacién en el marketing de guerrillas.
2. Aproximacion a la imagen globalizada y la imagen local.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P04.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 5: Identidad visual y nuevas tecnologias: dispositivos moviles

Descripcion:

1. Teléfonos inteligentes (Smartphone).
2. Tabletas (tablets).

3. SmartTV.

4. Google glass.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P0O5.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 6: Identidad visual y nuevas tecnologias: videojuegos

Descripcion:

1. El videojuego como canal de comunicacion.

2. El internauta y el juego.

3. Transmitir los atributos del producto y marca.
4. Advergaming: Refuerzo de la imagen de marca.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P06.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Parte 2: Disefio editorial (3 ECTS)

Descripcion:
Introduccidn a la edicion digital y en papel aplicando los métodos y los procedimientos de disefio grafico y conocimientos de
tipografia.

Competencias relacionadas:

CEM 4.1. Aplicar conocimientos relacionados con el funcionamiento del disefio grafico.

CEM 4.10. Aplicar conocimientos relacionados con el analisis y la composicidon de las imagenes.

CEM 4.9. Usar los agentes que intervienen en la comunicacion grafica y visual

CEM 4.5. Usar los mecanismos de las herramientas de procesado de imagenes.

CEM 4.4. Aplicar conocimientos relacionado con el procesado de imagenes.

CEM 4.2. Utilizar diferentes metodologias en el proceso de disefio.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

04 COE. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicarse de forma oral y escrita con otras personas sobre los resultados
del aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento y de la toma de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia
especialidad.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccién de la mejor actuaciéon para ampliar este conocimiento.

Dedicacioén: 36h
Actividades dirigidas: 24h
Aprendizaje autonomo: 12h

Tema 7: Analisis del producto editorial desde una perspectiva global.

Descripcion:

1. Breve historia del libro.

2. Tipologia de publicaciones.

3. Funcionalidad, simplicidad e identidad.
4. Composicion.

5. Coleccion.

Software de composicion

- Introduccién a InDesign.

- Definir el tamafio de las paginas.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P07.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Tema 8: La imprenta

Descripcion:

1. El papel.

2. La Impresion.

3. Técnicas actuales de impresion.
4. Manipulados.

Software de composicién

- Herramientas de contenido.al - Utilizar reglas.al]”. Composicion de los manipulados.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P0O8.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 9: El procés grafic. Revisio i proves

Descripcion:

1. Etapas del proceso grafico.

2. Pruebas de pantalla.

3. Pruebas de impresion y control de documentos.

5. Errores frecuentes en el proceso de produccidn gréafica.

Software de composicidn
- Vincular elementos.
- Vincular estilos

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P09.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 10: Disefio de Libro Digital

Descripcion:

1. Classificacion de publicaciones digitales.
2. Impresién vs Publicacion Digital.

3. PDF Interactivo, EPUBS y HTML.

4. Preparar archivos.

Software de composicion

- Gestionar las paginas del documento.

- Opciones de exportacion de PDF interactivo y EPUB.
- Probar y validar archivos.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P10.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autébnomo: 2h
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Tema 11: Publicacion electronica para Tablet

Descripcion:

1. Experiencia de usuario. Paginas individuales y contenido desplazable.
2. Interfaz de usuario.

3. Indicadores visuales de interactividad. Tipografias e imagenes.

4. Configuracion del documento.all”

Software de composicién

- Crear interactividad.

- Crear enlaces con botones e hipervinculos.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P11.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 12: Publicacidn y distribucion de publicaciones electrénicas

Descripcion:

1. Plataformas y herramientas de publicacién. Secuencia de imagenes.
2. Indesign Publish Online.

3. Trabajar con audio.

4. Trabajar con video.adl”

Software de composicion

- Indesign Publish Online.

- Marcos desplazables y panoramas.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P12.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Parte 3: Disefo aplicado (3 ECTS)

Descripcion:
Disefio de interfaces graficas de usuario con la aplicacién de diferentes metodologias.

Competencias relacionadas:

CEM 4.1. Aplicar conocimientos relacionados con el funcionamiento del disefio grafico.

CEM 4.10. Aplicar conocimientos relacionados con el analisis y la composicidén de las imagenes.

CEM 4.9. Usar los agentes que intervienen en la comunicacion grafica y visual

CEM 4.7. Aplicar el método de trabajo en el disefio de interficies graficas de usuario.

CEM 4.5. Usar los mecanismos de las herramientas de procesado de imagenes.

CEM 4.4. Aplicar conocimientos relacionado con el procesado de imagenes.

CEM 4.2. Utilizar diferentes metodologias en el proceso de disefio.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

04 COE. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicarse de forma oral y escrita con otras personas sobre los resultados
del aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento y de la toma de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia
especialidad.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento.

Dedicacioén: 36h
Actividades dirigidas: 24h
Aprendizaje autonomo: 12h

Tema 13: Diseiio grafico y web: portafolio

Descripcion:
Caracteristicas propias.
Estudio de casos.
Tendencias.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P013.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autébnomo: 2h

Tema 14: Diseiio grafico y web: web corporativa

Descripcion:
Caracteristicas propias.
Estudio de casos.
Tendencias.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P14.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h
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Tema 15: Diseiio grafico y web: tiendas electronicas

Descripcion:
Caracteristicas propias.
Estudio de casos.
Tendencias.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P15.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 16: Diseiio grafico y web: aplicaciones educativas

Descripcion:
Caracteristicas propias.
Estudio de casos.
Tendencias.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P16.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 18: Disefio grafico y dispositivos moéviles: tabletas (tablets)

Descripcion:
Caracteristicas propias.
Estudio de casos.
Tendencias.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P18.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 17: Disefio grafico y dispositivos moviles: teléfonos inteligentes (smartphones)

Descripcion:
Caracteristicas propias.
Estudio de casos.
Tendencias.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica P17.

Dedicacion: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autbnomo: 2h
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ACTIVIDADES

PRACTICA PO1: BRIEF DESING - ENERGY DRINK

Descripcion:
Creacién de un Brief para una bebida energética (Energy Drink).
Disefio de una marca de bebida energética en funcién del Brief.

Objetivos especificos:
Conocer los factores que intervienen en la creacion de un logotipo e identidad de marca y lograr una comunicacion de la identidad
coherente.

Material:
Guion de practicas PO1.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

PRACTICA P02: TOTEM INFORMATIVO

Descripcion:

Partiendo de un manual de identidad completo de una marca existente y con una identidad consolidada el alumno debe crear una
pieza grafica integrando los elementos descritos por el manual incluyendo la busqueda de las fotografias que mejor transmitan la
identidad de la empresa y las caracteristicas del producto.

Objetivos especificos:
Entender la utilidad de un manual de identidad y ser capaz de interpretarlo y utilizarlo en una aplicacion grafica.

Material:
Guion de practicas P02.doc

Dedicacién: 4h
Aprendizaje auténomo: 4h

PRACTICA P03: PAGINA DE INICIO

Descripcion:
Visitar un supermercado y realizar un ejercicio de analisis critico, dejando de actuar como consumidor pasivo.

Objetivos especificos:
Entender la razén del uso de los recursos graficos en la comunicacién visual.

Material:
Guion de practicas P03.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h
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PRACTICA P04: SUBVERTIR EL MENSAJE

Descripcion:
Tomando como referente el trabajo realizado por Adbusters y a partir de los casos de estudio analizados en clase, elegir una
compafiia con el fin de apropiarnos de los recursos graficos que utiliza para llamar la atencién sobre un tema de actualidad.

Objetivos especificos:
Entender como podemos apropiarnos de los recursos graficos utilizados por una compafiia con el fin de controlar el mensaje.

Material:
Guion de practicas P04.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

PRACTICA P0O5: APP

Descripcion:

Realizar el disefo gréafico de una nueva app destinada a la empresa Facebook

Debe encajar con la mentalidad del target, jovenes de 20-35 afios con un nivel econémico medio, con estudios.
Debe tener una imagen internacional y la propuesta debe ser impactante.

Objetivos especificos:
Aplicar los principios del disefio grafico en la creacién de un producto destinado a las plataformas moviles.

Material:
Guion de practicas P05.doc
Material_05.zip

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

PRACTICA P06: ADVERGAMING

Descripcion:
Analizar 3 ejemplos de mal uso de los recursos graficos en la creacion o aplicacion de una identidad visual en advergaming.

Objetivos especificos:
Adquirir habilidades de interpretacion, evaluacidon y creacion de contenidos graficos 2D mediante el proceso de andlisis de los
recursos graficos empleados en la comunicacién visual de una marca.

Material:
Guion de practicas P06.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h
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PRACTICA P07: FLYER PROMOCIONAL

Descripcion:

Creacién de un flyer promocional de un evento Iudico-festivo en el CITM.
1. Eleccién de formato y estilo coherente con el publico destinatario.

3. Establecer una voz.

4. Componer el contenido.

5. Ilustrar el mensaje.

Objetivos especificos:
Trabajar los problemas expresivos, formales, funcionales y técnicos que se presenten en el proceso de disefio y realizacién de la
propuesta grafica.

Material:
Guion de practicas P07.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autbnomo: 4h

PRACTICA P08: PUNTO DE INFORMACION

Descripcion:
Creacién de un elemento promocional pensado para estar en la entrada del CITM.

Objetivos especificos:
Experimentacidon con formas, soportes y materiales.

Material:
Guion de practicas P08.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

PRACTICA P9: BOLETIN INFORMATIVO(NEWSLETTER)

Descripcion:

Creacién de un boletin impreso.

1. Eleccién de formato y estilo coherente con la identidad de la organizacion.
3. Establecer una voz.

4. Componer el contenido.

5. Ilustrar el mensaje.

Objetivos especificos:
Valorar e integrar en la propuesta grafica los elementos informativos, identificativos y persuasivos adecuados a los objetivos
comunicativos de la organizacion.

Material:
Guion de practicas P9.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h
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PRACTICA P10: PUBLICACION ELECTRONICA

Descripcion:

Crear una presentacion que incentive a jovenes de 15 a 18 afios a la lectura de eBooks destacando los posibles beneficios.

1. Eleccién de formato y estilo coherente con el publico destinatario
3. Establecer una voz
4. Componer el contenido

Objetivos especificos:
Identificar las necesidades comunicativas y utilizar los recursos graficos mas adecuados.

Material:
Guion de practicas P10.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

PRACTICA P11: AMPLIACION PRACTICA 10

Descripcion:
Ampliar la practica 10 afladiendo un catalogo con 2 libros recomendados.

Objetivos especificos:

Profundizar en los problemas expresivos, formales, funcionales y técnicos que se presentan en un eBook.

Material:
Guion de practicas P11.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

PRACTICA P12: AMPLIACION PRACTICA 11

Descripcion:
Ampliar la practica 11 creando un nuevo apartado que aproveche las ventajas de un eBook.

Objetivos especificos:
Buscar en los cambios tecnoldgicos factores de competitividad en el sector.

Material:
Guion de practicas P12.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h
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PRACTICA P13: DISENAR UN PORTAFOLIO PERSONAL

Descripcion:
Disefiar la grafica de un portafolio de conocimientos personales.

Objetivos especificos:
Aprender como podemos ser nuestro propio cliente y crear una espacio de reflexion personal.
Reconsiderar el disefio que se asocia a un portafolio personal.

Material:
Guion de practicas P13.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

PRACTICA P14: LA WEB EN EL MANUAL DE IDENTIDAD CORPORATIVA

Descripcion:
Definir las directrices de disefio que permitan a otros disefiadores crear una web corporativa de una hipotética empresa nacida de
la union de Wikipedia y Twitter.

Objetivos especificos:
Determinar las especificaciones graficas de un proyecto web como parte de una identidad corporativa.

Material:
Guion de practicas P14.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje auténomo: 4h

PRACTICA P15: EL VENDEDOR SEGURO

Descripcion:
Disefiar un paso a paso de un proceso de compra en internet.

Objetivos especificos:
Optimizar la comunicacién en el proceso de compra.

Material:
Guion de practicas P15.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

PRACTICA P16: EL PUBLICO INFANTIL

Descripcion:
Crear una infografia que esplique a nifios de 8-12 afos el trabajo de un disefador grafico en un equipo multidisciplinar.

Objetivos especificos:
Identificar las necesidades comunicativas de un producto educativo y utilizar los recursos graficos mas adecuados priorizando la
legibilidad y la jerarquia en la informacion.

Material:
Guion de practicas P16.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autébnomo: 4h
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PRACTICA P17: YOGA APP

Descripcion:
A partir de un wireframe crear la grafica de una aplicacion interactiva que ensefie a realizar posiciones de yoga.

Objetivos especificos:
Adquirir experiencia en la realizacién de prototipos de interaccion.
Transmitir los fundamentos graficos del disefio de aplicaciones moviles.

Material:
Guion de practicas P17.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

PRACTICA P18: YOGA APP (TABLET)

Descripcion:
Generar la version tableta de la aplicacion creada en la practica 03.

Objetivos especificos:

Adquirir experiencia en la realizacién de prototipos de interaccion.

Adaptar los fundamentos graficos del disefio de aplicaciones moviles a las posibilidades de tamafio que ofrece una tableta
(tablet).

Material:
Guidn de practicas P18.doc

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

SISTEMA DE CALIFICACION

Examenes parciales
-3 Examenes Parciales por bloque con una ponderacion del 30% de la nota final de asignatura.

Ejercicios Practicas entregables
-Ejercicios de practicas con una ponderacion del 30% de la nota final de asignatura.

Examen Final con una ponderacion de 30% de la nota final de la asignatura.

Participacion y actitud de aprendizaje

-La evaluacion de la participacién del alumno/a en las actividades formativas de la materia, y la actitud de aprendizaje, se evaluara
mediante un seguimiento de sus intervenciones en clase y de la proporcion de ejercicios o practicas presentados. Esta evaluacién
corresponde al 10% de la nota final.

Los estudiantes que no superen la asignatura mediante la evaluacidén continuada tendran la opcion de presentarse al examen de
reevaluaciéon. Con este examen se podran reevaluar los tres examenes parciales y el examen final (60% de la nota final de la
asignatura).
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NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Ejercicios

Los estudiantes deberan dedicar tiempo de trabajo auténomo (fuera de horas de clase), para realizar los ejercicios. Para hacerlos
seguiran las indicaciones que se dan en el documento Enunciado del Ejercicio y las indicaciones que a tal efecto se han dado a las
clases correspondientes.

El ejercicio resuelto se depositard en el Campus Virtual en el apartado Entrega del Aula de la asignatura. Cada Enunciado de el
Ejercicio incorpora una fecha de entrega, sélo seran tenidos en cuenta para la evaluacion aquellos ejercicios entregados antes de las
24:00 horas de la fecha indicada.

La evaluacién de los ejercicios no supone sdlo la resolucién de los mismos, sino también la defensa que se haga de los resultados si el
grupo es requerido a tal efecto durante las clases y la realizacion de los documentos correspondientes.

Cualquier incidencia que no permita resolver el ejercicio en el plazo indicado debe ser comunicada previamente al / la profesor / a,
con posterioridad a esta comunicacidn se resolvera la pertenencia yo no de las causas que motivan la no presentacion del ejercicio se
estableceran las alternativas para completar la evaluacion las causas son justificadas.

Los documentos deberdn completarse siguiendo las instrucciones en los que ellos especifican, especialmente en lo que hace referencia
a la rotulacion en los nombres de los archivos. En ninglin caso se modificard la maquetacién del documento no se guardara en un
formato o version que no sea el indicado. La correcta gestién de la documentacion aportada es un aspecto relacionado con las
competencias a adquirir y es por tanto objetivo de evaluacion.
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RECURSOS

Enlace web:

- http://www.fontspace.com. fontspace

- https://kuler.adobe.com. Recurso

- http://www.urbanfonts.com. urbanfonts
- http://www.1001freefonts.com. Recurso
- http://www.experimenta.es. Recurso
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