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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:
4. Aplicar coneixements relacionats amb la formacié i registre d'imatges fotografiques.

5. Aplicar coneixements relacionats amb l'il-luminacié en entorns reals i virtuals.
6. Esser capag d'il-luminar escenes reals i/o virtuals en la forma que determinen condicionants de tipus estétic, descriptiu o narratiu.

Transversals:

1. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexio critica i I'eleccié de la
millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

2. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia especialitat.

3. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i informacié
de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

METODOLOGIES DOCENTS

Les sessions de classe de dues hores es divideixen, en general, en quatre franges d'activitat:

1. Resolucié de dubtes respecte als exercicis proposats en la sessid anterior.

2. Explicacio i defensa dels exercicis resolts.

3. Adquisicié de nous coneixements.

4. Explicacié del proper exercici i materials complementaris.

Aquestes franges d'activitat es modulen en funcié de la complexitat dels exercicis i els continguts corresponents.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1. Resoldre problemes d'ajustament de camera i il-luminacié real o virtual per a situacions donades.

2. Elegir instruments de captaci6 d'imatge amb el disseny i les prestacions adequades a una situacié donada.

3. Resoldre problemes de processat d'imatge en funcié de I'aplicacié de les imatges.

4. Comunicar-se de forma clara i eficient en presentacions orals i escrites adaptades al tipus de public i als objectius de la
comunicacio utilitzant les estratégies i els mitjans adequats.

5. Planificar i utilitzar la informacié necessaria per a un treball académic a partir d'una reflexié critica sobre els recursos d'informacio
utilitzats.

6. Utilitzar estratégies per preparar i dur a terme les presentacions orals i redactar textos i documents amb un contingut coherent,
una estructura i un estil adequats i un bon nivell ortografic i gramatical.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup mitja 60,0 40.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

Tema 1 - Estructura de la imatge

Descripcio:

. Concepte d'estructura de la imatge

. Formacié de la imatge

. Caracteristiques de la imatge introduida per I'0ptica
. Concepte de distancia focal

. Conjugada objecte i conjugada imatge

. Eines de captacié d'imatges

U h WN

Activitats vinculades:
Exercicis practica PO1

Dedicaci6: 10h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 2 - Contingut i forma de la imatge

Descripcio:

. Posicions relatives d'objecte i imatge

. Augment lateral i traduccié de la forma
. Mides relatives

. Percepcié de formes rectilinies

. Percepcid de formes corves

. Alternatives a la traduccié de la forma

Ul WN

Activitats vinculades:
Exercicis practica PO1

Dedicacié: 10h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 6h
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Tema 3 - Nitidesa de la imatge

Descripcio:

. Concepte de nitidesa

. Cercle de minima confusid i cercle de tolerancia
. Profunditat de camp

. Profunditat de focus

. Alternatives a la posicié del pla de nitidesa

. Enfocament de la imatge

Ul WN

Activitats vinculades:
Exercicis practica P03

Dedicacié: 10h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 4 - Il.luminacio i narrativa

Descripcio:

1. La llum i el drama

. Moments luminics: llum exterior, d'estudi i creativa
. Il-luminacio d'interiors

. Il-luminacio en retrat

. Il-luminacié d'objectes

u b wWwN

Activitats vinculades:
Exercicis practica P02

Dedicacié: 20h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

Tema 5 - Relacions entre il-luminant, lluminaria i objecte

Descripcio:

. Tipus de lluminaries

. Llum natural; parametres que la caracteritzen

. Caracteristiques del subjecte en relacio a la il-luminacio

. Mida efectiva d'una font de llum

. Ombres propies, projectades i concepte de Falloff

. Llum i ombra en la composicié de la imatge

. Rang de lluminositat a I'escena i imatges d'alt rang dinamic

NOoO b wWwN =

Activitats vinculades:
Exercicis practica P01

Dedicaci6: 40h
Grup gran/Teoria: 16h
Aprenentatge autonom: 24h
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Tema 6 - Il-luminacio d'escenes i objectes virtuals

Descripcio:

1. Eines d'il-luminacié al programari 3D

2. Materials i textures

3. Ajustament de renderitzat: llums, render i recursos de I'ordinador
4. Il-luminacio6 global

5. Postproduccié

Activitats vinculades:
Exercicis practica P02

Dedicacié: 30h
Grup gran/Teoria: 12h
Aprenentatge autonom: 18h

Tema 7 - Fotomuntatge i integracio

Descripcio:

- Preproduccié per fotomuntatge i integracié6 CGI/imatge real
- Integrar llums i entorns

- Qualitat de la imatge

- Processament per optimitzacié de la imatge real

- Postproduccié d'imatge CGI per integracié

Dedicacié: 30h
Grup gran/Teoria: 12h
Aprenentatge autonom: 18h
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ACTIVITATS

PRACTICA PO1 - Recreaci6 d'obres pictoriques en imatge real i en CGI

Descripcio:
La practica PO1 consisteix en la cerca i recreacié de dues obres pictoriques que l'alumne pensi que pot reproduir en quant a
il-luminacié i estructura de la imatge.

Objectius especifics:

- Saber aplicar els conceptes d'estructura de la imatge i il-luminacio treballats a classe i en cursos anterior, en funcié del tipus
d'imatge que es vulgui obtenir.

- Saber treballar els conceptes explicats a classe, tant en imatge fixa com en imatge generada per ordinador.

Material:
Guio de practiques GM_EII_P0O1

Competéncies relacionades:

CEM 5.3a. Esser capag d'il-luminar escenes reals i/o virtuals en la forma que determinen condicionants de tipus estétic, descriptiu
o narratiu.

CEM 5.2a. Aplicar conéixements relacionats amb [I'il-luminacié en entorns reals i virtuals.

CEM 5.1a. Aplicar coneixements relacionats amb la formacio i registre d'imatges fotografiques.

04 COE. COMUNICACIO EFICAGC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjangant la reflexiod critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Dedicacié: 12h 30m
Grup mitja/Practiques: 2h 30m
Aprenentatge autonom: 10h
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PRACTICA P02 - Llum i narrativa I

Descripcio:
Aquesta practica consistira a realitzar dues imatges d'un mateix objecte, cada una amb una il-luminacid i estructura de la imatge
diferents: una per cataleg i una més creativa.

Objectius especifics:

1. Aprenentatge de la utilitzacié de les lluminaries en la il-luminacié d'una escena fotografica.

2. Aprenentatge de les relacions Ilum/ombra per a obtenir informacié iconografica dels objectes en una escena fotografica.
3. Identificacio de les diferencies descriptives de les formes visuals d'un objecte segons el procés d'il-luminacié utilitzat.

Material:
Guio de practiques GM_EII_P02

Competéncies relacionades:

CEM 5.2a. Aplicar conéixements relacionats amb I'il-luminacié en entorns reals i virtuals.

CEM 5.3a. Esser capag d'il-luminar escenes reals i/o virtuals en la forma que determinen condicionants de tipus estétic, descriptiu
o narratiu.

CEM 5.1a. Aplicar coneixements relacionats amb la formacio i registre d'imatges fotografiques.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

04 COE. COMUNICACIO EFICAGC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

Dedicacié: 25h
Grup mitja/Practiques: 5h
Aprenentatge autonom: 20h

PRACTICA P03 -Llum i narrativa II

Descripcio:
Aquesta practica consistira en la realitzacié de tres imatges d'una mateixa escena, cada una amb una il.luminacié diferent.
S'analitzara com la utilitzacié de diferents esquemes d'il-luminacié pot influir a nivell narratiu.

Objectius especifics:

1. Aprenentatge de la utilitzacié de les lluminaries en la il-luminacié d'una escena fotografica.

2. Aprenentatge de les relacions Ilum/ombra per a obtenir informacié iconografica dels objectes en una escena fotografica.
3. Identificacié de les diferencies descriptives de les formes visuals d'un objecte segons el procés d'il-luminacié utilitzat.

Material:
Guio de practiques GM_EII_P03

Dedicacio: 14h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 12h
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PROJECTE FINAL

Descripcio:

El projecte consistira a obtenir una série d'imatges a partir de la integracié d'elements CGI en imatges fotografiques. Es portara a
terme seguint la segtient estructura de la produccid: descripcié de la idea, cerca i analisi de referents, presa de decisions sobre
|'estetica de les imatges, preproduccio, produccioé i postproduccio.

Material:
Full d'encarrec GM_EII_Pojecte

Dedicaci6: 28h
Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 24h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

3 practiques que es desenvoluparan durant el curs: 40%
Examen parcial: 15%

Treball final: 35%

Participacié i actitud d'aprenentatge: 10%

Els estudiants que no superin |'assignatura mitjancant I'avaluacié continuada tindran I'opcié de presentar-se a I'examen de
reavaluacié. Amb aquest examen es podran reavaluar I'examen parcial i la memoria del treball final (25% de la nota de I'assignatura).

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Practiques:

Els exercicis de practiques s'inicien durant I'horari de classe en la franja destinada a aix0 i es completen al marge de I'horari previst de
classe seguint les instruccions que es donen en el document Full de Practica corresponent i les indicacions que a tal efecte s'han donat
en la part de la classe corresponent.

L'avaluacio de les practiques no comporta només la resolucié dels exercicis proposats i els projectes, siné també la defensa que es
faci dels resultats quan I'/la alumne sigui requerit per aixo a l'inici de les classes.

Qualsevol incidéncia que no permeti resoldre les practiques en el termini indicat sera comunicat al professor corresponent mitjangant
missatge pel Campus Virtual; amb posterioritat a aquesta comunicacid, es resoldra la pertinéncia o no de qualsevol causa que motivin
la no presentacié de I'exercici i s'establiran les alternatives per a completar I'avaluacid si les causes son justificades. També es
consideraran justificades les causes de no presentacio d'exercicis que siguin comunicades al professorat pel Cap d'Estudis.

Examens:

Els examens es realitzaran mitjancant document electronic que I'/la alumne ha de completar.

Les preguntes i problemes proposats en els examens fan referencia tant al contingut teoric de I'assignatura com als exercicis resolts
en les diferents practiques. Al marge de cada pregunta o problema consta la contribucié en punts a la nota total de I'examen.

Les revisions i/o reclamacions respecte dels examens es realitzaran exclusivament en las dates i horaris establerts en el Calendari
Acadéemic.
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RECURSOS

Altres recursos:

http://www.luminouslandscape.com/essays/bokeh.shtml
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/diffraction-photography.htm#
http://toothwalker.org/optics.html
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