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REQUISITS

L'alumne ha de cursar en paral-lel al projecte la resta d'assignatures del semestre al qual pertanyi cada projecte o haver-les realitzat
anteriorment.

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

1. Aplicar els conceptes i el métode del disseny centrat en I'usuari.

2. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimédia.

3. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es generen en
cada fase.

4. Utilitzar algun programa informatic de gestié de projectes.

5. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de llocs web estatics.

Transversals:

6. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i I'eleccié de la
millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

7. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia especialitat.

8. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Conéixer i comprendre la complexitat dels fendmens econdmics i socials tipics de la
societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacio i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la tecnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

9. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques de
direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

10. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.
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METODOLOGIES DOCENTS

-Aprenentatge basat en projectes.

Treball individual i en equip, amb coordinacid i distribucié de tasques per facilitar el desenvolupament del projecte. Els
estudiants progressen aplicant els coneixements apresos en les diferents matéries del curs, busquen la informacié que
necessiten, consulten al professor de projectes i als professors de les altres mateéries i aprenen nous coneixements i
recursos aplicables al projecte.

Una part del treball es desenvolupa durant les classes, i en aquest cas el treball és orientat i supervisat pel professor. Una
altra part es desenvolupa en equip, dins de les hores de classe o bé durant hores de treball autonom. Finalment, una
altra part és de treball individual per a la posterior posada en comu.

-Tutoria grupal, explicacié dels materials que es proporcionen i pla de treball.

-Treball autonom.

Els estudiants treballen de manera autonoma, fora de les hores de classe, estudiant, llegint, resolent exercicis o
problemes, desenvolupant practiques.

-Redaccid d'informes, presentacio publica i defensa de les conclusions extretes i realitzacié de proves d'avaluacié.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1. Aplicar de manera correcta els coneixements teorics i practics relacionats amb la creacié de llocs web estatics

2. Comprendre els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia

3. Conéixer les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats, les tasques i els documents que es generen en
cada fase

4. Dissenyar el procés de disseny centrat en l'usuari i determinar les técniques que s'han d'aplicar i quan i com aplicar-les
5. Triar de manera correcta les eines i els procediments necessaris per al desenvolupament dels projectes

6. Elaborar la memoria del projecte desenvolupat

7. Participar en el treball en equip i col-laborar, una vegada indicats els objectius i les responsabilitats col-lectives i
individuals, i decidir conjuntament |'estratégia que s'ha de seguir.

8. Tenir iniciatives i adquirir coneixements basics sobre les organitzacions i familiaritzar-se amb els instruments i
tecniques, tant de generacio6 d'idees com de gestid, que permetin resoldre problemes poc coneguts i generar oportunitats.
9. Analitzar sistematica i criticament la situacio global, atenent la sostenibilitat de forma interdisciplinaria aixi com el
desenvolupament huma sostenible, i reconéixer les implicacions socials i ambientals de I'activitat professional del mateix
ambit.

10. Planificar la comunicacié oral, respondre de manera adequada a les questions formulades i redactar textos de nivell
basic amb correccid ortografica i gramatical.

11. Identificar les propies necessitats d'informacio i utilitzar les col-leccions, els espais i els serveis disponibles per
dissenyar i executar cerques simples adequades a I'ambit tematic.

12. Dur a terme tasques encomanades en el temps previst, tot treballant amb les fonts d'informacio indicades, d'acord
amb les pautes marcades pel professorat.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup mitja 60,0 40.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

Presentacio del PBL II

Descripcio:

1. Presentacié del projecte.

2. Creaci6 dels equips de treball.
3. Brainstorming.

Veure el document complementari "Descripcié del projecte i agenda"

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gesti6.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

Dedicacié: 5h
Grup gran/Teoria: 2h
Aprenentatge autonom: 3h

Tema 1. Interaccié6 Huma Ordinador i Disseny de I'Experiéncia d'Usuari: aplicacié al projecte

Descripcio:

1. Revisié de conceptes.

2. Pla de DCU. Decisié de tecniques a aplicar i procés a seguir.

3. Pla d'aplicacié de cada técnica.

4. Analisi de resultats i decisions de disseny d'experiéncia d'usuari.

Competéncies relacionades:

14.2. Gestionar i desenvolupar projectes de creacio de llocs web estatics.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gesti6 de projectes.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

CEM 14.10. Aplicar els conceptes i el metode del disseny centrat en |'usuari.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Congixer i comprendre la complexitat dels fendomens econdmics i socials tipics
de la societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacid i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la tecnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

04 COE. COMUNICACIO EFICAGC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Dedicacié: 55h
Grup mitja/Practiques: 22h
Aprenentatge autonom: 33h
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Tema 2. Prototipat

Descripcio:

1. Eina de prototipat: descripcio de I'entorn de treball i de les funcionalitats.
2. Desenvolupament d'exercicis practics per al domini de I'eina de prototipat.
3. Disseny de prototips.

Competéncies relacionades:

14.2. Gestionar i desenvolupar projectes de creacio de llocs web estatics.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestio de projectes.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestid de projectes multimedia.

CEM 14.10. Aplicar els conceptes i el métode del disseny centrat en I'usuari.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Conéixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics
de la societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacié i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la técnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjangant la reflexiod critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Dedicacié: 70h
Grup mitja/Practiques: 28h
Aprenentatge autonom: 42h

Tema 3. Gestio de projectes

Descripcio:

1. Metodologies agils de gestio de projectes, utilitzades en un projecte multimédia en qué s'aplica el métode de disseny centrat
en l'usuari.

2. El treball en equip.

3. Analisi de la gestid de el projecte.

Objectius especifics:

1. Aplicar de manera correcta els coneixements teorics i practics relacionats amb la creacié de llocs web estatics

2. Comprendre els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia

3. Coneixer les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats, les tasques i els documents que es
generen en cada fase

4. Dissenyar el procés de disseny centrat en I'usuari i determinar les técniques que s'han d'aplicar i quan i com aplicar-les
5. Triar de manera correcta les eines i els procediments necessaris per al desenvolupament dels projectes

6. Elaborar la memoria del projecte desenvolupat

7. Participar en el treball en equip i col-laborar, una vegada indicats els objectius i les responsabilitats col-lectives i
individuals, i decidir conjuntament I'estrategia que s'ha de seguir.

8. Tenir iniciatives i adquirir coneixements basics sobre les organitzacions i familiaritzar-se amb els instruments i
tecniques, tant de generacio6 d'idees com de gestid, que permetin resoldre problemes poc coneguts i generar oportunitats.
9. Analitzar sistematica i criticament la situacié global, atenent la sostenibilitat de forma interdisciplinaria aixi com el
desenvolupament huma sostenible, i reconéixer les implicacions socials i ambientals de I'activitat professional del mateix
ambit.

10. Planificar la comunicacié oral, respondre de manera adequada a les questions formulades i redactar textos de nivell
basic amb correccié ortografica i gramatical.

11. Identificar les propies necessitats d'informacio i utilitzar les col-leccions, els espais i els serveis disponibles per
dissenyar i executar cerques simples adequades a I'ambit tematic.
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12. Dur a terme tasques encomanades en el temps previst, tot treballant amb les fonts d'informacié indicades, d'acord
amb les pautes marcades pel professorat.

Activitats vinculades:

Exposicié de nous continguts per part del professor i preguntes per part dels estudiants sobre els continguts exposats.

Els components dels equips apliquen metodologies agils per gestionar el projecte.

Revisid per part del professor del desenvolupament del projecte i de la metodologia de gestié aplicada.

Plantejament de preguntes per part dels estudiants sobre el seu treball autonom i sobre com estan gestionant el projecte.

Competéncies relacionades:

14.2. Gestionar i desenvolupar projectes de creacio de llocs web estatics.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gesti6é de projectes.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimedia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

CEM 14.10. Aplicar els conceptes i el metode del disseny centrat en |'usuari.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Conéixer i comprendre la complexitat dels fenomens econdomics i socials tipics
de la societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacié i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la técnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i
I'eleccié de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Dedicacié: 10h
Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 6h
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ACTIVITATS

1.-Lectura i assimilacié de I'enunciat del projecte.

Descripcio:

Lectura individual raonada de I'enunciat del projecte, reflexié en grup sobre la metodologia a seguir i les necessitats de formacié
per abordar el treball (tempesta d'idees), aixi com una primera recerca d'informacio fiable que permeti triar i concretar el
projecte.

Lliurament:
Propostes raonades de projecte escollit

Competéncies relacionades:

14.2. Gestionar i desenvolupar projectes de creacio de llocs web estatics.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.10. Aplicar els conceptes i el metode del disseny centrat en |'usuari.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestié de projectes.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Conéixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics
de la societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacié i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la técnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

Dedicacio: 2h
Grup gran/Teoria: 2h
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2.-Exposicié de nous continguts per part del professor i preguntes per part dels estudiants sobre els continguts
exposats.

Descripcio:
El professor exposa el contingut conceptual i obre un torn de preguntes aclaridores per part dels estudiants per assentar els
continguts exposats.

Competéncies relacionades:

CEM 14.10. Aplicar els conceptes i el metode del disseny centrat en |'usuari.

14.2. Gestionar i desenvolupar projectes de creacio de llocs web estatics.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimedia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gesti6 de projectes.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Conéixer i comprendre la complexitat dels fendomens economics i socials tipics
de la societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacié i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la técnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i
I'elecci6 de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

Dedicacié: 19h 30m
Grup mitja/Practiques: 19h 30m
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3.-Tasques individuals de desenvolupament del projecte

Descripcio:
Els estudiants realitzen tasques relacionades amb el desenvolupament del projecte de manera individual que després posen en
comu amb els companys.

Competéncies relacionades:

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

14.2. Gestionar i desenvolupar projectes de creacio de llocs web estatics.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestié de projectes.

CEM 14.10. Aplicar els conceptes i el métode del disseny centrat en |'usuari.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Congixer i comprendre la complexitat dels fendomens econdmics i socials tipics
de la societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacié i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la técnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

04 COE. COMUNICACIO EFICAGC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

Dedicacio: 30h
Grup mitja/Practiques: 30h
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4.-Plantejament de preguntes per part dels estudiants sobre el seu treball autonom.

Descripcio:
Plantejament de preguntes per part dels estudiants sobre dels exercicis proposats pel treball autonom i revisié dels resultats del
treball desenvolupat.

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gesti6é de projectes multimedia.

CEM 14.10. Aplicar els conceptes i el metode del disseny centrat en |'usuari.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestio de projectes.

14.2. Gestionar i desenvolupar projectes de creacié de llocs web estatics.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimedia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Congixer i comprendre la complexitat dels fendomens econdmics i socials tipics
de la societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacié i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la técnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

Dedicacio: 6h
Grup mitja/Practiques: 6h
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5.-Els components de grup es reuneixen i gestionen I'evolucio del projecte.

Descripcio:

Els estudiants es reuneixen i gestionen el desenvolupament d'un projecte complex, s'organitzen i distribueixen les tasques i
recursos necessaris, realitzen la planificacid, la distribucié del treball i porten un control del mateix per ajustar-lo a la
temporitzacio.

Competéncies relacionades:

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.10. Aplicar els conceptes i el metode del disseny centrat en |'usuari.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestié de projectes.

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestid de projectes multimedia.

14.2. Gestionar i desenvolupar projectes de creacio de llocs web estatics.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gesti6.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexid critica i
I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Conéixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics
de la societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacié i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la tecnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

Dedicacié: 25h
Activitats dirigides: 4h
Aprenentatge autonom: 21h

6.-Els membres de cada grup fan davant la classe I'exposicio oral del seu projecte provisional.

Competéncies relacionades:

CEM 14.7. Aplicar els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

CEM 14.10. Aplicar els conceptes i el metode del disseny centrat en |'usuari.

14.2. Gestionar i desenvolupar projectes de creacio de llocs web estatics.

CEM 14.8. Planificar les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats i tasques tipus i els documents que es
generen en cada fase.

CEM 14.9. Utilitzar algun programa informatic de gestié de projectes.

04 COE. COMUNICACIO EFICAGC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
|'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia
especialitat.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Congixer i comprendre la complexitat dels fendomens econdmics i socials tipics
de la societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacid i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la tecnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i
I'eleccié de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

05 TEQ. TREBALL EN EQUIP: Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

Dedicacié: 6h
Grup mitja/Practiques: 6h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

Conceptualitzacidé 10%
Prototipatge 35%

Gestid i PAA 10%

Disseny d'Experiéncia d'Usuari 35%
Memoria i defensa el projecte 10%

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- David J. Anderson and Andy Carmichael. Essential Kanban Condensed. Kanban University, 2021. ISBN 978-0-9845214-2-5.

Data: 03/06/2026

Pagina: 11/ 11



