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METODOLOGIES DOCENTS

Seguiment personalitzat de projectes. Clases demostratives. Documentacié grafica. Teoria i practica a l'aula.
En lI'ambit de temps de creacid de les practiques de cada mddul docent un 25% del temps de les clases presencials es destinara a la
orientacioé personal als projectes dels alumnes.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Identificar les técniques de representacié grafica que s'apliquen al disseny i desenvolupament de videojocs.

- Reconeixer I'estil grafic i d'il-lustracié de cada videojoc.

- Utilitzar aplicacions de disseny i il-lustracié assistits per ordinador per a la implementacié de técniques de representacio grafica.

- Dibuixar esbossos i croquis amb destresa, mitjangant técniques de representacio tradicional i digital, per a la comunicacié d'idees
visuals.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup gran 24,0 16.00
Hores activitats dirigides 20,0 13.33
Hores grup mitja 16,0 10.67

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

1- Modul de dibuix - Principis basics del dibuix

Descripcio:

Inici al dibuix.

Modes de dibuix i esbog.

Perspectiva isométrica.

Perspectiva amb un punt de fuga.

Perspectiva amb dos punts de fuga.

Perspectiva avangada. 3 o 4 punt de fuga y distorsionada.
La figura humana. Volums i escorg.

Activitats vinculades:
P5: Life Drawing.

Dedicacié: 15h 30m

Grup mitja/Practiques: 1h
Activitats dirigides: 4h 30m
Aprenentatge autonom: 10h

2- Modul de dibuix - Anatomia

Descripcio:

- Cercant referencies adequades.

- Fent el casting del personatge.

- Coneixements tedrics de cara, bragos, mans, tors, espatlles, cames i peus.

Activitats vinculades:
P6: Anatomy.

Dedicacié: 17h

Grup mitja/Practiques: 1h 30m
Activitats dirigides: 5h 30m
Aprenentatge autonom: 10h

3- Modul de narrativa grafica

Descripcio:

- Introduccid.

- Composicions narratives. Ilustracid, vinyeta, story?
- Tipus de pla.

- La elipsis y la clausura.

- Els tipus d'elipsis.

- Diagrama de la elipsis.

- Narracions amb texte.

Activitats vinculades:
P3: Storytelling.
P4: Storyboarding.

Dedicacié: 16h 30m

Grup mitja/Practiques: 1h
Activitats dirigides: 5h 30m
Aprenentatge autonom: 10h
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4- Modul de dibuix - Postures de cos sencer

Descripcio:

- Coneixements teorics.

- Identificacio de la postura a través de les mans i els peus.
- Linies d'acci6.

- Identificacio de la postura segons el caracter del personatge.

- Esbog dels grans volums corporals.
- Disseny dels escorgos i equilibri del cos.

Activitats vinculades:
P6: Anatomy.

Dedicacié: 16h 30m

Grup mitja/Practiques: 1h
Activitats dirigides: 5h 30m
Aprenentatge autonom: 10h

5- Modul de creacié conceptual - Guié arran dels personatges

Descripcio:
- Creacid conceptual arran del guié orientat als personatges.
- Técniques d'speed painting de personatges en photoshop.

Activitats vinculades:
P7: Creacié de un humanoide.

Dedicaci6: 16h 30m

Grup mitja/Practiques: 1h
Activitats dirigides: 5h 30m
Aprenentatge autonom: 10h

6- Modul de Matte Painting - Matte Painting

Descripcio:

- Explicacioé de la técnica del Matte Painting.

- Explicacioé de la igualacié de fonts para el matte.
- Resolucio.

- Contrast.

- To.

- Il-luminacio.

- Estrategies de posproducciod.

Activitats vinculades:
P2: Matte Painting

Dedicacié: 27h

Grup mitja/Practiques: 1h 30m
Activitats dirigides: 5h 30m
Aprenentatge autonom: 20h
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9- Modul de creacié conceptual - Art conceptual

Descripcio:
- Elaboracié de un guié d'art conceptual.
- Creaci6 de las fitxes de personaje y entorns.

Activitats vinculades:
P9: Dossier d'art conceptual.

Dedicacié: 41h

Grup mitja/Practiques: 12h
Activitats dirigides: 9h
Aprenentatge autonom: 20h

ACTIVITATS

P1: Dossier d'anatomia

Descripcio:
Creacié de un dossier de anatomia.

Dedicacié: 40h
Activitats dirigides: 10h
Aprenentatge autonom: 30h

P2: Llums i personatges

Descripcio:
Creacié de una il-lustracié conceptual segons les técniques explicades a classe

Dedicacié: 16h
Activitats dirigides: 4h
Aprenentatge autonom: 12h

P3: Matte Painting

Descripcio:
Creacié de una il-lustracié conceptual segons les técniques de matte painting

Dedicacioé: 4h
Activitats dirigides: 1h
Aprenentatge autonom: 3h

P4: Artbook

Descripcio:
Creacié d'un llibre d'art per a un videojoc

Dedicacié: 5h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 3h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

Qualsevol acte de frau académic, plagi, Us o tinenca a l'abast de mitjans no autoritzats en qualsevol activitat d'avaluacié comportara
la qualificacié de zero (0) en la prova o lliurament afectat. A més, d'acord amb la normativa de la Universitat, la possible derivacio
dels fets per a I'obertura d'un expedient disciplinari implicara que I'assignatura quedi en |'estat provisional de "pendent d'avaluacio"
fins a la resolucio de I'expedient. La gestié d'aquestes incidéncies es desplega d’acord amb el Marc d'actuacié per a la integritat
académica en l'avaluacié de la UPC.

Les qualificacions vindran donades per la valoracié de les practiques de cada mddul i un exame final, amb una ponderaci6 de:

P1 - Anatomia 20%

P2 - Llums i color: 15%

P3 - Entorns amb personatges: 10%
P4 - Entrega final artbook 30%

Examen parcial: 15%
Actitud i participacié a classe 10%

Els alumnes suspesos per |'avaluacié curricular tindran I'opcié de presentar-se a I'examen de reavaluacié. La nota d'aquest examen
substituira la nota de I'examen parcial i, en cas d'aprovar I'assignatura, la nota maxima final sera un 5.

Les accions irregulars que poden conduir a una variacio significativa de la qualificacié d’un o més estudiants constitueixen una
realitzacié fraudulenta d’un acte d’avaluacié. Aquesta accié comporta la qualificacié descriptiva de suspens i numérica de 0 de l'acte

d’avaluacio ordinaria global de l'assignatura, sense dret a reavaluacio.

Si els docents tenen indicis de la utilitzacié d’eines d'IA no permeses en les proves d’avaluacié, podran convocar els estudiants
implicats a una prova oral o a una reunié per verificar-ne 'autoria.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Les practiques es realitzaran en el temps de treball personal i amb breus revisions durant el temps de clase presencial, rebent el
suport i la orientacié del personal docent procurant I'enfoc correcte de cada un dels treballs.

BIBLIOGRAFIA

Complementaria:
- Digital painting techniques [en linia]. New York: Focal Press, 2013 [Consulta: 06/05/2022]. Disponible a:
https://www-sciencedirect-com.recursos.biblioteca.upc.edu/book/9780240521749/digital-painting-techniques. ISBN 9786612381089.
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RECURSOS

Material audiovisual:

- Begginer's guide in Photoshop Digital Painting. https://shop.3dtotal.com/books/photoshop- books/beginners-guide-digital-painting
- Digital Painting Techniques (V1). https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-technigues-volume-1
- Digital Painting Techniques (V2). https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-techniques-volume-2
- Digital Painting Techniques (V3). https://shop.3dtotal.com/books/photoshop-books/digital-painting-techniques-volume-3

- Digital Painting Techniques (V4). https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-techniques-volume-4
- Digital Painting Techniques (V5). https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-techniques-volume-5
- Digital Painting Techniques (V6). https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-technigues-volume-6
- Sketching from the imagination. https://shop.3dtotal.com/books/3dtotalpublishing/sketching-from-the-imagination

- Sketching from the imagination - Fantasy.
https://shop.3dtotal.com/books/3dtotalpublishing/sketching-from-the-imagination-fantasy

- Beginner's guide to create Manga Art. https://shop.3dtotal.com/books/3dtotalpublishing/beginners-guide-manga

- Environment Design. https://shop.3dtotal.com/video-training/photoshop-videotraining/zillionarts-environment-design

- Character Design. Character design: https://shop.3dtotal.com/video-training/photoshop-videotraining/zillionarts-character-design
- Total Textures. https://shop.3dtotal.com/total-textures/volumes-1-to-19

Enllag web:
- Official Adobe Photoshop CC online help. http://helpx.adobe.com/es/photoshop/topics

Data: 15/09/2026 Pagina: 6/ 6


https://shop.3dtotal.com/books/photoshop-
https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-techniques-volume-1
https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-techniques-volume-2
https://shop.3dtotal.com/books/photoshop-books/digital-painting-techniques-volume-3
https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-techniques-volume-4
https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-techniques-volume-5
https://shop.3dtotal.com/books/digital-painting-techniques/digital-painting-techniques-volume-6
https://shop.3dtotal.com/books/3dtotalpublishing/sketching-from-the-imagination
https://shop.3dtotal.com/books/3dtotalpublishing/sketching-from-the-imagination-fantasy
https://shop.3dtotal.com/books/3dtotalpublishing/beginners-guide-manga
https://shop.3dtotal.com/video-training/photoshop-videotraining/zillionarts-environment-design
https://shop.3dtotal.com/video-training/photoshop-videotraining/zillionarts-character-design
https://shop.3dtotal.com/total-textures/volumes-1-to-19
http://helpx.adobe.com/es/photoshop/topics

