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CAPACITATS PREVIES

Coneixements de programacié en C i C++. Experiencia programant videojocs senzills en 2D.

METODOLOGIES DOCENTS

Aprenentatge basat en projectes. Els estudiants apliquen al desenvolupament del projecte els coneixements apresos en altres
matéries o assignatures i busquen informacid, consulten amb el professor i aprenen nous coneixements aplicables al projecte. Una
part d'aquest treball de desenvolupament del projecte es desenvolupa durant les classes, en aquest cas el treball és orientat i
supervisat pel professor. Una altra part es desenvolupa en equip, durant hores de classe o bé durant hores de treball autonom.
Finalment, una altra part és de treball individual per a la posterior posada en comu.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Reconeixer els conceptes i procediments implicats en la gestid de projectes de creacié de videojocs.
- Demostrar predisposicio per a I'escolta activa, tant fisica com mental, mostrant interés per les idees i emocions dels altres.

- Aplicar instruments i técniques, tant de generacié d'idees com de gestid, en la resolucié de problemes coneguts de manera distinta i
en la creacio d'oportunitats en I'ambit del disseny i desenvolupament de videojocs.

- Planificar projectes de videojocs casual, videojocs 2D i/o videojocs 3D, utilitzant com a suport eines de gestid de projectes.
- Prendre decisions sobre situacions complexes basades en una reflexié critica, considerant les implicacions etiques de les accions.

- Col-laborar eficagment i responsablement com a membre o lider d'un equip, en contextos interdisciplinaris o no, considerant els
recursos disponibles.

- Identificar els biaixos, estereotips i rols de génere en la seva disciplina i en I'exercici de la seva professiod.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup mitja 30,0 20.00

Hores grup gran 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

Creaci6 de micro empresa

Descripcio:

Formacid de grups, establiment de rols i enfocament de coordinacié.

Seleccioneu les eines per al desenvolupament de codi, la comunicacid i la planificacio.

Dedicacié: 15h
Grup gran/Teoria: 6h
Aprenentatge autonom: 9h

Descobriment del concepte de videojoc

Descripcio:

Identificar els requisits del Videojoc

Conceptualitzacié del joc i Game Design Document (GDD)
Elaboracié del Document de Disseny Técnic (TDD)

Biblies d'art i audio

Creaci6 del Pla de Desenvolupament del Projecte
Técniques de creacid i presentacio per a Pitch la idea

Dedicacié: 20h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

Programacio6 del Prototip

Descripcio:
Arquitectura inicial del videojoc.

Primera implementacio dels nivells de mapes mitjancant I'editor de mosaics.

Versio primerenca de personatges, enemics i NPC.
Versio primerenca del joc basic

Elements basics de la IU

Presenta la versid inicial del joc a les parts interessades

Dedicacié: 45h
Grup gran/Teoria: 18h
Aprenentatge autonom: 27h
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Programacio del Alpha

Descripcio:

Funcions completes de joc

Optimitzacié i implementacié de funcions avangades
Tots els elements del joc estan implementats
Presenta la versio alfa del joc als interessats

Dedicacié: 50h
Grup gran/Teoria: 20h
Aprenentatge autonom: 30h

Versio Gold

Descripcio:

Proves de joc Treballa els detalls del joc

Treballa els detalls finals del disseny, I'art i I'audio del joc.
Prova i correcci6 d'errors

Lloc web, trailer i presentacio final per a les parts interessades

Dedicacié: 20h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Cada alumne creara el seu diari de desenvolupament on registrara el seu procés creatiu: 25% de la nota final

Practiques

- Practica 1 amb una ponderacié del 10% de la nota final de I'assignatura: Presentacié de la micro empresa i Concept Discovery
- Practica 2 amb una ponderacié del 15% de la nota final de I'assignatura: Presentacié del prototip del videojoc.

- Practica 3 amb una ponderacié del 20% de la nota final de I'assignatura: Presentacié de la versié Alpha del videojoc.

Projecte Final

- Practica amb una ponderacié del 20% de la nota final de I'assignatura: Presentacié del videojoc final jugable amb i la documentacié
de I'evolucio del producte.

Participacié i actitud d'aprenentatge, que es valorara en un 10%.

Les accions irregulars que poden conduir a una variacid significativa de la qualificacié d’'un o més estudiants constitueixen una
realitzacié fraudulenta d’un acte d’avaluacié. Aquesta accié comporta la qualificacid descriptiva de suspens i numérica de 0 de l'acte
d’avaluacio ordinaria global de l'assignatura, sense dret a reavaluacio.

Si els docents tenen indicis de la utilitzacié d’eines d'IA no permeses en les proves d’avaluacié, podran convocar els estudiants

implicats a una prova oral o0 a una reunid per verificar-ne I'autoria.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Totes les practiques es presentaran a classe. Es tindra en conte el tan el contingut com les habilitats de presentacié del grup.
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