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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CEAAD 2. Representar de forma esquematica i visual conceptes, idees i / o dades complexes a partir d'habilitats personals i
referéncies externes, amb |'objectiu de transmetre atractiu, originalitat i creativitat.

CEAAD 3. Dominar el gran ventall d'eines professionals del sector per a I'elaboracié de continguts digitals de tot tipus.

Transversals:

05 TEQ N1. TREBALL EN EQUIP - Nivell 1: Participar en el treball en equip i col-laborar-hi, un cop identificats els objectius i les
responsabilitats col-lectives i individuals, i decidir conjuntament I'estrategia que s'ha de seguir.

06 URI N1. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO - Nivell 1: Identificar les propies necessitats d'informacid i utilitzar les
col-leccions, els espais i els serveis disponibles per dissenyar i executar cerques simples adequades a I'ambit tematic.

07 AAT N1. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 1: Dur a terme les tasques encomanades en el temps previst, tot treballant amb les
fonts d'informacid indicades, d'acord amb les pautes marcades pel professorat.

METODOLOGIES DOCENTS

L'assignatura es basara en la imparticié de coneixements teorics combinats amb exercicis en classe, a la demo per part del professor
a pantalla per assimilar conceptes del software i exercicis d'execucié practica.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Mostrar destresa en la creacid d'esbossos i croquis.

Mostrar capacitat per analitzar i interpretar correctament plans d'espais, instal-lacions i objectes.

Ser capag d'utilitzar les tecnologies i aplicar les técniques apropiades utilitzant programes informatics de representacié grafica.
Mostrar coneixement i saber aplicar conceptes relatius a la representacié plana i tridimensional i al control de la visualitzacié
d'objectes i escenes.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 14,0 9.33

Hores grup mitja 22,0 14.67

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores grup gran 24,0 16.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

Bloc Il-lustracio

Descripcio:

. Introduccié a la llum i la forma

. Introduccié a la llum i la forma 2

. Introduccié al cos huma

. Introducci6 al retrat (Simplificar)

. Introduccié al retrat (Esquemes)

. Introduccié al retrat (Valors)

. Introduccié al color

. Com explicar materials diferents.

. Treball final (Recerca de la idea i esbossos).
10. Treball final (Esbds final i dibuix a linia).
11. Treball final (Valors).

12. Treball final (Color).

13. Treball final (presentacié de la imatge d'una manera interessant per al portafoli).

O 0O NOUTL DA WN

Activitats vinculades:

Practica 1 Il-lustracid: Fer una esfera en digital organitzant les diferents parts de llum, ombra i mig to.
Practica 2 Il-lustracié: Pintar en blanc i negre un parell d'objectes simples.

Practica 3 Il-lustracié: Copia d'esquemes del cos huma, emfatitzant la construccié.

Practica 4 II-lustracio: Simplificacié de diversos retrats.

Practica 5 Il-lustracié: Copia d'esquemes (ull, boca, nas, orella).

Practica 6 Il-lustracid: Fer un retrat i renderitzar-lo en blanc i negre.

Practica 7 Il-lustracid: Fer I'esfera en color. Pintar el retrat de blanc i negre a color.

Practica 8 Il-lustracid: Pintar diversos cubs o esferes de diferents materials, fusta, herba, metall, aigua...

Treball final

Dedicacié: 75h
Grup gran/Teoria: 30h
Aprenentatge autonom: 45h

Bloc Concep Art

Descripcio:

. Introduccié a I’Assignatura.

. Teoria de composicié de siluetes i formes abstractes.

. Volumetria basica en 2D sobre siluetes.

. Composicio i framing. Introduccié a la perspectiva atmosférica.

. Teoria del color i aplicacié de color a siluetes.

. Render i punts focals.

. Introduccié al Concept Art. Composicions i dissenys arquitectonics.
. Teoria sobre llenguatge visual.

. Projecte final

O 0NV A WNH

Activitats vinculades:

Practica 1 Concept: Principis de la silueta.

Practica 2 Concept: Paisatges rapids.

Practica 3 Concept: Variants de composicié arquitectonica antagdniques.

Treball final.

Dedicacié: 75h
Grup gran/Teoria: 30h
Aprenentatge autonom: 45h
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ACTIVITATS

Practica 1 Il-lustracio: Fer una esfera en digital organitzant les diferents parts de llum, ombra i mig to.

Dedicacioé: 4h
Aprenentatge autonom: 4h

Practica 2 Il-lustracié: Pintar en blanc i negre un parell d'objectes simples.

Dedicacié: 4h
Aprenentatge autonom: 4h

Practica 3 Il-lustraci6: Copia d'esquemes del cos huma, emfatitzant la construccioé.

Dedicacio: 4h
Aprenentatge autonom: 4h

Practica 4 Il-lustracio: Simplificacio de diversos retrats.

Dedicacioé: 4h
Aprenentatge autonom: 4h

Practica 5 Il-lustraci6: Copia d'esquemes (ull, boca, nas, orella).

Dedicacié: 4h
Aprenentatge autonom: 4h

Practica 6 Il-lustracié: Fer un retrat i renderitzar-lo en blanc i negre.

Dedicaci6: 4h
Aprenentatge autonom: 4h

Practica 7 Il-lustracio: Fer I'esfera en color. Pintar el retrat de blanc i negre a color.

Dedicacioé: 4h
Aprenentatge autonom: 4h

Practica 8 Il-lustracié: Pintar diversos cubs o esferes de diferents materials, fusta, herba, metall, aigua...

Dedicacio: 4h
Aprenentatge autonom: 4h
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Practica 1 Concept: Principis de la silueta.

Dedicacié: 10h
Aprenentatge autonom: 10h

Practica 2 Concept: Paisatges rapids.

Dedicacié: 10h
Aprenentatge autonom: 10h

Practica 3 Concept: Variants de composicié arquitectonica antagoniques.

Dedicaci6: 10h
Aprenentatge autonom: 10h

Treball final

Dedicacié: 28h
Aprenentatge autonom: 28h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Qualsevol acte de frau académic, plagi, Us o tinenca a l'abast de mitjans no autoritzats en qualsevol activitat d'avaluacié comportara
la qualificacié de zero (0) en la prova o lliurament afectat. A més, d'acord amb la normativa de la Universitat, la possible derivacio
dels fets per a I'obertura d'un expedient disciplinari implicara que I'assignatura quedi en |'estat provisional de "pendent d'avaluacio"
fins a la resolucio de I'expedient. La gestié d'aquestes incidéncies es desplega d’acord amb el Marc d'actuacio per a la integritat
académica en l'avaluacié de la UPC.

Practiques.
. Practiques part d'Il-lustracié: 20% de pes sobre la nota final.
. Practiques part de Concept Art: 20% de pes sobre la nota final.

Treball final.
. Treball final de I'assignatura: 35% de pes sobre la nota final.

Participacié i actitud a I'aprenentatge: 10% de pes sobre la nota final.

Examen final.
- 1 examen final amb un 15% de pes sobre la nota final.

Examen de reavaluacio.

- 1 examen de reavaluacié que reemplagara Unicament la nota de I'examen final, només es podra assistir a aquest examen havent
suspés l'assignatura després de I'avaluacié continuada. La nota final de I'assignatura sera com a maxim de 5.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Els examens son presencials i a classe s'oferira tot el material necessari per a desenvolupar els exercicis demanats.
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