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COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

CEAAD 2. Representar de forma esquematica y visual conceptos, ideas y/o datos complejos a partir de habilidades personales y
referencias externas, con el objetivo de transmitir atractivo, originalidad y creatividad.

CEAAD 4. Dominar las bases de la iluminacion, la fotografia y el tratamiento digital para disefiar y desarrollar productos artisticos,
audiovisuales y de animacion.

CEAAD 10. Identificar el proceso de direccidén y produccion de los diferentes proyectos artisticos del ambito digital, las metodologias
existentes, los roles implicados y sus funciones.

CEAAD 12. Implementar y gestionar proyectos de disefio y animacién incluyendo la planificacidn, direccion, ejecucion y su evaluacion.
CEAAD 3. Dominar el gran abanico de herramientas profesionales del sector para la elaboracién de contenidos digitales de todo tipo.

Transversales:

07 AAT N1. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las
fuentes de informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

04 COE. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicarse de forma oral y escrita con otras personas sobre los resultados del
aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento y de la toma de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia
especialidad.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicidn, la estructuracién, el anélisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

02 SCS N3. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL - Nivel 3: Tener en cuenta las dimensiones social, econémica y ambiental al
aplicar soluciones y llevar a cabo proyectos coherentes con el desarrollo humano y la sostenibilidad.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y por
escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefianza.

METODOLOGIAS DOCENTES

Se prevé realizar sesiones de clase tedricas i sesiones practicas.

Las sesiones de clase teoricas se dividen, en general, en cuatro franjas de actividad:

1. Resolucion de dudas respecto de los ejercicios propuestos en la sesion anterior.

2. Revision de los ejercicios resueltos.

3. Explicacién de nuevos contenidos.

4. Explicaciéon del siguiente ejercicio y materiales complementarios.

Estas franjas de actividad se modulan en funcién de la complejidad de los ejercicios y los contenidos correspondientes.

En cuanto a las sesiones practicas, éstas se programaran para algunas de las actividades previstas en la asignatura. Se realizaran de
forma alternada en platé y en aula, con el objetivo de trabajar las herramientas de iluminacion tanto en entorno real como en entorno
virtual.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Comprender los conceptos de iluminacidén que intervienen en la creacion de imagenes reales o virtuales y ser capaz de iluminar

correctamente un objeto o escenario.

- Conocer las diferencias y puntos en comun entre luz natural e iluminacion artificial, y saberlos relacionar y utilizarlos en una

produccidén de imagenes reales o virtuales.

- Comprender y saber aplicar los conceptos de iluminacion de una escena real en una escena virtual, aplicando procesos de

iluminacién a través de fotografias y fusion de imagenes de alto rango dinamico.

- Entender las bases de la iluminacion (brillo, color, especularidad y difusidn, y contraste) y saber simular y parametrizar luces y

sombras en los programas informaticos de disefio 3D.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas actividades dirigidas 14,0 9.33

Horas grupo mediano 22,0 14.67
Horas grupo grande 24,0 16.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

TEMA 1: Concepto de iluminacion en escenas y objetos reales y virtuales

Descripcion:

- Importancia de la luz en la obtencion/creacion de imagenes reales y virtuales.

- La luz como radiacién electromagnética
- Interaccién luz/materia
- Relacién entre iluminacion real e iluminacion virtual

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en las practicas 1-4

Dedicacion: 20h
Grupo mediano/Practicas: 8h
Aprendizaje autonomo: 12h

TEMA 2: Relaciones entre iluminante, luminaria y objeto

Descripcion:
-Diferencia entre iluminante y luminaria

-Caracteristicas de la luz: direccion, calidad, tamafio efectivo, contraste y color.
-Efectos de la luz sobre los objetos: sombras propias y proyectadas, textura, especularidad y color.

Actividades vinculadas:

Ejercicios propuestos en las practicas 1-4 y en el trabajo final

Dedicacion: 30h

Grupo mediano/Practicas: 4h
Actividades dirigidas: 8h
Aprendizaje autonomo: 18h
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TEMA 3: Luz natural e iluminacion artificial

Descripcion:

-Fuentes de luz continua artificial: tipos y caracteristicas.
-Luz de flash

-Caracteristicas de la luz natural

-Trayectorias solares

-Simulacion de trayectorias solares con luz artificial.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en las practicas 5y 6

Dedicacioén: 20h

Grupo mediano/Practicas: 4h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 12h

TEMA 4: Captacion de imagenes fijas y en movimiento

Descripcion:

-Concepto de exposicidn

-Ajustes de camara para control de exposicion
-Diafragma y profundidad de campo

-Obturador y movimiento

-Intensidad luminica, exposicion y calidad de la imagen.
-Rango dinamico

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en las practicas 1-6 y el trabajo final

Dedicacion: 25h

Grupo mediano/Practicas: 6h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autonomo: 15h

TEMA 5: Conceptos y técnicas de iluminacion con programas de creacion de imagenes generadas por ordenador

(CGI)

Descripcion:

-Relacion entre luz real y luz virtual
-Fuentes de luz virtuales y configuraciones
-Iluminacién global y oclusion ambiental

Actividades vinculadas:

Ejercicios propuestos en las practicas 1-4, 6, 7 y Trabajo Final

Dedicacion: 35h

Grupo mediano/Practicas: 6h
Actividades dirigidas: 8h
Aprendizaje autonomo: 21h
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TEMA 6: Iluminacion de un objeto virtual a partir de imagenes fotograficas: IBL y HDRI

Descripcion:

-Concepto de IBL

-Proceso de creacion de una imagen HDR
-Aplicacién de iluminacién IBL de escenas 3D.

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la practica 7

Dedicacioén: 20h

Grupo mediano/Practicas: 4h
Actividades dirigidas: 4h
Aprendizaje autéonomo: 12h

ACTIVIDADES

Practicas 1 a 4

Descripcion:

Ejercicios en los que se iluminaran objetos tanto en entorno real (platé) como en entorno virtual (CGI). En cada una de las
practicas se trabajaran aspectos diferentes de la iluminacion:

- Representacion de voliumenes y texturas de objetos difusos

- Representacion de voliumenes y texturas de objetos especulares

- Intensidad y contraste

- Color

Estas practicas se trabajaran en grupo en platd y de forma individual para las imagenes virtuales.

Material:
Hojas de instrucciones correspondientes a las practicas 1 a 4

Materiales y equipamientos de iluminacién del platé.

Entregable:
A través del Aula de entrega del Campus Virtual y segun las instrucciones establecidas en las hojas de instrucciones de cada
practica.

Dedicacioén: 10h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Aprendizaje auténomo: 6h
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Practica 5

Descripcion:

Trabajo de obtencion de imagenes en espacio exterior, mediante el conocimiento de las trayectorias solares, para obtener la
iluminacién deseada.

Trabajo individual

Objetivos especificos:
Entender el comportamiento de la luz solar para poder obtener la iluminacion deseada en espacios exteriores.

Material:
Hoja de instrucciones de la practica 5

Entregable:
A través del Aula de entrega del Campus Virtual y segun las instrucciones establecidas en las hojas de instrucciones de la
practica.

Dedicacion: 10h
Grupo mediano/Practicas: 2h
Aprendizaje autéonomo: 8h

Practica 6

Descripcion:
Obtencion de imagenes en espacio interior con diferentes condiciones de iluminacion. Se trabajara tanto en real como en virtual.
Trabajo individual.

Material:
Hoja de instrucciones de la practica 6

Entregable:
A través del Aula de entrega del Campus Virtual y segun las instrucciones establecidas en las hojas de instrucciones de la
practica.

Dedicacion: 14h
Grupo mediano/Practicas: 4h
Aprendizaje auténomo: 10h

Practica 7

Descripcion:
Integracion de un objeto CGI en un entorno real.

Objetivos especificos:
Trabajar la iluminacié de forma integrada, tanto en real como en virtual.
Aplicar las técnicas de iluminacion IBL de escenas 3D

Material:
Hoja de instrucciones de la practica 7

Entregable:
A través del Aula de entrega del Campus Virtual y segun las instrucciones establecidas en las hojas de instrucciones de la
practica.

Dedicacién: 10h
Grupo mediano/Practicas: 2h
Aprendizaje autonomo: 8h
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Trabajo Final

Descripcion:

Consistira en la captacion de diferentes escenas de video en las que se cumplan distintos requisitos de cuanto a localizacion,
intencion e iluminaciéon. En este trabajo se integraran los conocimientos y habilidades adquiridos durante el curso.

Trabajo en parejas.

Material:
Hoja de instrucciones del Trabajo Final

Entregable:
A través del Aula de entrega del Campus Virtual y segun las instrucciones establecidas en las hojas de instrucciones del trabajo.

Dedicacién: 30h
Grupo mediano/Practicas: 6h
Aprendizaje autonomo: 24h

SISTEMA DE CALIFICACION

-7 ejercicios practicos con una ponderacion total del 35% de la nota final.
-Trabajo final: 15%

-Examen parcial (semana 7): 15%

-Examen final: 25%

-Participacion y actitud de aprendizaje: 10%

Los alumnos que superen la asignatura por medio de la evaluacion continua se podran presentar al examen de reevaluacion, siempre

que no tengan un NP de la asignatura. En este examen se reevaluaran las calificaciones correspondientes al examen parcial y el
examen final.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Practicas:

Los ejercicios de practicas se explican e inician durante el horario de clase y se completan al margen del horario previsto de clase,
siguiendo las instrucciones que se indican en el documento "Hoja de practica" correspondiente y las indicaciones proporcionadas en
clase.

La entrega de ejercicios de practicas se realizard mediante el aula de entrega de la asignatura, en el Campus Virtual, siguiendo las
indicaciones descritas en el documento de la practica. No se aceptaran practicas entregadas fuera de plazo y la correcta gestion de la
documentacion aportada es un aspecto relacionado con las competencias a adquirir siendo, por tanto, objeto de evaluacion.

La evaluacion de las practicas no comporta solamente la resolucion de los ejercicios propuestos, sino también la defensa que se haga
de los resultados en clase.

Exdmenes:
Las preguntas y problemas propuestos en los exdmenes hacen referencia tanto al contenido tedrico de la asignatura como a los
ejercicios resueltos en las distintas practicas.
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